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KUNST

Aine lldkirjeldus ja 6ppe-eesmargid

1. Kunstidpetus Il kooliastmes tegeleb dpilase visuaalse ja taktilse meele
arendamisega. Opilasi ergutatakse kasutama oma kujutlusvéimet ja
loovust.Tunni kaigus tasakaalustatakse emotsioone ja kujundatakse huvi
kunstikultuuri vastu. Teadmisi omandatakse ja kinnistatakse kdigi jaoks
joukohastatud praktilist tegevust hdlmavate ulesannete kaudu.

2. Kunstitundides suunatakse last kasutama oma loomingulist algatusvéimet ja
fantaasiat. Treenitakse lapse kaelisi oskusi ja vilumusi. Opetus sisaldab
elemente kujundavast ja kujutavast kunstist, arhitektuurist, kasitoost,
rahvakunstist, kunsti- ja kultuuriajaloost.

3. Kunstidpetuse praktilises tegevuses valjendatakse end erinevate
kunstitehnikate abil, toetudes ja arendades lapse alguparast
enesevaljendust. Praktiliste Ulesannete kaigus omandab laps iseseisva t00
oskuse, samuti treenib koostodoskust.

4. Arendatakse analliiisi ja vaatlemisoskust. Opitakse kasutama
kunstimdisteid,mida rakendatakse enda ja kaaslaste kunstiteoste
vaatlemisel ja anallusil ning tutvudes lahiimbruse kunsti- ja
kultuuriobjektidega.

5. Taiendatakse oskusi mdne arvutis leiduva joonistus- voi
kujundusprogrammi kasutamisel. Treenitaks interneti keskonna kasutamist
kunstikultuurilise info leidmisel, omaloominguliste t60de teostamisel
talletamisel ja edasi saatmisel.

Aine opitulemused Il kooliastmes

Omandatavad teadmised ja oskused
Opilane:

1. arutleb kunstiinfoga seotud teemadel kasutades kunstimdisteid, seostab
teadmisi [ahiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidega;
kasutab enesevaljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja —materjale;
kavandab ja kujutab nii vaatluse, kui ka ideede pohjal;
tegutseb sihiparaselt ja saastlikult individuaal- ja rihmatoddes;
vaartustab ja anallusib enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleb erinevate
kunstinahtuste Ule Umbritsevas;
6. tegutseb eetiliselt ja ohutult virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

ok wn

Kooli eripara oppe korraldamisel

Vottes aluseks Opilase eripara voi tervislikku seisundit (vastavalt
ndustamiskomisjoni otsusele), rakendatakse individuaaldpet, vahendatakse
oppemahtu voi rakendatakse lihtsustatud dppekava. Kodudppel olevate dpilaste
kunstitunnitegevused planeeritaks integreeritult pdhiainetundidesse naiteks
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kirjanduse ja /véi ajaloo tundi.

1. Vdimaldatakse 6ppimist individuaalselt ning Uheskoos teistega (iseseisvad,
paaris- ja ruthmatood).

2. Kasutatakse joukohastatud dppeulesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud kasitlust ning suurendavad &pimotivatsiooni.

3. Vdimalusel osaletakse aktiivppeprogrammides ja kaiakse
oppekaikudel. Toetatakse dpilase kujunemist aktiivseks ja iseseisvaks
oppijaks.

4. klass

Oppesisu

KUJUTAMIS JA VORMIOPETUS. Elamuste, tundmuste edastamine vormi
deformeerimise abil. Miimika. Joone valjenduslikud véimalused (taisfiguuri ja néo
proportsioonid). Esemete kujutamine liimiga saepurust vm. vormitavast massist.

VARVI JA KOMPOSITSIOONIOPETUS. Aja ja tegevuskoha iseloomustamine
varviga, segamis elementide tabel. Maalit6o varvianaluus. Piiratud arvu varvidega
maalimine. Akromaatilised ja kromaatilised varvid. Must varv pildil. Pildi dominant.
Pea ja

kérvalmotiivid. Kompositsiooni tasakaal. Pinna harmooniline taitmine. Staatilisuse
ja liikumise edasiandmine. Kompositsiooni suund ja meeleolu. Esemete nailiste
suuruste vahendamine sdltuvalt kaugusest. Plaanilisus pildi pinnal (esi ja
tagaplaan).

DISAIN JA KIRJAOPETUS. Keskkonna kujundamine siseruumis (stend,
klassiruum). T66d

joonlaua ja sirkliga (ornament). Teksti kujundamine. Kombinatoorika
geomeetrilistest elementidest tasapinnal. Fantaasiakiri.

VESTLUSED KUNSTIST. Kunstiliigid (skulptuur, maal, graafika jm.). Rahvakunst.
Kunsti valjendusvahendid (punkt, joon, pind, varv). Kunstimdisted (originaal,
koopia).

TEHNIKAD JA MATERJALID. Skulptuuride modelleerimine savist ja |dikamine
pehmest materjalist. Maalimine kattevarvide ja akvarellidega. Tood kriidi ja
Olipastellidega, varvi

ja viltpliiatsiga. Vahakriibe. Diatluupia. TuSs. Templitrukk

Opitulemused (iihtlasi sdnalise hindamise lause algklassides)

Kujutamine ja vormiopetus
1. on omandanud vajalikud t60votted
2. on koostddvalmis
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3. oskab kavandada ja tootada iseseisvalt
4. kasutab oskuslikult tdovahendite ja materjalidega

Varvi ja kompositsiooniopetus
1. on omandanud vajalikud toovétted
2. on koostddvalmis
3. oskab kavandada ja tootada iseseisvalt
4. kasutab oskuslikult tddvahendite ja materjalidega

Disain ja kirjadpetus
1. on omandanud vajalikud t66votted
2. on koostoovalmis
3. oskab kavandada ja tootada iseseisvalt
4. kasutab oskuslikult tdovahendite ja materjalidega

Vestlused kunstist
1. on omandanud vajalikud t66votted
2. on koostddvalmis
3. oskab kavandada ja tootada iseseisvalt
4. kasutab oskuslikult tddvahendite ja materjalidega

Tehnikad ja materjalid
1. on omandanud vajalikud t66votted
2. on koostoovalmis
3. oskab kavandada ja tootada iseseisvalt
4. kasutab oskuslikult tddvahendite ja materjalidega

5. klass

Oppesisu

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus

Varviring, teise astme varvid. Uhe vérvi erinevad toonid. piiratud arvu varvidega
maalimine.

Kujutamine ja varviépetus

Inimese taisfiguuri eri asendites kujutamine. Inimese tegevuse kujutamine. Vaikelu
visandamine. Kollaaz. Looduse ja tehisvormi suhe.

Kompositsiooni tasakaal. Varvi perspektiiv. Disain ja kirjadpetus.
Kombinatoorika geomeetrilistest elementidest ruumis ja tasapinnal. Joonlaua ja
sirkli kasutamine.

Vestlused kunstist

Kunstiteostes peituvad lood ja meeleolud. Tuntumad sumbolid kunstis.
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Rahvakunstielementide kasutamine kaasajal. Kodukoha kunstivaartused ja
kunstnikud.

Tehnikad ja materjalid

Tutvumine naturaal- ja tehismaterjalidega s.h. jadkmaterjalidega. Kattevarvide ja
akvarellidega tutvumine. dige pintsli valik maalimisel. Tutvumine eri
trikitehnikatega, nt. papitrukk, monotuupia.

Digitaalfotograafia- ja pildit66tlus

Tutvumine digitaalfotograafia ja pilditdotlusprogrammi alustega.

Opitulemused

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

Opilane segab pdhivarvidest teise astme varvid

Opilane on suuteline katma pildi pinna véarvidega iihtlaselt

Opilane kasutab saéastlikult téomaterjale

Opilane kavandab oma tegevust dpetaja suunamisel

Opilane kujutab erinevaid keskkondi ja mérkab nendele omaseid detaile

abkwn =

Kujutamine ja vormiopetus

Opilane suudab kujutada inimese taisfiguuri erinevates asendites
2. Opilane suudab kujutada inimeste erinevate tegevustes

3. Opilane suudab luua algtasemel mahulisi kompositsioone

4. Opilane eristab looduslikke- ja tehisvorme

5. Opilane visandab natuurist vaikelu

—

Kompositsiooni tasakaal, varvi perspektiiv, disain ja kirjabpetus
Opilane kavandab t6d etteantud pinnal

2. Opilane vormistab &pililesandeid nduete kohaselt

3. Opilane kombineerib detailidest lihtsamaid figuure naidise jargi
4. Opilane oskab tuua naiteid ritmi esinemisest igapaevaelus
5

. Opilane oskab kujundada lihtsaid mustreid

—

Vestlused kunstist

Opilane osaleb vestluses rahvakunsti- ja kultuuri teemadel

Opilane toob naiteid kunstniku toddest (s.h. raamatukujundus, joonisfilm)
Opilane teab erinevaid kunstiliike ja oskab neid nimetada

Opilane oskab nimetada mdnda triikitehnikat ja kirjeldada selle protsessi
Opilane leiab dpetaja suunamisel rahvakunsti elementidele erinevaid
kasutusvdimalusi

aobkown=

Tehnikad ja materjalid

1. Opilane téstab oma tdddes esile tegelasi suuruse, asukoha ja varvi valiku
abil
Opilane nimetab jadkmaterjalide taaskasutusvéimalusi
Opilane valib td6ks sobiliku pintsli
Opilane oskab iseloomustada akvarelli ja kattevarvi erinevaid kasutusviise
Opilane kasutab saastlikult téomaterjale

Ok wn
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Digitaalfotograafia ja pilditootlus
1. Opilasel on algteadmised digitaalfotograafiast ja digitaalsete fotode
tootlemisest
2. Opilane oskab seostada kunsti tunnis 6pitut digitaalse kunsti maailmaga

6. klass

Oppesisu

Pildiline ja ruumiline valjendus

Pildiruum, ruumilisuse edastamise vétted. Kompositsiooni tasakaal, dominant ja
koloriit.Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malu jargi. Liikumise
kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid. Kujutamisdpetus. Varvusopetus.
Materjalid ja tehnikad

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne. tehnikad ning
toovotted.

Disain ja keskkond

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst
ja ehituskultuur. Loodust saastev tarbimine, elukeskkonna parandamine kunsti,
disaini ja arhitektuuri kaudu.

Kunstikultuur

Erinevad mineviku ja nttdiskunstiteosed lahiimbrusest (Eestis ja maailmas),
naiteid dpetaja valikul. Kunstiteoste anallus. Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

Meedia ja kommunikatsioon

Piltide teksti, heli ja likumise koosmdju. Markide ja sumbolite kasutamine
meedias. Virtuaalsetes kunstikeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus.
Digitaalse kunsti todvahendite kasutamine (foto, video, digitaalgraafika)

Opitulemused

Opilane:

1. oskab eelneva anallus ja vahetu vaatluse jargi kujutada taime-, eluta
looduse vdi tehisobjekti vormi ruumiliselt (valguse, varjude ning varvuste
abil).
omab teadmisi valguse ja varjude tekkimise seadusparasusest;
omab teadmisi ruumi kujutamisel dhuperspektiivi ja Uhe koondpunktiga
joonperspektiivi abil.
oskab kujutada inimfiguuri proportsionaalselt ja selle lintsustatud skeemi;
teadmised inimese pea proportsioonidest, oskab seda kujutada otse- ning
kulgvaates;

6. oskab joonistada grafiitpliiatsi, viltpliiatsi, sde, pastellpliiatsi, dlipastelliga.

w N
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7. oskab maalida kattevarvidega, akvarellidega marjalt-marga (sulatades) ja
kuivanult kohati 6hukese varvikihiga taiendades.

8. oskab kavandada ja teostada temaatilisi kompositsioone milles valjendab
oma motteid tundeid ja elamusi, rakendab varvusodpetuses ja
kujutamisdpetuses omandatud teadmisi.

9. oskab kavandada ja teostada dekoratiivseid kompositsioone (naiteks
dekoori motiivina), oskab kujutada ritmi, simmeetriat, hele-tumedust,
varviharmooniaid.

10.tegutseb rihmatéds Uhise loovtdo nimel.

11.0saleb muuseumi ja galerii kulastusel

12. oskab nimetada ja kirjeldada kunstiteoseid Iahiumbrusest.

13.o0skab materjale, tookohta ja todvahendeid kasutada teisi arvestavalt,
otstarbekalt ning loodust ja keskkonda saastvalt.

14.0skab vaatluse voi malu jargi kujutada etteantud funktsionaalset eset,
oskab sellele anda isikuparase valimuse arvestades funktsionaalsuse
sailimisega.

15.tutvub Eesti traditsioonilistel kasitooesemetel ja tekstiilidel kasutatud
mustritega ja kavandab nende kasutamist kaasaegsete tarbeesemete
kaunistamisel.

16.0skab virtuaalkeskkonas kavandada, teostada ja edastatada loovtdd
kasutades selleks monda digitaalse kunsti todvahendit (foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon).

17.Kirjeldab ja arvestab virtuaalkeskkonnas tegutsemise ohutust ja eetikat.

lll kooliastme lldkirjeldus ja oppe-eesmargid

Kunstidpetusele on eriomane dpilase visuaalse ja taktiilse meele arendamine.
Oluline on avastada ja luua seoseid teiste dppeainetega. Kunstidpetuses
ergutatakse dpilase kujutlusvbéimet ja loovust, tasakaalustatakse emotsioone ja
kujundatakse huvi kunstikultuuri vastu. Koigile jdbukohastatud praktiliste Glesannete
kaudu kinnistatakse dpitavat ja kasvatatakse kunstihuvi. Ergutamaks voéimalikult
paljude 6pilaste loomingulist tegevust, korraldatakse &pilastddde valjapanekuid.
[l kooliastme kunstidpetuses on peamisel kohal praktiline tegevus erinevate
tehnikate abil ning alguparase enesevaljenduse sailitamine ja edasiarendamine.
Pdhikooli I6petajal on Uldine ettekujutus kunsti- ja tehnikakeelest ning ta on
suuteline ise valima, mida ta sellest praktiliselt voi teoreetiliselt tundma 6ppida
soovib.
[l kooliastme kunstidpetuses jatkub lapse loomingulise algatusvdime ja
fantaseerimise areng, kuid oluline on ka kaeliste oskuste ja vilumuste
edasitreenimine. Opetus sisaldab elemente kujutavast ja kujundavast kunstist,
arhitektuurist ja disainist, kasitoost ja rahvakunstist, kunsti- ja kultuuriajaloost ning
fotograafiast.
Aratatakse huvi kunsti analliisimise ja hindamise vastu, vorreldakse mineviku ja
naudiskunsti ning otsitakse nende omavahelise seoseid. Eri teemade kasitlemisel
on olulisel kohal naited eri ajastutest.
[l kooliastme kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1. Opib tundma ja kasutama kunstikeelt;
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arendab oma vaatlusoskust ja kompimismeelt;

arendab kujundilist métlemist ja kujutlusvoimet;

omandab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust ja fantaasiat;

Opib kasutama kujutavate ja kujundavate kunstide valjendusvahendeid;
omandab teadmisi kunstiliikidest ja stiilidest;

6pib vaatama ja hindama kunstiteoseid, kujundab oma kunstimaitset.

NoOoOkWN

Aine opitulemused lll kooliastmes

Opilane:

1. tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid vdimeid;

2. loovulesannetes leiab erinevaid lahendusvariante ja isikuparaseid

teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning péhjendab valikuid;

3. kasutab ideest lahtudes sihiparaselt mitmekesiseid visuaalseid
valjendusvahendeid.
kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;
teab Eesti ja maailma kultuuriparandi olulisi kunstiteoseid.
vordleb eri ajastute kunsti naiteid, kirjeldades ning motestades sénumite,
valjendusvahendite ja hinnangute muutumist kultuuriajaloo valtel;
7. mdistab disaini kui protsessi, mille eesmargiks on leida probleemile uus ja
parem lahendus;
teadvustab kunsti rolli Uhiskonnas.
mdistab, et nlildiskunst valjendub paljudes erinevates meediumites ja
kdnetab vaatajat laias teemade ringis.

o0 R
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Kooli eripara oppe korraldamisel

Taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutdédde maht) on méddukas, jaotub
Oppeaasta ulatuses uhtlaselt ning jatab dpilasele piisavalt aega puhata ja
huvitegevustega tegelda.

Voéimaldatakse dppida individuaalselt ning Gheskoos teistega (iseseisvad, paaris-
ja rihmatood), et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks
Oppijateks

Kasutatakse diferentseeritud dppellesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni.

Voéimalusel osaletakse aktiivbppeprogrammides ja kaiakse dppekaikudel.
Vottes aluseks dpilase eripara voi tervislikku seisundit vastavalt
ndéustamiskomisjoni otsusele, rakendatakse individuaaldpet, vahendatakse
oppemahtu voi rakendatakse lihtsustatud éppekava.

7. klass

Oppesisu

Pildiline ja ruumiline valjendus.
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Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, imbrus (kontekst), sénum
jne. Tanav, taluéu jne (maja valisdetailid). Ruumi kolm méddet. Inimene
perspektiivis, pea rakursis, nao detailid. Geomeetriline kujund simbolina.
Materjalid ja tehnikad.

Maal - maalimine erinevatele materjalidele. Skulptuur - paberskulptuur ilma liimita.
Graafika - trukigraafika ja varvi- ning viltpliiatsite Uhendamine.

Disain ja keskkond.

Mark - geomeetriliste kehade, markide, kujundite ja varvide mitmetahenduslikkus.
Kiri - omaloodud $rifti kujundamine.

Kunstikultuur. Eesti ja maailm.

Keskajast barokini. Rahvakunst - kaise-, voo6- jt kirjad.

Meedia ja kommunikatsioon.

Teose muutmine mdjusamaks peegelduse, perspektiivi, illusiooni véi muu vottega.

Opitulemused

7. klassi 6pilane:

1. teab joonistavaid kunstnikke ja mdnda nende teostest;

2. uurib teoste faktuure ja tehnilisi votteid; visandab ja loob nende eeskujul ise
omanaolisi faktuure;

3. markab oma Umbruses vaiksemaid voi suuremaid faktuure;

4. kasutab erinevaid pliiatseid ja tehnilisi votteid;

5. tunneb nuudisaegse joonistuskunsti olemust ja selle eri voimalusi;

6. oskab kujutada abstraktset voi muul moel kujutamatut;

7. katsetab erinevaid tehnilisi joonistusvétteid; oskab kasutada erinevaid
joonistusvahendeid;

8. arutleb kompositsiooni Ule teoste eksponeerimisel;

9. kasutab oma loomingus erinevaid tehnilisi vahendeid;

10.6pib loodust rikkumata kasutama kaeparaseid looduslikke materjale
loominguliseks valjendusvahendiks;

11.komponeerib valjapaneku ja pdhjendab valikuid;

12.avastab seoseid, mida varem pole marganud;

13.puuab mdbista varvi mdéju meie alateadvusele;

14.loob uhistoo;

15.0omandab muuseumiskaimise harjumusi; saab teada konkreetse naituse
autoritest ja teemadest;

16. oskab valida kontseptsiooni teostamiseks kunstivormi ja planeerida
tegevust;

17.on oma ideed teostanud; oskab teost dokumenteerida;

18.0skab erinevaid pastelli- ja sdetehnikaid;

19.teab pastelli- ja sdetehnikaid kasutavaid eesti kunstnikke;

20.omab ulevaadet (pildi)kompositsiooni kujundamise péhitingimustest
geomeetriliste pohikujundite abil;

21.oskab erinevaid akvarellitehnikaid (graafiline, “siidine”, “villane”, soolane
jne);

22.teab akvarellitehnikaid kasutavaid eesti kunstnikke;

23.0skab organiseerida pildipinda lahtuvalt elementide asukohast;

24 .motleb kompositsioonielementide hulga ja asukohtade ule pinnal.
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8. klass

Oppesisu

Pildiline ja ruumiline valjendus. Kunstiteosed ja stiilid uue teose loomise
lahtepunktina. Realistlik maastikumaal, veekogu. Iseseisev natlilrmordi
koostamine, vaatluspunkti valik. Inimese meeleolu valjendus poosiga,
kiirskitseerimine. Kompositsiooni rajamine geomeetrilistele kujundile.

Materjalid ja tehnikad. Maal - klaasimaal, fresko jms. Skulptuur - skulptuur ,liigse”
eemaldamisega (penoplast vms). Graafika - erinevate graafikaliikide katsetused.
Disain ja keskkond. Mark - margi tahenduse muutus ajaloos, firmamark. Kiri - Srift
raamatus, plakatil, reklaamis vm.

Kunstikultuur. Eesti ja maailm - 19. sajandi stiilid, modernism. Rahvakunst -
rahvuslik ja rahvalik.

Meedia ja kommunikatsioon. Korduvuse mdju. Mustrid.

Opitulemused

8. klassi opilane:

teab, mis on slrrealism ja automatism;

teab kunstnikke, kes kasutavad automatismi votteid;

oskab abstraheerida objekte;

arendab varem visandatud abstraktsetest kujunditest edasi isikuparased

tegelaskujud;

oskab maalida, kasutades automatismi t66 lahtepunktina;

mdtleb 1abi teose kompositsiooni;

loob lugusid ja tegelasi;

teab eesti klassikalise skulptuuri teoseid ja kunstnikke (August Weizenberg,

Amandus, Adamson);

9. tajub skulptuuride kolmemdadtmelisust;

10.saab teada konkreetse naituse autoritest ja teemadest;

11.o0skab luua olemasolevatest detailidest uusi kooslusi;

12.0on uurinud vormide suhet tasapinnaga ja vormide suhtlemist omavahel;

13.0skab leida seoseid omadussdnade ja vormide vahel (kerge, raske, pusiv,
ebakindel, liikuv, staatiline);

14.teab, mis on stiliseerimine ja transformeerimine;

15. oskab luua omanaolisi miniskulptuure;

16.markab geomeetrilisi ritme enda umber;

17.motleb taaskasutuse peale kunstis;

18.oskab luua kunstiobjekti kasutatud asjast, Uhendades seda erinevate
materjalidega;

19.kasutab sdnumi edastamise visuaalseid votteid,;

20. uurib liiklusmarkide kujundusi;

21.loob uusi liiklusmarke.

LN =
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9. klass

Oppesisu

Pildiline ja ruumiline valjendus. Valjendusvahendite valik vastavalt ideele,
otstarbele ja sihtgrupile. Loodus detailides, maja siseruum. Deformatsioon (nt
kubism, ekspressionism) moéju suurendamiseks. Mitu inimese figuuri suhtlemas,
kaed. Arhitektoonika. Moodulid.

Materjalid ja tehnikad. Maal - lahustid, lakid jms, dlimaal, graffiti. Skulptuur -
materjali valik lahtuvalt teemast ja soovist. Graafika - graafika + kollaaz jt
segatehnikad.

Disain ja keskkond. Mark - mang sumbolitega, logo. Kiri - pidulik kiri (nt
kalligraafia).

Kunstikultuur. Eesti ja maailm - protsessuaalne kunst, kunstide suntees,
tanapaevakunst. Rahvakunst - etnograafia ja tanapaev.

Meedia ja kommunikatsioon. Ruumilisus ja ruumilisuse illusioon (3-D efekt,
stereonagemine jms).

Opitulemused

9. klassi opilane:
1. tunneb ara olulisemad kirjastiilid;
2. teab, mis on kalligraafia;
3. loob oma tahestiku;
4. oskab kujundada raamatukaant voi plakatit;
5. komponeerib omavahel erinevates proportsioonides Kirju;
6. teab, mis on piktogramm,;
7. teab kunstnikke, kes kasutavad margilist pildikeelt;
8. on omandanud kogemused piktogrammide loomisel;
9. oskab ruhma liikmena luua Uhistoodest terviklikku valjapanekut;
10.teab mdningaid popkunstnikke (nt Richard Hamilton, Andy Warhol, Andres
Tolts, Kaljo Péllu);
11.motleb kriitiliselt massikultuuri ja tarbimise teemal,;
12.loob oma popkunsti laadis kollaazi;

13.teab fotot kasutavaid kunstnikke (nt David Hockney, DeStudio - Herkki Erich

Merila, Peeter Laurits);
14.loob autoportree fotokollaazi ja segatehnikas;
15.teab, mis on surrealism ja dadaism;
16.lavastab ja dokumenteerib surrealistlikku situatsiooni eseme kasutamisest;
17.oskab oma valikuid péhjendada ning oma t66d tutvustada;
18.teab, mis on tegevuskunst, happening ja performance;
19.teab olulisi performance’i-kunstnikke Eestis ja mujal maailmas;
20.teab animatsiooni eriliike;
21.leiab loovulesandes erinevaid lahendusvariante ja isikuparaseid
teostusvoimalusi;
22.kasutab loovtdds digitaalseid tehnoloogiaid;
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23.tunneb Eesti Kunstimuuseumi digiarhiivi, Kumu virtuaaltuuri ja kasutab neid;
24.omandab muuseumikaimise harjumusi;
25.saab teada konkreetse naituse autoritest ja teemadest.




