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Ainevaldkond: KUNSTIAINED

1. Valdkonnapadevus

Kunstivaldkonna GOppeainete eesmargiks on kasutada kunsti ja muusika valjendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks;
vaartustada enda ja kaaslaste loomingut; kujundada Opilastes kunstide analiiisi- ja siinteesioskust; suutlikkust mdista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti
ja muusika teemadel; véartustada Eesti ja maailma kultuuripérandit.

Kunstivaldkonna ainete 6petamise kaudu taotletakse, et Gpilane:
1) on omandanud loovtegevuse ja eneseviéljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi v6imeid ning vaartustab isikupéraseid ja keskkonnasaastlikke

lahendusi;




2) arutleb eakohaste kultuuriliste sdnumite ja vaartushinnangute (le, oskab kujundada oma arvamust ning véljendada loomingu abil emotsioone;
3) véértustab kultuuri ja inimese loovust ning peab téhtsaks lahenduste otsimist ja loovat mdatlemist;

4) markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti osatéhtsust nliidisaegses thiskonnas, aktsepteerib erinevaid
kultuurinahtusi;

5) védrtustab ja hoiab Eesti kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide sdilimise eest;
6) omab llevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsetest, ametitest ja edasidppimise vdimalustest.

2. Ainevaldkonna dppeained ja arvestuslik maht

Muusika: 1.- 4. klass 2 tundi nadalas
5.-12. klass 1 tund néadalas

Kunst: 4. — 9. klass 1 tund nadalas

3. Ainevaldkonna kirjeldus ja 6ppeainete kirjeldused

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika. Kunstide valdkonna aineid ihendab tdhelepanu loovuse ja enesevéljendusoskuse arendamisele ning
tervikliku minapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi erinevate véljendusvahendite ja kultuuride kohta, Gpitakse tundma ennast ning
motestatakse kunstide rolli (hiskonnas. Praktiline kunstidega tegelemine arendab dpilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat métlemist. Kunstidel on
oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena.




Oppeaine

Muusika: muusikadpetuse eesmark on arendada Opilaste muusikalisi teadmisi, oskusi ja kogemusi, et toetada nende harmoonilist ja loovat
isiksuse arengut. Muusikadpetuse Ulesanne on ératada huvi muusika ja musitseerimise vastu.

MuusikaBpetuses tahtsustatakse:

1) Uhislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) Opilase loova ja kriitilise mdtlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fulsilise ja emotsionaalse tasakaalustamise vdimalusena;
5) dppija huvi ja eripéra.

Muusika Oppeaine sisu on musitseerimine (laulmine, pillimédng, muusikaline liikkumine, omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu ning
muusikaline kirjaoskus.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi osaoskusi:
1) laulmine;

2) pillimang;

3) omalooming;

4) muusika kuulamine/ muusikalugu

5) muusikaline kirjaoskus

Musitseerimine nii rihmas kui ka uksi dppides arendab suhtlemis- ja koostddoskust, liksteise kuulamise oskust, Uhtekuuluvustunnet, hoolivust,
paindlikkust ning juhib dpilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Omalooming on seotud kaasmangude, saadete, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise liikumise ja tekstide loomisega, mille
kaigus luuakse vdimalused muusikalise enesevaljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises tegevuses
rakendatakse ning kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, téhelepanu, analliisivdimet ja vordlusoskust.
Muusikaloos tutvustatakse erinevaid muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis
loob eeldused muusika teadlikumaks maistmiseks.




Oppeaine

Kunst: kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse mdtlemis-, koost66- ja eneseviéljendusoskusi ning
kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapédevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst vGimaldab p&hikoolidpilastel
tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvéttu ja ettevdtlikku ellusuhtumist.

KunstiGpetuses kujundatakse ja arendatakse Gpilastes jargmisi osaoskusi:
1. uurimine ja oma ideede arendamine,

2. véljendusvahendite loov rakendamine,

3. teadmised visuaalkultuurist,

4. motestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel péimunud nii dpilaste loova ning iseseisva mdtlemisoskuse arenemise kui ka uute
teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega
seostatakse teadmisi nlldisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri
arengusuundadest.

Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Gppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti késitletakse nii omaette vaartussiisteemina
kui ka vb6tmena Umbritseva elu mdtestamiseks, maistmiseks ja tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka nltdiskunsti mdistmisele panevad aluse Gppekdigud muuseumidesse, galeriidesse ja néitustele. Naidete valikul kunstiajaloost
lahtutakse Uldisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise (levaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja nltdisaja néhtuste vahel.
Kdigi teemade kasitlemisel tuuakse v@imalikult palju nditeid kunstist ning visuaalsest kultuurist lahitimbruses ja Eestis.

4. L6iming

Kunstivaldkonna 8ppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele ja stivendatakse neid. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja paddevused on omavahel seotud ja igapéevaelus rakendatavad.

Keel ja kirjandus, sh védrkeeled: arendatakse suulist ja Kirjalikku enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite
kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika: arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel, siimbolid, struktuur ja meetodid).

Loodusained: teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripéra, 6pitakse tundma looduskeskkonda ja selle helisid.

Sotsiaalained: vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning eri kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist
ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia: arendatakse kéelist tegevust ning loovat métlemist.

Kehaline kasvatus: arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.




5. Uldpadevuste toetamine

Kunstivaldkond vdimaldab toetada k&iki Uldpadevusi igapdevases dppetdds nii teooria kui ka praktiliste tegevuste kaudu.

Kultuuri- ja vaartuspadevus: koigis tegevustes véartustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade ja analliiiside kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle (le arutlemine dpetavad teadvustama kunste
enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist
erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus: kunstiainete uurimuslikud ja praktilised riihmatddd, loovtodd, arutlused ja esitlused kujundavad koostddvalmidust ja
Uksteise toetamise véartustamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist Uhtsustunnet. Kunstiteoste ule arutledes harjutatakse oma
seisukohti valjendama ning teiste arvamustest lugupidamist.

Eneseméaaratluspadevus: tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine aitavad tundma dppida Opilase huve ja v6imeid ning kujundada
positiivset minapilti.

Opipadevus: kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste lesannete, dppemeetodite ja toovormide rakendamise kaudu (individuaalsed, riithma- ja
uurimistodd). Kunstides saavad Opilased ise jdukohaseid Ulesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jéarjekindlalt
harjutada.

Suhtluspadevus: todde esitlemine ning aruteludes osalemine arendavad véljendusoskust ning ainealase oskuss@navara kasutamist. Kunstiainetes tutvutakse
kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahendiga, Oppides tundma talle eriomast mitteverbaalset keelt.

Ettevotlikkuspadevus: kunstiainetes vadrtustatakse uuenduslikke ja loovaid lahendusi. Opitakse tegevust planeerima, vastutama to6de IGpetamise ja
tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus: muusikas rakendatavate Ulesannete lahendamiseks tuleb s6nastada probleeme, arutleda
lahendusteede (ile, pdhjendada valikuid ja analiiisida tulemusi. Opitakse analiiiisima kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm, taktimdot jne),
vOrdlema ja liigitama erinevate nédhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid. Muusikas pitakse kasutama tehnoloogia vahendeid loovilesannete
lahendamisel (nt pillide ja nditlike Gppevahendite valmistamine). Loometegevuses Opitakse kasutama uudseid lahendusi, mdistma teaduse ning tehnoloogia
rolli muusikatehnika arengus.

Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste stimbolite, kujundite
ning moistete tundmist.

Digipadevus: kunstiainetes kasutatakse digivahendeid info otsimiseks, kogumiseks, toGtlemiseks ja esitamiseks. Opitakse loominguga tegelemiseks valima
ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Opilased teadvustavad autoribiguste jargimise kohustust digikeskkonnas ning mdistavad digivahendite
rakendamisega kaasneda vdivaid terviseriske ja ohutust.




Keel ja kirjandus, sh vddrkeeled: arendatakse suulist ja Kirjalikku enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite
kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Loodusained: teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele flisioloogilist eripéra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning helide, valguse ja vérvide omadusi.

Sotsiaalained: vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning eri kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist
ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia: arendatakse kaelist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad
ja tehnikad).
Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Kunstivaldkonna ainete 6petamisel ja padevuste hindamisel lahtume iga Opilase v@imetekohasest arengust ja dpitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks
on pdhikooli ja glimnaasiumi riikliku dppekava Uldosas sétestatu ning dppekavas esitatud dpitulemused. Hindamise kriteeriumid on médratud ja tdpsustatud
kooli dppekavas.

Véértustatakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, plddlikkust ja osalemist dppeprotsessis ning pingutust tulemuste elluviimisel. Oluline on tunnustada
lahenduste erinevusi ja véértustada Opilaste isikupéra.

Opitulemuste hindamine pdhikoolis on mitteeristav, giimnaasiumis numbriline. Opilased peavad teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise
kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sdnalised hinnangud ning tagasiside peavad motiveerima Gpilaste arengut kunstivaldkonnas.

Muusika dpetamisel hindame Gpilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades ainekavas taotletavaid dpitulemusi ning dppe ja kasvatuseesmarke
muusikaliste osaoskuste IGikes alljargnevalt:

1) laulmine — aktiivne osavoétt iihislaulmisest, Opitulemustes nimetatud Ghislauluvara omandamine;

2) pillimdng — musitseerimine kaasméngudes riihmas ja/voi Uksi.

3) omalooming — lihtsa kaasméngu, ostinato voi liikkumise loomine, ideede vélja pakkumine ning teostamine, loomingulisus;

4) muusika kuulamine ja muusikalugu —muusika Ule arutlemine, muusikateoste anallilisimine ning oma seisukohtade pdhjendamine, osalemine Kirjalikes ja
suulistes aruteludes;

5) tunnist osavdtu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

6) tunnivéline muusikaline tegevus (arvestatakse Oppetegevuse osana koondhindamisel).

Kunsti 6petamisel juhindutakse dpilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.

I kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi l&hiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtoddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, késitsedes materjale otstarbekalt ja todvahendeid ohutult;




3) loovat, isikupdrast ja séastlikku tegutsemist individuaal- vdi rihmatgos;

4) oskust véartustada enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate kunstinahtuste Ule.

Il kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstindhtuste (ile, kasutades kunstimdisteid, teadmisi lahilimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;
2) osalemist loovas todprotsessis, kasutades enesevéljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihiparast ja saastlikku tegutsemist individuaal- ja rihmat6ddes;

5) oskust vadrtustada ja analutsida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstit6id.

111 kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi mbritseva visuaalkultuuri, maailma kultuuripdrandi ning nutdiskunsti teemade puhul;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis valjendub looviilesannete lahendamises iseseisvalt vdi riihmatdona, enda kunstitédde
analliisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;
5) oskust lahendada disainitilesandeid eesmérgipéraselt, rakendada kahe- ja kolmemd6tmelist kavandamist ja maketeerimist.

Oppekorralduse erisused ja dpikeskkonna erisused

Kool korraldab kunstivaldkonna ainete 6ppe Klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja vahendid.

Muusika:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rithmatdoks, banditunniks ja liikkumiseks vajalik pind;

2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, internet), DATA projektori kasutamise vdimalus;

3) vajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, stintesaator, muusikakeskus, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot, astmetabel,
klaviatuuritabel, internetiiihendusega arvuti, MIDI salvestusprogramm, ja MIDI klaviatuur;

4) Orffi instrumentaarium (rlitmi ja plaatpillid), plokkfldodid vo6i kuuekeelsed vaikekandled,

5) Béanditunni jaoks vajalikud vahendid (elektrikitarr, akustiline kitarr, basskitarr, trummid, suntesaator, rutmipillid, mikrofonid, v8imendus, mikserpult
jne.

Kunst:

1) individuaalseks ja riihmatdoks vajalik pind;

2) 500luksise péevavalgusspektriga valgustus todpinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) requleeritava korgusega molbertid vdi lauad koos joonistusalustega ning t66de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalused ning
projektsioonitehnika;

4) vajalikud to66vahendid ja materjalid;




5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed:;
6) DAT A-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise v6imalus ning internetilihendus.

1 Ainekava Kunst

1.1  LOK Kunst 1. klass

THMK ainekava p6hikoolile Ainevaldkond: Oppeaine: Kunst

Kooliaste: | Klass: 1. Klass LOK Tundide arv: 1 tund nadalas

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lahtuvad erisused):

Kunstidpetuse eesmargiks lihtsustatud 6ppekaval 6ppija puhul on eelkdige huvi dratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise
algatusvdime toetamine. Opilane dpib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist matlemist ja kujutlusvdimet. Kunstidpetuse
tunnid toovad Opilase ellu rddmu ja méngulusti, millega kaasneb kéeliste oskuste ja vilumuste arendamine (treenimine).

KunstiGpetusega taotletakse, et Gpilane:

tunneb r66mu oma kunstilisest tegevusest ja selle [dpptulemusest;
kasutab todvahendeid ja -materjale eesmargipdraselt, ohutult ja saastvalt;

e vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades Gpitud teadmisi ja erialast sdnavara; véaljendab oma eelistusi
ja selgitab seisukohti;

e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vaartustab enda ja kaasinimeste loomingut.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opitakse koikide meeltega tajuma objekte ja kujutisi enda Umber, dpitakse eristama vérvusi ja erinevaid materjale.

Erinevate vahendite kasutamise ja néitlikustamise kaudu kujuneb Opilastel vaatlus- ja vordlemisoskus, areneb tahelepanu, nédgemis-, kompimis- ja ruumitaju
ning motoorika.

Opitakse tédtama grupis ning jagama Uhiskasutuses olevaid tédvahendeid.

Opilane tahab ja julgeb end loominguliselt valjendada. Motoorika arengut toetavad vdimetekohaselt omandatavad maalimise, joonistamise, rebimise,
Idikamise, liimimise, voolimise ja voltimise baasoskused.Opilane tiidab tlesandeid valdavalt koostegevuses eeskuju ja naidise jargi, omandatud oskuste
piires ka suulise korralduse jargi.

Opitakse todtama grupis ning jagama Uhiskasutuses olevaid téovahendeid.




Opetaja suunamisel dpitakse valima eesmérgist lahtuvaid tddvahendeid ja -v&tteid; kujunevad korraharjumused ja oskused ning plsivus oma té6 I8pule

viimiseks.
Opitakse lugupidama enda ja teiste to6dest ning tundma rédmu tooprotsessist ja Gnnestumisest.

Opitulemused:

Metoodilised soovitused, sh dpistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise vdimalused
(Mis tegevused voi Ulesanded aitavad jouda
Opitulemuste saavutamisele; kuidas toetada)

1.-2. klassis arendatakse Opilase peenmotoorikat ning silma ja kde liigutuste

koordineerimist. Peamiseks tdovormiks on koostegemine ja praktiline tegevus eeskuju vdi ndidise
jargi. Arvestatakse iga Gpilase individuaalset kaelise tegevuse ja kdne mdistmise taset. Opilasele
tutvustatakse erinevaid materjale ja téévahendeid, nende omadusi ning kasutamisv@imalusi;
suunatakse hoidma korras oma t66kohta ja -vahendeid.

Opilasi innustatakse tehtust ré8mu tundma. Antakse positiivne hinnang tegevuses osalemisele.
Opilaste tegevust verbaliseerib Gpetaja.

Opilane:

1) tunneb é&ra ja kasutab Gpetaja juhendamisel erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber,
varvipliiatsid, viltpliiatsid, guassid, plastiliin, savi, looduslik materjal, voolimisalus, joonlaud jms);
2) tunneb &ra ja nimetab Gpitud varvusi;

3) oskab suunata joonistades pliiatsijoont kogu selle pikkuses, kujuneb Gige pliiatsihoid

4) joonistab Sablooni vdi orientiiri abil lihtsamaid kujundeid, vajaduse korral

Opetaja abiga;

5) rebib sirgjooneliselt,

6) oskab kasutada kaare paberi ja papi I6ikamiseks, 18ikab silma jérgi ning sirgjoonelist kontuuri
mddda

paberitiikke ja ribasid, vajaduse korral abi kasutades;

7) voldib paberilehe pooleks ja/vGi neljaks, vajaduse korral abi kasutades;

8) oskab kasutada varve: Gige pintslihoid, vérvi vGtmine, pinna katmine, pintsli pesemine.

9) teab lihtsamaid voolimisvGtted: pigistamine, vajutamine, silumine, osadeks jaotamine, rullimine,
veeretamine.

Taidasiia




10) oskab kasutada liimipulka tasapinnalisteks paberitéddeks.
11) korraldusel korrastab abiga oma t66paiga.

Oppesisu sh praktilised tood, dpiprojektid, dppetegevus valjaspool klassiruumi, kogukonnapraktika vm &ppetegevused:

Kunstidpetuse sisu jaguneb seitsmeks suuremaks valdkonnaks:

1. Kujutamis-_ja vormidpetus

2. Varvusopetus

3. Kompositsiooni- ja perspektiividpetus
4. Kujundamis-_ja KirjaGpetus

5. Kunstikultuur

6. Tehnikad, vahendid ja materjalid

7. Tookultuur

Kujutamis- ja vormidpetus
e punkt, joon, pind, rutm, struktuur;
e objektide ja kujutiste tajumine erinevate meeltega - kogetu ja tajutu peegeldamine loovtods;
e kujutab enda kogemuse piires mdtteid, tundeid ja kogemusi;
e joonistab seda, mida naeb, mitte seda mida teab.

Varvusdpetus
e vdrvide tundmadppimine (spektrivarvid, must ja valge) ja vérvitaju arendamine;

e varvide segamine (helestamine/tumestamine);
e huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta.

Kompositsiooni- ja perspektiividpetus
e Kkunstiteost luuakse Iabi keskse tegelase (objekt/motiiv), olulisi selgelt méargatavaid detaile lisades;
e kohamadrus (Uleval, all, paremal vasakul);
e tausta ja objeti suhe;
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Kujundamis- ja KirjaGpetus
e kujundatakse erinevaid kooli v&i rahvakalendri siindmustega seotus toorkuid (kaart, miitside, kinnaste $abloonid jne) Triikitehnikates luuakse
mustreid (materjali trikk);
e loodusmaterjalist mandalate ja lihtsamate piltide ladumine;
lintsamate ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide valmistamine;
oma nime ja nimetdhtede kasutamine kunstiteostes.

Kunstikultuur
e kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles osaleda;
e kunstibpetuse tegevused on seotud tihedalt eesti keele ja loodusdpetuse (Ulddpetuse) teemadega. sh Eesti simboolika, rahvakalendri tihtpédevade ja
parimuskultuuriga;
e Qpilane dpib tundma uut koolikeskkonda, selle traditsioone ja simboolikat.

Tehnikad, vahendid ja materjalid
e maalimise, joonistamise, rebimise, l6ikamise, liimimise, voolimise (voltimise) baasoskuste dppimine;

e erinevate tekstuuride loomine;

e ftrikitehnikad;

e |ooduslik materjal ja selle kasutamine loovtooks;

e tunnis kasutatavate materjalide jatoovahendite sihipdrane ja ohutu kasitlemine.

e (Ulesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses eeskuju ja ndidise jargi, omandatud oskuste piires ka suulise korralduse jérgi;
e Opitakse todtama grupis ning

jagama Uhiskasutuses olevaid t6dvahendeid,;
e kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning pisivust oma t66 I6pule viimia

1.2  LOK Kunst 2. klass

THMK ainekava p6hikoolile Ainevaldkond: Oppeaine: Kunst

Kooliaste: | Klass: 2. klass LOK Tundide arv: 1 tund nadalas
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Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lahtuvad erisused):

Kunstidpetuse eesmargiks lihtsustatud dppekaval dppija puhul on eelkdige huvi aratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise
algatusvdime toetamine. Opilane dpib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist matlemist ja kujutlusvdimet. Kunstidpetuse
tunnid toovad Opilase ellu rddmu ja méngulusti, millega kaasneb kéeliste oskuste ja vilumuste arendamine (treenimine).

KunstiGpetusega taotletakse, et Gpilane:

tunneb r66mu oma kunstilisest tegevusest ja selle [dpptulemusest;
kasutab todvahendeid ja -materjale eesmargipdraselt, ohutult ja saastvalt;

e vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades Gpitud teadmisi ja erialast sdnavara; véljendab oma eelistusi
ja selgitab seisukohti;

e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vaartustab enda ja kaasinimeste loomingut.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opitakse koikide meeltega tajuma objekte ja kujutisi enda Umber, dpitakse eristama vérvusi ja erinevaid materjale.

Erinevate vahendite kasutamise ja néitlikustamise kaudu kujuneb pilastel vaatlus- ja vdrdlemisoskus, areneb tdhelepanu, nédgemis-, kompimis- ja ruumitaju
ning motoorika.

Opitakse tédtama grupis ning jagama Uhiskasutuses olevaid tédvahendeid.

Opilane tahab ja julgeb end loominguliselt valjendada. Motoorika arengut toetavad vdimetekohaselt omandatavad maalimise, joonistamise, rebimise,
Idikamise, liimimise, voolimise ja voltimise baasoskused.Opilane taidab tlesandeid valdavalt koostegevuses eeskuju ja nidise jargi, omandatud oskuste
piires ka suulise korralduse jargi.

Opitakse todtama grupis ning jagama Uhiskasutuses olevaid téovahendeid.

Opetaja suunamisel dpitakse valima eesmérgist lahtuvaid tédvahendeid ja -vétteid; kujunevad korraharjumused ja oskused ning pisivus oma té6 18pule
viimiseks.

Opitakse lugupidama enda ja teiste t66d ning tundma rd6mu tdGprotsessist ja dnnestumisest.




Opitulemused:

Metoodilised soovitused, sh dpistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise voimalused
(Mis tegevused voi tlesanded aitavad jouda
Opitulemuste saavutamisele; kuidas toetada)

1.-2. klassis arendatakse Opilase peenmotoorikat ning silma ja kde liigutuste

koordineerimist. Peamiseks tdovormiks on koostegemine ja praktiline tegevus eeskuju vdi naidise
jargi. Arvestatakse iga Opilase individuaalset kaelise tegevuse ja kdne mdistmise taset. Opilasele
tutvustatakse erinevaid materjale ja téévahendeid, nende omadusi ning kasutamisv@imalusi;
suunatakse hoidma korras oma to6kohta ja -vahendeid.

Opilasi innustatakse tehtust rédmu tundma. Antakse positiivne hinnang tegevuses osalemisele.
Opilaste tegevust verbaliseerib Gpetaja.

Opilane:

1) tunneb &ra, nimetab ja oskab Gpetaja juhendamisel kasutada erinevaid materjale
(paber, kartong, plastiliin, savi, looduslik materjal jms);

2) kasutab joonlauda sirgjoone tdmbamiseks;

3) jargib jéukohast mustri ritmi;

4) jélgib vastavalt vdimetele pinna katmisel lihtsa kujutise kontuuri;

5) leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava objekti/detaili, vGrdleb 2-3 tajutava

tunnuse (nt varvus, kuju, suurus) alusel ndidiseid ja valminud kujutisi Gpetaja
suunamisel;

6) joonistab vabalt voi Sablooni abil kujundeid, 16ikab neid vilja, limib ja

taiendab neid, vajaduse korral abiga;

7) kujutab kdrvuti asetsevaid sarnaseid figuure véiksemana ja suuremana, vajaduse korral
suunamisel voi naidise abil;

8) kasutab omandatud voolimisvotteid (veeretamine, rullimine, lamendamine,
venitamine, pigistamine jms), vajaduse korral abiga;

9) téidab kunstidpetuse Ulesandeid koostegevuses suulise juhendamise jargi

vastavalt oma vdimetele ja omandatud oskustele, vajaduse korral eeskuju ja ndidist kasutades, aga
vBimalikult palju loomingulist iseseisvust sailitades;

10) hoolitseb Opetaja suunamisel oma t60koha ja 6ppevahendite korrasoleku eest.

Taidasiia




Oppesisu sh praktilised tood, dpiprojektid, dppetegevus valjaspool klassiruumi, kogukonnapraktika vm &ppetegevused:

Kunstidpetuse sisu jaguneb seitsmeks suuremaks valdkonnaks:

1. Kujutamis- ja vormidpetus

2. Varvusopetus

3. Kompositsiooni- ja perspektiividpetus
4. Kujundamis-_ja kirjabpetus

5. Kunstikultuur

6. Tehnikad, vahendid ja materjalid

7. T66kultuur

Kujutamis- ja vormidpetus
e punkt, joon, pind, ritm, struktuur;
objektide ja kujutiste tajumine erinevate meeltega - kogetu ja tajutu peegeldamine loovtdos;
kujutab enda kogemuse piires mdtteid, tundeid ja kogemusi;
joonistab seda, mida néeb, mitte seda mida teab.

Varvusdpetus
e vdrvide tundmadppimine (spektrivarvid, must ja valge) ja vérvitaju arendamine;

e vdrvide segamine (helestamine/tumestamine);
e huvitavad lood ja muinasjutud vérvuste kohta.

Kompositsiooni- ja perspektiividpetus
e kunstiteost luuakse Iabi keskse tegelase (objekt/motiiv), olulisi selgelt méargatavaid detaile lisades;
e kohamadrus (Uleval, all, paremal vasakul);
e tausta ja objeti suhe;

Kujundamis- ja Kirjadpetus
e kujundatakse erinevaid kooli v&i rahvakalendri siindmustega seotus toorkuid (kaart, miitside, kinnaste Sabloonid jne) Triikitechnikates luuakse
mustreid (materjali trukk);
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e loodusmaterjalist mandalate ja lintsamate piltide ladumine;
e lihtsamate ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide valmistamine;
e oma nime ja nimetihtede kasutamine kunstiteostes.

Kunstikultuur
e kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles osaleda;
e kunstibpetuse tegevused on seotud tihedalt eesti keele ja loodusdpetuse (llddpetuse) teemadega. sh Eesti siimboolika, rahvakalendri tihtpédevade ja
parimuskultuuriga;
e Opilane dpib tundma uut koolikeskkonda, selle traditsioone ja simboolikat.

Tehnikad, vahendid ja materjalid
e maalimise, joonistamise, rebimise, l6ikamise, liimimise, voolimise (voltimise) baasoskuste dppimine;

e erinevate tekstuuride loomine;

o trikitehnikad;

e looduslik materjal ja selle kasutamine loovtdoks;

e tunnis kasutatavate materjalide jatddvahendite sihipdarane ja ohutu kasitlemine.
Tookultuur

e (Ulesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses eeskuju ja ndidise jargi, omandatud oskuste piires ka suulise korralduse jérgi;
e Opitakse toGtama grupis ning

jagama Uhiskasutuses olevaid t6évahendeid,;
e kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning pusivust oma t66 IGpule viimisel.

1.3 LOK Kunst 3. klass

THMK ainekava p6hikoolile Ainevaldkond: Oppeaine: Kunst

Kooliaste: | Klass: 3. klass LOK Tundide arv: 1 tund nadalas

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lahtuvad erisused):
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Kunstidpetuse eesmargiks lihtsustatud dppekaval dppija puhul on eelkdige huvi &ratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise
algatusvdime toetamine. Opilane pib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist m&tlemist ja kujutlusvdimet. Kunstidpetuse
tunnid toovad dpilase ellu r66mu ja mangulusti, millega kaasneb k&eliste oskuste ja vilumuste arendamine (treenimine).

KunstiGpetusega taotletakse, et Gpilane:

tunneb r6dmu oma kunstilisest tegevusest ja selle 16pptulemusest;
kasutab todvahendeid ja -materjale eesmérgipdraselt, ohutult ja saéstvalt;
vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades 6pitud teadmisi ja erialast sdnavara; valjendab oma eelistusi
ja selgitab seisukohti;
e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vaartustab enda ja kaasinimeste loomingut.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

3.-5. klassi dpilased dpivad arutlema, olulist teisejargulisest eristama, esemeid erinevate p6himdtete alusel (ihendama ja nende erinevaid tunnuseid eristama
ning kunstitéodes kujutama.

Opilaste taju ja peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja pingutust néudvad

toovotted — detailsemad joonistused, voolimistddd, I6ikamine kéaaride ja/voi paberinoaga, varvide segamine maalimisel jms.

Uhistegevuses rakendavad dpilased Gpetaja suunamisel omandatud Gpioskusi, vajades seejuures pidevat meeldetuletamist ja kordamist. Jarjepideva dpetuse
tulemusena Gpitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima. Opetaja juhendamisel omandatakse esmased digivahendite kasutamise oskused.

Opitakse kirjeldama oma to6protsessi, vaartustama oma ja kaaslaste téid ning erinevaid lahendusi.

Opetaja abiga teadvustatakse kunstilise tegevuse terapeutilisi omadusi oma emotsioonide kujutamisel.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh dpistrateegiate_rakendamine,
diferentseerimise vdimalused

(Mis tegevused vai Ulesanded aitavad jouda dpitulemuste
saavutamisele; kuidas toetada)

Téida siia
Opilane:

1) kasutab ohutult té6vahendeid ja materjale;

2) kujutab elusolendeid ja eluta objekte neile iseloomulikul viisil;

3) markab Opetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab vajaduse




korral oma t06d,;

4) oskab Opetaja juhendamisel kasutada materjalile sobivaid t66vahendeid ja -votteid,
sealhulgas paberi rebimist, 1dikamist ja voltimist, guasside, akvarellide, pastellide ja
kriitide kasutamist ning savi v6i plastiliini voolimist erinevate tehnikatega;

5) taiendab mustri ratmi;

6) kujutab visuaalselt Gpetaja juhendamisel objektide pdhilisi omadusi (naiteks
vaiksem-suurem, paksem-peenem, pikem-liihem) ning Gpitud ruumisuhteid pildil
(korval, dlal, all jne);

7) valmistab juhendamisel tahtpdevalisi ruumikaunistusi;

8) viib alustatud t66 16pule;

9) korrastab oma tédkoha.

Oppesisu sh praktilised tood, dpiprojektid, dppetegevus valjaspool Klassiruumi, kogukonnapraktika vm &ppetegevused:

Kunstidpetuse teemad jagunevad seitsmeks suuremaks valdkonnaks:

1. Kujutamis- ja vormidpetus

2. Varvusopetus

3. Kompositsiooni- ja perspektiividpetus
4. Kujundamis-_ja kirjabpetus

5. Kunstikultuur

6. Tehnikad, vahendid ja materjalid

7. T66kultuur

Kujutamis- ja vormidpetus

e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel iseloomulike tunnuste markamine ja oskuste piires esiletdstmine.

e ruumisuhete mérkamine ja arvestamine (véiksem-suurem, kitsam-laiem, peenem-paksem, pikem-liihem jne) ning ruumisuhted pildil (k&rval, Glal,
all jne);

e joone, kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjeldamiseks Opitakse mdisteid: sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, Umar,
munajas jne;

e Umbritseva keskkonna kujutamine;

e kujutatakse enda kogemuse piires mdtteid, tundeid ja kogemusi.



https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-1.Kujutamis-javormi%C3%B5petus
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-2.V%C3%A4rvus%C3%B5petus
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-3.Kompositsiooni-japerspektiivi%C3%B5petus
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-4.Kujundamis-jakirja%C3%B5petus
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-5.Kunstikultuur
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-6.Tehnikad,vahendidjamaterjalid
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-7.T%C3%B6%C3%B6kultuur
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-1.Kujutamis-javormi%C3%B5petus

Varvusopetus
varvitaju arendamine;

varviring: pdhivarvid ja teisesed vérvid,

varvid, vastandvarvid;

soojad varvid, kilmad varvid;

varvide helestamine/tumestamine;

huvitavad lood ja muinasjutud vérvuste kohta;

varvuste rahvaparased nimetused: rootsi punane, lipu punane, jne.

Kompositsiooni- ja perspektiividpetus

e csiplaan jataust, osaline kattuvus;

e portree vBi horisontaalformaat;

e suurussuhted ning paiknemine (ksteise ja vaataja suhtes;
e tasapinnalised ja ruumilised teosed.

Kujundamis- ja kirjadpetus
e ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide valmistamine;
ritmiharjutused ja méangud kirjaelementide jatéhtedega (joonistatult, maalitult, rebitult, volditult);
maérkide ja simbolite tdhendused (klassis, koolis, tuttavas keskkonnas);
voltimine;
Uhise ruumi (klassi) kujundamine tahtpéevadeks.

Kunstikultuur

e kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles osaleda;
néitusekilastused ja haridusprogrammide kaudu kunstikultuuriga tutvumine;
teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor;
visuaalne kirjaoskus;
teiste loomingu kasutamine.

Tehnikad, vahendid ja materjalid
e keerukamad ja pingutust ndudvad to6votted: paberi rebimine, I6ikamine joont mddda, voltimine;
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kollaaz;

voolimine: Umarplastika ja reljeef;
materjalide saastlik kasutamine;

Tookultuur

Opitakse Kirjeldama oma to0protsessi;

guasside, akvarellide, pastellide, kriitide jm joonistusvahendite kasutamine;

digivahendite kasutamise: arvuti abil joonistamine, foto, fotokollaaz.

Opitakse tasapisi valima eesmérgist lahtuvaid té6vahendeid ja -vétteid

Opitakse vaartustama enda ja kaaslaste téid ning erinevaid lahendusi;
initsatiivi toetamine, spontaansuse ja loovuse tunnustamine

1.4 LOK Kunst 4. klass

THMK ainekava p&hikoolile

Ainevaldkond:

Oppeaine: Kunst

Kooliaste: 11

Klass: 4.klass LOK

Tundide arv: 1 tund nadalas

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lahtuvad erisused):

Kunstidpetuse eesmargiks lihtsustatud dppekaval oppija puhul on eelkdige huvi aratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise
algatusv@ime toetamine. Opilane Opib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist mdtlemist ja kujutlusvdimet. Kunstidpetuse

tunnid toovad dpilase ellu r66mu ja mangulusti, millega kaasneb kéeliste oskuste ja vilumuste arendamine (treeniming).

KunstiGpetusega taotletakse, et Gpilane:

tunneb r66mu oma kunstilisest tegevusest ja selle I6pptulemusest;

kasutab todvahendeid ja -materjale eesmargipdraselt, ohutult ja séastvalt;
vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades 6pitud teadmisi ja erialast sdnavara; valjendab oma eelistusi

ja selgitab seisukonhti;

e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vadrtustab enda ja kaasinimeste loomingut.




Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassi dpilased dpivad arutlema, olulist teisejargulisest eristama, esemeid erinevate p6himdtete alusel (ihendama ja nende erinevaid tunnuseid eristama
ning kunstitdddes kujutama.

Opilaste taju ja peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja pingutust ndudvad
to0votted — detailsemad joonistused, voolimistdod, l6ikamine k&aride ja/voi
paberinoaga, varvide segamine maalimisel jms.

Uhistegevuses rakendavad dpilased Gpetaja suunamisel omandatud dpioskusi,
vajades seejuures pidevat meeldetuletamist ja kordamist. Jérjepideva dpetuse
tulemusena &pitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima. Opetaja
juhendamisel omandatakse esmased digivahendite kasutamise oskused.

Opitakse kirjeldama oma to6protsessi, vaartustama oma ja kaaslaste téid ning
erinevaid lahendusi. Opetaja abiga teadvustatakse kunstilise tegevuse terapeutilisi
omadusi oma emotsioonide kujutamisel.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh dpistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise vdimalused
(Mis tegevused voi Ulesanded aitavad jouda
Opitulemuste saavutamisele; kuidas toetada)

4.-6. klassis jatkatakse peenmotoorika ning silma ja kée koost6d edendamist. Jatkub t66 ruumiga. Taidasiia
Harjutatakse mérkama piire ja nendest kinnipidamist, arendatakse ruumilise mdtlemise oskust.
Pikeneb t66 teostamiseks vajalik keskendumisv6ime.T66d teostatakse eeskuju v8i néidise jargi
etappide kaupa.Taotletakse, et Gpilane 16petaks alustatud t6o.




Tutvustatakse erinevaid materjale ja tddvahendeid, nende omadusi ning kasutamisvéimalusi, uusi
to6votteid ning ohutustehnika ndudeid. Opilast suunatakse korras hoidma oma todkohta ja -
vahendeid.

Opilast suunatakse oma tegevust elementaarselt kommenteerima. Antakse positiivne hinnang
tegevuses osalemisele.

Opilane:

1) kujutab inimeste, esemete ja loodusobjektide peamisi iseloomulikke tunnuseid;
2)vérvides peab kinni kontuurjoonest;

3)oskab méaarata eseme vormi ja leiab esemega sarnase geomeetrilise kujundi;
4)oskab kujundada korduva mustripinna/ triikib néidise jérgi lintsama mustri;

5) oskab kasutada kadre erinevate paberi- ja tekstiilmaterjalide l6ikamiseks;

6) oskab kasutada limipulka erinevate materjalide Ghendamiseks;

7) oskab abiga kasutada kuumaliimipistolit meisterdamiseks;

8) moistab toovahendite sééstliku kasutamise vajalikkust ja oskab seda
juhendamisel rakendada;

9) voolimisel oskab kasutada muljumistehnikat Umara vormi saavutamiseks, mustripinna
kujundamine;

10) suudab t66 tegemisel jargida lihtsat té6juhendit (sh videojuhend) ja vorrelda
oma t6od néidisega, vajaduse korral Opetaja abiga;

11) kirjeldab t66protsessi, enda ja kaaslaste toid, vaartustab erinevaid lahendusi,
vajaduse korral 6petaja abiga;

12) kasutab vdimaluse korral erinevaid digivahendeid.

Oppesisu sh praktilised tood, dpiprojektid, dppetegevus véaljaspool Klassiruumi, kogukonnapraktika vm dppetegevused:

Kunstidpetuse sisu jaguneb seitsmeks suuremaks valdkonnaks:

1. Kujutamis- ja vormidpetus

2. Varvusopetus

3. Kompositsiooni- ja perspektiividpetus
4. Kujundamis-_ja KirjaGpetus

5. Kunstikultuur

6. Tehnikad, vahendid ja materjalid
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7. Tookultuur

Kujutamis- ja vormidpetus

e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel iseloomulike tunnuste markamine ja oskuste piires esiletdstmine.

e ruumisuhete markamine ja arvestamine (véiksem-suurem, Kkitsam-laiem, peenem-paksem, pikem-lihem jne) ning ruumisuhted pildil (kdrval, Glal,
all jne);

e joone, kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjelduseks Opitakse mdisteid: sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, Umar, munajas
jne;
Umbritseva keskkonna kujutamine;
kujutatakse enda kogemuse piires métteid, tundeid ja kogemusi.

Varvusopetus
varvitaju arendamine;

varviring: pohivarvid ja sekundaarsed e. teisesed varvid;

varvid, vastandvarvid;

soojad varvid, kilmad varvid;

vérvide helestamine/tumestamine;

huvitavad lood ja muinasjutud vérvuste kohta;

varvuste rahvapérased nimetused: rootsi punane, lipu punane, jne.

Kompositsiooni- ja perspektiiviépetus

esiplaan ja taust, osaline kattuvus;

portree vBi horisontaalformaat;

suurussuhted ning paiknemine (ksteise ja vaataja suhtes;
tasapinnalised ja ruumilised teosed.

Kujundamis- ja kirjadpetus
e ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide valmistamine;
ritmiharjutused ja méngud kirjaelementide ja tdhtedega (joonistatult, maalitult, rebitult, volditult);
maérkide ja simbolite tdhendused (klassis, koolis, tuttavas keskkonnas);
voltimine;
thise ruumi (klassi) kujundamine tahtpaevadeks.
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Kunstikultuur

e kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles osaleda;

teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor;
visuaalne kirjaoskus;
teiste loomingu kasutamine.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

néitusekilastused ja haridusprogrammide kaudu kunstikultuuriga tutvumine;

e keerukamad ja pingutust ndudvad to6ovotted: paberi rebimine, l6ikamine joont modda, voltimine;

kollaaz;

voolimine: Umarplastika ja reljeef;
materjalide saastlik kasutamine;

Tookultuur

guasside, akvarellide, pastellide, kriitide jm joonistusvahendite kasutamine;

digivahendite kasutamine: arvuti abil joonistamine, foto, fotokollaaZ.

e Opitakse tasapisi valima eesmargist lahtuvaid tédvahendeid ja -votteid

Opitakse kirjeldama oma t60protsessi;

[ ]
e Opitakse vaartustama enda ja kaaslaste t6id ning erinevaid lahendusi;
e initsatiivi toetamine, spontaansuse ja loovuse tunnustamine

1.5 LOK Kunst 5. klass

THMK ainekava p6hikoolile

Ainevaldkond:

Oppeaine: Kunst

Kooliaste: 11

Klass: 5. klass

Tundide arv: 1 tund nadalas

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lahtuvad erisused):
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Kunstidpetuse eesmargiks lihtsustatud dppekaval dppija puhul on eelkdige huvi &ratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise
algatusvdime toetamine. Opilane &pib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist métlemist ja kujutlusvdimet. Kunstidpetuse
tunnid toovad dpilase ellu r66mu ja mangulusti, millega kaasneb k&eliste oskuste ja vilumuste arendamine (treenimine).

KunstiGpetusega taotletakse, et Gpilane:

tunneb r6dmu oma kunstilisest tegevusest ja selle 16pptulemusest;
kasutab todvahendeid ja -materjale eesmérgipdraselt, ohutult ja saéstvalt;
vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades 6pitud teadmisi ja erialast sGnavara; valjendab oma eelistusi
ja selgitab seisukohti;
e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vaartustab enda ja kaasinimeste loomingut.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassi Opilased Opivad arutlema, olulist teisejargulisest eristama, esemeid erinevate pohimdtete alusel Uhendama ja nende erinevaid tunnuseid eristama
ning kunstitdddes kujutama.

Opilaste taju ja peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja pingutust ndudvad
toovotted — detailsemad joonistused, voolimistodd, l6ikamine kéaride ja/voi
paberinoaga, vérvide segamine maalimisel jms.

Uhistegevuses rakendavad dpilased Gpetaja suunamisel omandatud dpioskusi,
vajades seejuures pidevat meeldetuletamist ja kordamist. Jérjepideva Opetuse
tulemusena &pitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima. Opetaja
juhendamisel omandatakse esmased digivahendite kasutamise oskused.

Opitakse kirjeldama oma to6protsessi, vaartustama oma ja kaaslaste toid ning
erinevaid lahendusi. Opetaja abiga teadvustatakse kunstilise tegevuse terapeutilisi
omadusi oma emotsioonide kujutamisel.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh Gpistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise vBimalused

(Mis tegevused vdi Ulesanded aitavad jduda dpitulemuste
saavutamisele; kuidas toetada)




e Oskab kujutada eelnevalt analtisitud looduslikku objekti vaatluse jargi | Taidasiia

(6is, puu, lind).

Vérvides peab kinni kontuurjoonest.

Oskab madrata eseme vormi ja leiab esemega sarnase geomeetrilise
kujundi.

e Oskab kujundada korduva mustripinna/ trilkib néidise jargi lintsama

mustri.

Omandab moningad lihtsamad voltimisvotted.

Oskab paberit rebida jérgides kontuurjoont.

Oskab teadlikult p6hivarvusi segada.

Oskab vérvi tumedamaks voi heledamaks segada.

Oskab eristada looduslikke ja tehismaterjale.

Orienteerub pildipinnal, kujutab esemeid kahel horisontaalsel abijoonel

(ees, taga).

Kujutab figuure vdiksematena ja suurematena.

e Voolimisel oskab uksikutest detailidest moodustada terviku. Lihtsa
loodusliku objekti voolimine, omandab lihtsamad detailide
tihendamistehnikad.

e On katsetanud erinevaid loovtehnikaid ( p&imimine, triikkimine,
voltimine jne)

e Oskab kasutada kadre erinevate paberi- ja tekstiilmaterjalide

I6ikamiseks.

Oskab kasutada liimipulka erinevate materjalide hendamiseks.

Harjutab abiga kavandi valmistamist ja todetappide jérjestamist.

Kasutab eelneval meeldetuletusel materjale ja tooriistu 6konoomselt.

Koristab oma tédpaiga.

Oppesisu sh praktilised t60d, Gpiprojektid, dppetegevus valjaspool Kklassiruumi, kogukonnapraktika vm dppetegevused:

Jéatkatakse peenmotoorika ning silma ja ké&e koosttd edendamist. Jatkub t66 ruumiga. Harjutatakse markama piire ja nendest kinnipidamist, arendatakse
ruumilise mdtlemise oskust. Pikeneb t66 teostamiseks vajalik keskendumisvdime. To0d teostatakse eeskuju vdi néidise jérgi etappide kaupa.Taotletakse, et
Opilane l6petaks alustatud t60.




Tutvustatakse erinevaid materjale ja tdévahendeid, nende omadusi ning kasutamisvdimalusi, uusi td6votteid ning ohutustehnika néudeid. Opilast
suunatakse korras hoidma oma td6kohta ja -vahendeid.
Opilast suunatakse oma tegevust elementaarselt kommenteerima. Antakse positiivne hinnang tegevuses osalemisele.

Kunstidpetuse teemad jagunevad seitsmeks suuremaks valdkonnaks:

1. Kujutamis- ja vormidpetus

2. Varvusopetus

3. Kompositsiooni-_ja perspektiividpetus
4. Kujundamis-_ja KirjaGpetus

5. Kunstikultuur

6. Tehnikad, vahendid ja materjalid

7. Tookultuur

Oppesisu 3.- 5. klassis

Kujutamis- ja vormidpetus

e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel iseloomulike tunnuste mérkamine ja oskuste piires esiletdstmine.

e ruumisuhete markamine ja arvestamine (véiksem-suurem, Kitsam-laiem, peenem-paksem, pikem-lihem jne) ning ruumisuhted pildil (kdrval, Glal,
all jne);

e joone, kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjelduseks Opitakse mdisteid: sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, Umar, munajas
jne;
Umbritseva keskkonna kujutamine;
kujutatakse enda kogemuse piires métteid, tundeid ja kogemusi.

Varvusdpetus
varvitaju arendamine;

varviring: pdhivarvid ja sekundaarsed;
varvid, vastandvarvid;

soojad varvid, kilmad varvid;

varvide helestamine/tumestamine;
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e huvitavad lood ja muinasjutud vérvuste kohta;
e varvuste rahvaparased nimetused: rootsi punane, lipu punane, jne.

Kompositsiooni- ja perspektiiviépetus

esiplaan ja taust, osaline kattuvus;

portree v@i horisontaalformaat;

suurussuhted ning paiknemine (ksteise ja vaataja suhtes;
tasapinnalised ja ruumilised teosed.

Kujundamis- ja kirjadpetus
e ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide valmistamine;
ritmiharjutused jaméangud Kirjaelementide ja tdhtedega (joonistatult, maalitult, rebitult, volditult);
mérkide ja simbolite tdhendused (klassis, koolis, tuttavas keskkonnas);
voltimine;
tUhise ruumi (klassi) kujundamine tahtpéevadeks.

Kunstikultuur

e kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles osaleda;
néitusekilastused ja haridusprogrammide kaudu kunstikultuuriga tutvumine;
teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor;
visuaalne kirjaoskus;
teiste loomingu kasutamine.

Tehnikad, vahendid ja materjalid
e keerukamad ja pingutust ndudvad t6ovotted: paberi rebimine, I6ikamine joont modda, voltimine;
kollaaz;
guasside, akvarellide, pastellide, kriitide jm joonistusvahendite kasutamine;
voolimine: Umarplastika ja reljeef;
materjalide saastlik kasutamine;
digivahendite kasutamise: arvuti joonistamine, foto, fotokollaaz.

Tookultuur
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e Qpitakse tasapisi valima eesmargist

lahtuvaid todvahendeid ja -votteid

Opitakse kirjeldama oma t60protsessi;

Opitakse vaartustama enda ja kaaslaste téid ning erinevaid lahendusi;
e initsatiivi toetamine, spontaansuse ja loovuse tunnustamine.

1.6 LOK Kunst 6. klass

THMK ainekava p6hikoolile Ainevaldkond: Oppeaine: Kunst

Kooliaste: 11 Klass: 6. Klass LOK Tundide arv: 1 tund nadalas

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lahtuvad erisused):

Kunstidpetuse eesmargiks lihtsustatud dppekaval dppija puhul on eelkdige huvi aratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise
algatusvdime toetamine. Opilane 8pib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist matlemist ja kujutlusvéimet. Kunstiépetuse
tunnid toovad dpilase ellu r66mu ja mangulusti, millega kaasneb kéeliste oskuste ja vilumuste arendamine (treenimine).

KunstiGpetusega taotletakse, et Gpilane:

tunneb r66mu oma kunstilisest tegevusest ja selle Idpptulemusest;
kasutab todvahendeid ja -materjale eesmargipdraselt, ohutult ja séastvalt;

e vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades Gpitud teadmisi ja erialast sGnavara; valjendab oma eelistusi
ja selgitab seisukohti;

e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, véartustab enda ja kaasinimeste loomingut.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

6.-7. klassi Opilased dpivad kujutatava eri tunnuseid méarkama, neid oma loovtdddes véljendama.

Opilased 6pivad to6protsessi kavandama. Kirjeldavad suunavate kiisimuste abil, milline voiks olla planeeritava t66 tulemus.
6.—7. klassi dpilased suudavad meelde jatta lintsamate t6ovatete ja nende kasutamise jarjekorda.

Harjutamise tulemusena Opitakse kujutama inimest eri poosides, jargides proportsioone.

Opitakse tundma elementaarseid kujunduspdhimétteid ning neid oma t66s kasutama.




Kunstiga seotult kujundatakse erinevate digivahendite ja -keskkondade kasutamise oskusi, sealhulgas ka autoribigustega arvestamist.
Opetaja suunamisel kasutatakse omandatuid mdisteid, vesteldes lihtsamatel kunstiga seotud teemadel.

Opitulemused:

Metoodilised soovitused, sh 8pistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise vGimalused

(Mis tegevused vai Ulesanded aitavad jouda Opitulemuste saavutamisele;
kuidas toetada)

1) kasutab toovahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt Gigesti, otstarbekalt ja
saastvalt.

2) planeerib juhendamisel etteantud to6llesande protsessi ja teeb kavandi jargi
valmis t606 kas individuaalselt v6i grupitdona.

4) kujutab temaatilistes t6ddes varvide abil tegevuse aega ja kohta;

5) véljendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis
ees-

ja tagapool;

6) arvestab juhendamisel ja ndidise abil inimese taisfiguuri kujutamisel pea
suurust

ja jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel silmade
asukohta;

7) kasutab juhendamisel lihtsamaid kujundusp6himdtteid erinevate graafilise
disainiga seotud tddde (logod, pakendid, nimed jms) loomisel;

8) tunneb ja oskab kasutada dpitud kunstialaseid mdisteid (skulptuur, maal,
jms);

9) véartustab kunstis enda isikupéra ja kateiste loomingut.

Taidasiia

Oppesisu sh praktilised tood, dpiprojektid, dppetegevus véljaspool Klassiruumi, kogukonnapraktika vm &ppetegevused:

Jéatkatakse peenmotoorika ning silma ja kde koost66 edendamist. Jatkub t60 ruumiga. Harjutatakse markama piire ja nendest Kinnipidamist, arendatakse
ruumilise mdtlemise oskust. Pikeneb t66 teostamiseks vajalik keskendumisvdime.To6d teostatakse eeskuju vdi ndidise jargi etappide kaupa.Taotletakse, et

Opilane I6petaks alustatud t6o.




Tutvustatakse erinevaid materjale ja tdévahendeid, nende omadusi ning kasutamisvdimalusi, uusi td6votteid ning ohutustehnika néudeid. Opilast
suunatakse korras hoidma oma td6kohta ja -vahendeid.
Opilast suunatakse oma tegevust elementaarselt kommenteerima. Antakse positiivne hinnang tegevuses osalemisele.

Kunstidpetuse teemad jagunevad seitsmeks suuremaks valdkonnaks ning need on jargmised:

1. Kujutamis-_ja vormidpetus

2. Varvusopetus

3. Kompositsiooni-_ja perspektiividpetus
4. Kujundamis-_ja Kirjabpetus

5. Kunstikultuur

6. Tehnikad, vahendid ja materjalid

7. Tookultuur

Oppesisu 6.- 7.klassis

Kujutamis- ja vormidpetus

e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel dpitakse kujutatava iseloomulike tunnuseid esile tooma (sh karakter);

e inimese kujutamisel Gpitakse arvestama proportsioonidega;

e figuuride joonistamisel Gpitakse kasutama liikumisjooni;

e erinevad keskkonnad ja nende kujutamine;

e Opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal (risttahukas, plramiid, silinder, kera);

e op-kunsti teemade ké&sitlemine;

e valguse javarjuga arvestamine joonistamisel;

e Umbritseva keskkonna kujutamine (siseruumid, valiskekskond, linnaruum, loodus).
Varvusopetus

e vdrviratas: vastandvarvid, lahisvérvid ja varvide harmoonia;

e toon-toonis vérvimine;

e vdrvitaju arendamine (varjutamine);

e varvidega olulise info réhutamine.
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Kompositsiooni- ja perspektiividpetus
e horisontaaljoon taeva ja maa rdhutamiseks;
e (he koondumispunktiga perspektiiv;
e t00d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised elemendid

Kujundamis- ja kirjaGpetus
e Opitakse lihtsamaid kujunduspohimétteid erinevate graafilise disainiga seotud t66de (logod, pakendid, nimed jms) loomisel,
tarbekunst - mudelite loomisel lahtutakse otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja ilumdistest;
teksti illustreerimine ka digitaalseid vahendeid kasutades;
teksti kasutamine loovtdos, teksti illustreerimine ka digitaalseid vahendeid kasutades;
ilukiri (sh kirjaoptika);
infograafika.

Kunstikultuur
e tutvutakse Eesti kunsti tahtteostega;
kaasaegne kunst ja installatsioon;
vestlused lihtsamatel kunstiga seotud teemadel seal hulgas originaalteos ja voltsing;
néitusekilastused ja haridusprogrammide kaudu kunstikultuuriga tutvumine;
huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed objektid, mérgid ja Kirjad linnaruumis (sh graffiti);
filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeel;
opkunst, pop-kunst ja installatsioon.

Tehnikad, vahendid ja materjalid
e segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine.
looduslikest ja tehismaterjalidest;
maalimine kattevérvide ja akvarellidega, pinnaefektide loomine;
joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja @lipastellidega;
erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon;
filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeel.

Tookultuur
e (pitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima, valima eesmdrgist lahtuvaid tG6vahendeid ja -votteid;




tehakse nii individuaal kui grupitéid,;

pOoratakse enam tahelepanu t60de vormistamisele;

kavandatakse mahukamaid ja pikemaid (mitmetunniseid) projekte;

tookoha otstarbekas organiseerimine ja selle korrashoid;

loodust sééstva tarbimise pohimdotted ja nende rakendamine oma loovtodde teostamisel;
jéudumdoda lahenetakse autoridigusest lahtuvatele teemadele.

1.7 LOK Kunst 7. klass

THMK ainekava p6hikoolile Ainevaldkond: Oppeaine: Kunst

Kooliaste: 11 Klass: 7. Klass LOK Tundide arv: 1 tund nadalas

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lahtuvad erisused):

Kunstidpetuse eesmargiks lihtsustatud dppekaval dppija puhul on eelkdige huvi aratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise
algatusvbime toetamine. Opilane 6pib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist mé&tlemist ja kujutlusvéimet. Kunstibpetuse
tunnid toovad dpilase ellu r66mu ja mangulusti, millega kaasneb k&eliste oskuste ja vilumuste arendamine (treenimine).

KunstiGpetusega taotletakse, et Gpilane:

tunneb r66mu oma kunstilisest tegevusest ja selle [dpptulemusest;
kasutab todvahendeid ja -materjale eesmargipdraselt, ohutult ja saastvalt;

e vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades Gpitud teadmisi ja erialast sGnavara; valjendab oma eelistusi
ja selgitab seisukohti;

e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, véartustab enda ja kaasinimeste loomingut.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilased 6pivad kujutatavaid eritunnuseid méarkama ja neid oma loovtdddes valjendama.

Opilased &pivad tooprotsessi kavandama. Kirjeldavad suunavate kiisimuste abil, milline voiks olla planeeritava t66 tulemus.
Opilased suudavad meelde jatta lihtsamate toovotete ja nende kasutamise jarjekorda.

Harjutamise tulemusena Opitakse kujutama inimest eri poosides, jargides proportsioone.




Opitakse tundma elementaarseid kujundusp8himétteid ning neid oma t66s kasutama.

Kunstiga seotult kujundatakse erinevate digivahendite ja -keskkondade kasutamise oskusi, sealhulgas ka autoridigustega arvestamist.
Opetaja suunamisel kasutatakse omandatuid mdisteid, vesteldes lintsamatel kunstiga seotud teemadel.

Kunstilist tegevust dpitakse julgemalt kasutama oma emotsioonide ja tunnete véljendamiseks ja nende reflekteerimiseks.

Opitulemused:

Metoodilised soovitused, sh dpistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise vdimalused

(Mis tegevused voi tlesanded aitavad jouda dpitulemuste saavutamisele;
kuidas toetada)

1) leiab vaatluse ja vordlemise teel kujutatava olulisi tunnuseid ning véljendab
neid temaatilistes toddes;

2) oskab segada ja kasutab maalimisel vérvide erinevaid toone.

3) oskab juhendamisel kasutada t60s Uhe-punkti-perspektiivi;

4) loob erinevate vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid

5) kasutab digivahendeid ja digikeskkondi, vajaduse korral abiga;

6) oskab juhendamisel kombineerida omavahel erinevaid materjale, sh
kollaazina;

7) tunneb éra ja liigitab vaadeldud kunstitdid (skulptuur, maal,e Gmbritsevas
keskkonnas

Taidasiia

Oppesisu sh praktilised tood, dpiprojektid, dppetegevus véljaspool klassiruumi, kogukonnapraktika vm &ppetegevused:

Kunstidpetuse teemad jagunevad seitsmeks suuremaks valdkonnaks ning need on jargmised:

1. Kujutamis-_ja vormidpetus

2. Véarvusopetus

3. Kompositsiooni- ja perspektiividpetus
4. Kujundamis-_ja Kirjadpetus
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5. Kunstikultuur
6. Tehnikad, vahendid ja materjalid

7. Tookultuur

Oppesisu 6.- 7.klassis

Kujutamis- ja vormidpetus

e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel Opitakse kujutatava iseloomulike tunnuseid esile tooma (sh karakter);

e inimese kujutamisel dGpitakse arvestama proportsioonidega;

e figuuride joonistamisel dpitakse kasutama liikumisjooni;

e erinevad keskkonnad ja nende kujutamine;

e Opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal (risttahukas, plramiid, silinder, kera);

e op-kunsti teemade ké&sitlemine;

e valguse javarjuga arvestamine joonistamisel;

e Umbritseva keskkonna kujutamine (siseruumid, véliskekskond, linnaruum, loodus).
Varvusopetus

e vdrviratas: vastandvérvid, l&hisvarvid ja véarvide harmoonig;

e toon-toonis varvimine;

e vdrvitaju arendamine (varjutamine);

e vadrvidega olulise info r6hutamine.

Kompositsiooni- ja perspektiiviépetus

horisontaaljoon taeva ja maa réhutamiseks;
Uihe koondumispunktiga perspektiiv;
t66d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised elemendid

Kujundamis- ja kirjaGpetus

Opitakse lihtsamaid kujundusp&himdtteid erinevate graafilise disainiga seotud t6dde (logod, pakendid, nimed jms) loomisel;
tarbekunst - mudelite loomisel lahtutakse otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja ilumdistest;

teksti illustreerimine ka digitaalseid vahendeid kasutades;

teksti kasutamine loovtdos, teksti illustreerimine ka digitaalseid vahendeid kasutades;
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ilukiri (sh kirjaoptika);
infograafika.

Kunstikultuur

tutvutakse Eesti kunsti tahtteostega;

kaasaegne kunst ja installatsioon;

vestlused lihntsamatel kunstiga seotud teemadel seal hulgas originaalteos ja voltsing;
néitusekilastused ja haridusprogrammide kaudu kunstikultuuriga tutvumine;

huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed objektid, mérgid ja kirjad linnaruumis (sh graffiti);
filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeel;

opkunst, pop-kunst ja installatsioon.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine.

looduslikest ja tehismaterjalidest;

maalimine kattevérvide ja akvarellidega, pinnaefektide loomine;

joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja Glipastellidega;
erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon;

filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeel.

Tookultuur

Opitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima, valima eesmaérgist lahtuvaid tédvahendeid ja -votteid,;
tehakse nii individuaal kui grupitéid;

pOoratakse enam tahelepanu t60de vormistamisele;

kavandatakse mahukamaid ja pikemaid (mitmetunniseid) projekte;

tookoha otstarbekas organiseerimine ja selle korrashoid;

loodust séastva tarbimise pohimotted ja nende rakendamine oma loovtdde teostamisel;

joudumdoda lahenetakse autoridigusest lahtuvatele teemadele.

1.8

LOK Kunst 8. klass

| THMK ainekava pdhikoolile | Ainevaldkond: | Oppeaine

: Kunst




Kooliaste: 111 | Klass: 8. kI LOK | Tundide arv: 1 tund nadalas

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lahtuvad erisused):

Kunstidpetuse eesmargiks lihtsustatud 6ppekaval dppija puhul on eelkdige huvi aratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise
algatusvbime toetamine. Opilane 6pib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist md&tlemist ja kujutlusvdimet. Kunstidpetuse
tunnid toovad &pilase ellu r66mu ja mangulusti, millega kaasneb k&eliste oskuste ja vilumuste arendamine (treenimine).

KunstiGpetusega taotletakse, et Gpilane:

tunneb r66mu oma kunstilisest tegevusest ja selle [dpptulemusest;
kasutab todvahendeid ja -materjale eesmargipdraselt, ohutult ja séastvalt;

e vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades Gpitud teadmisi ja erialast sBnavara; valjendab oma eelistusi
ja selgitab seisukohti;

e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vaartustab enda ja kaasinimeste loomingut.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

8.-9. klassis Opitakse leidma olulist aine- ja teemaalast teavet, eristama olulist teavet vdhemolulisest, kasutama infot loovtdéde loomisel.

Slivendatakse oskust ise oma t60d kavandada, luua, viimistleda ning tulemust hinnata.

Opetusega taotletakse, et dpilased oskaksid ja tahaksid end oma vimete piires kunstiliselt valjendada.

8.-9. klassi dpilased tdotavad nii iseseisvalt kui ka rihmas, rakendavad dpetaja juhendamisel eelmistel aastatel omandatud teadmisi ja oskusi, valides ning
kasutades sobivaid toédvahendeid ja -vétteid.

Kujuneb oskus kéituda turvaliselt nii digitaalsetes kui ka fulsilistes keskkondades, arvestada thiskondlike normide ja riskidega,

teadvustatakse autoriGiguse seonduvaid kohustusi ja digusi.

Kujundatakse teadmist ja arusaamist kunstist kui hobist ja vaimse tervise toetajast.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh Opistrateegiate_rakendamine,
diferentseerimise v@imalused

(Mis tegevused voi Ulesanded aitavad jouda Opitulemuste saavutamisele;
kuidas toetada)




Taidasiia

1) kavandab ja teostab suunamisel kunstitdo, valib selle valmistamiseks
sobivad

materjalid ja té6vahendid,;

2) oskab juhendamisel loomeprotsessis omavahel kombineerida erinevaid
materjale ja tehnikaid (mixed-meedia, kollaaz, installatsioon);

3) leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese n&oilmeid ja emotsioone kdige
enamiseloomustavaid tunnuseid ning véljendab neid temaatilistes téddes;
4) kasutab juhendamisel

kahe-punkti-perspektiivi;

5) eristab ja kasutab dpetaja suunamisel pildi maalimisel koloriiti, andmaks
edasi

pildil kujutatu 6hkkonda, oskab seda kirjeldada, vajaduse korral abiga;

6) kasutab juhendamisel graafilise disaini vdimalusi (Kirjakunst, ornament,
logo,

pakendi disain) nii traditsiooniliste kui ka digitaalsete vahenditega, lahtudes
kompositsiooni p&hialustest;

7) tunneb erinevaid kultuurindhtusi ja kunstiliike: etenduskunst, tants ja
likumine, tarbekunst, animatsioon,

performance, installatsioon, tanava

- jamaastikukunst jne

Oppesisu sh praktilised tood, dpiprojektid, dppetegevus véljaspool klassiruumi, kogukonnapraktika vm &ppetegevused:

Kunstidpetuse teemad jagunevad seitsmeks suuremaks valdkonnaks:

1. Kujutamis- ja vormidpetus

2. Véarvusopetus

3. Kompositsiooni- ja perspektiividpetus
4. Kujundamis-_ja KirjaGpetus

5. Kunstikultuur

6. Tehnikad, vahendid ja materjalid

7. Tookultuur
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Oppesisu 8. -9. klassis

Kujutamis- ja vormidpetus
e inimese kujutamine eri vanuses, meeleolus, asendis, tegevuses ja keskkonnas;

e taimede ja loomade kujutamine, plastika;
e pinna struktuurid;
e geomeetrilised kujundid;
e skulptuur (savi, kips, plastiliin, vaha, pabersavi jne);
e kujutav jaabstraktne kunst;
e ruumiline objekt, installatsioon;
e opkunst;, pop-kunst.
e Digikunst.
Varvusopetus
e vadrvide ajalugu: keele, varvi ja kultuuri suhted;
e Kkunstiteose kirjeldamine vérvide pohjal;
e varvimangud (segamine, killastus, harmoonia, perspektiiv jne);
e varviefektid: varvikilastus ja kontuurid, pimestav valgus;
e varvipsiihholoogia, varvi funktsionaalsus.

Kompositsiooni- ja perspektiividpetus
e pildi segmendid ja kolmandiku reegel;
e esemete mahulisuse kujutamine.

Kujundamis- ja kirjaGpetus
e teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel), kirjaoptika;
digitaalsed kujundamisprojektid (kollaazid, esitlused, plakatid jne);
digimeedia: reklaam ja meem;
animatsioon ja filmikunst;
Infograafika.

Kunstikultuur




Eesti kunst ja maailma kunst;

kultuuride erinevuste tajumine ja vaartustamine;

kultuurivéartuste hoidmine;

kunsti seostamine teiste eluvaldkondade ning Uhiskonna muutustega;

kunstniku elukutse ja kunstidega seonduvad erialad;

naitusekilastused ja haridusprogrammide kaudu kunstikultuuriga tutvumine;

muuseumide ja galeriide funktsioonid (tutvustamine, uurimine, séilitamine, restaureerimine);
autorlus ja kunstiteoste vaartus.

Tehnikad, vahendid ja materjalid
e segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine;

e materjalide tundmine (nii looduslikud, kui tehismaterjalid,);
e maalimine kattevérvide ja akvarellidega, pinnaefektide loomine;
e joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja Glipastellidega;
e erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon, esitlus, film.
Tookultuur

e tegevuse vOimalikult iseseisev kavandamine, teostamine ja tulemuse ning tooprotsessi reflekteerimine;

e koostdo tegemine Uhise tulemuse nimel, Uksteisega arvestamine, kompromisside saavutamine, samas ka erilisuse esiletoomine;
e Kkunstitegevuste kaudu oma v6imete tundmadppimine ja arendamine;

e autoridigus, intellektuaalomand.

1.9 LOK Kunst 9. klass

THMK ainekava p6hikoolile Ainevaldkond: Oppeaine: Kunst

Kooliaste: 111 Klass: 9.klass LOK Tundide arv: 1 tund nadalas

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lahtuvad erisused):




Kunstidpetuse eesmargiks lihtsustatud dppekaval dppija puhul on eelkdige huvi &ratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise
algatusvdime toetamine. Opilane pib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist m&tlemist ja kujutlusvdimet. Kunstidpetuse
tunnid toovad dpilase ellu r66mu ja mangulusti, millega kaasneb k&eliste oskuste ja vilumuste arendamine (treenimine).

KunstiGpetusega taotletakse, et Gpilane:

tunneb r6dmu oma kunstilisest tegevusest ja selle 16pptulemusest;
kasutab todvahendeid ja -materjale eesmérgipdraselt, ohutult ja saéstvalt;
vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades 6pitud teadmisi ja erialast sdnavara; valjendab oma eelistusi
ja selgitab seisukohti;
e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vaartustab enda ja kaasinimeste loomingut.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

8.-9. klassis Opitakse leidma olulist aine- ja teemaalast teavet, eristama olulist teavet vdhemolulisest, kasutama infot loovtdéde loomisel.

Suvendatakse oskust ise oma t66d kavandada, luua, viimistleda ning tulemust hinnata.

Opetusega taotletakse, et dpilased oskaksid ja tahaksid end oma vimete piires kunstiliselt valjendada.

8.-9. klassi dpilased tootavad nii iseseisvalt kui ka rihmas, rakendavad dpetaja juhendamisel eelmistel aastatel omandatud teadmisi ja oskusi, valides ning
kasutades sobivaid todvahendeid ja -votteid.

Kujuneb oskus kéituda turvaliselt nii digitaalsetes kui ka fudsilistes keskkondades, arvestada thiskondlike normide ja riskidega,

teadvustatakse autoriBiguse seonduvaid kohustusi ja Gigusi.

Kujundatakse teadmist ja arusaamist kunstist kui hobist ja vaimse tervise toetajast.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh Opistrateegiate_rakendamine,
diferentseerimise vdimalused

(Mis tegevused vdi Ulesanded aitavad jouda dpitulemuste saavutamisele;
kuidas toetada)

Opilane: Taidasiia
1) kasutab dpitud tehnikaid, td6vahendeid ja materjale, jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

2) kasutab Opitud kujutamise, kujundamise ja esitlemise viise;




3) oskab oma vdimete kohaselt kujutada inimest eri vanuses, meeleolus,
asendis,

tegevuses ja keskkonnas, oskab juhendamisel ka natuurist joonistada (nt
visandada);

4) kirjeldab kunstiteoseid dpitud teadmiste ja oskuste piires, pdhjendab oma
eelistusi ja arvamusi;

5) teadvustab kultuurindhtuste ja erinevate kunstiliikidega seotud vGimalusi
vaba

aja sisukaks veetmiseks nii tarbija kui ka loojana;

6) kéitub fulsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt ja
eetiliselt,

arvestab visuaalseid kujutisi luues autorsusega;

7) analtdsib kunsti erinevaid avaldumisvorme (sh meedia ja reklaam), seostab
kunste ja kunsti teiste eluvaldkondadega ning Uhiskonna muutustega, vajaduse
korral abiga;

8) oskab anda hinnangut enda ja teiste loomingule ja seda pdhjendada,
vajaduse

korral abiga;

Oppesisu sh praktilised tood, dpiprojektid, dppetegevus valjaspool klassiruumi, kogukonnapraktika vm &ppetegevused:

KunstiGpetuse teemad jagunevad seitsmeks suuremaks valdkonnaks:

1. Kujutamis- ja vormidpetus

2. Varvusopetus

3. Kompositsiooni-_ja perspektiividpetus
4. Kujundamis-_ja kirjadpetus

5. Kunstikultuur

6. Tehnikad, vahendid ja materjalid

7. Tookultuur

Oppesisu 8. -9. klassis on jargmine:



https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-1.Kujutamis-javormi%C3%B5petus
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-2.V%C3%A4rvus%C3%B5petus
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-3.Kompositsiooni-japerspektiivi%C3%B5petus
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-4.Kujundamis-jakirja%C3%B5petus
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-5.Kunstikultuur
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-6.Tehnikad,vahendidjamaterjalid
https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=187207741#Kunsti%C3%B5petusevaldkonnad:-7.T%C3%B6%C3%B6kultuur

Kujutamis- ja vormidpetus
e inimese kujutamine eri vanuses, meeleolus, asendis, tegevuses ja keskkonnas;

e taimede ja loomade kujutamine, plastika;
e pinna struktuurid;
e geomeetrilised kujundid;
e skulptuur (savi, kips, plastiliin, vaha, pabersavi jne);
e Kujutav jaabstraktne kunst;
e ruumiline objekt, installatsioon;
e opkunst;, pop-kunst.
e Digikunst.
Varvusopetus
e vdrvide ajalugu: keele, varvi ja kultuuri suhted;
e Kkunstiteose kirjeldamine vérvide pohjal;
e varvimangud (segamine, killastus, harmoonia, perspektiiv jne);
e varviefektid: varvikillastus ja kontuurid, pimestav valgus;
e vadrvipsiihholoogia, varvi funktsionaalsus.

Kompositsiooni- ja perspektiividpetus
e pildi segmendid ja kolmandiku reegel;
e esemete mahulisuse kujutamine.

Kujundamis- ja kirjaGpetus
e teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel), kirjaoptika;
digitaalsed kujundamisprojektid (kollaazid, esitlused, plakatid jne);
digimeedia: reklaam ja meem;
animatsioon ja filmikunst;
Infograafika.

Kunstikultuur
e Eesti kunst ja maailma kunst;
e kultuuride erinevuste tajumine ja vaartustamine;
e kultuurivdartuste hoidmine;




kunsti seostamine teiste eluvaldkondade ning Ghiskonna muutustega;

kunstniku elukutse ja kunstidega seonduvad erialad;

néitusekilastused ja haridusprogrammide kaudu kunstikultuuriga tutvumine;

muuseumide ja galeriide funktsioonid (tutvustamine, uurimine, sailitamine, restaureerimine);
autorlus ja kunstiteoste vaartus.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine;

materjalide tundmine (nii looduslikud, kui tehismaterjalid,);

maalimine kattevérvide ja akvarellidega, pinnaefektide loomine;

joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja dlipastellidega;
erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon, esitlus, film.

Tookultuur

tegevuse vdimalikult iseseisev kavandamine, teostamine ja tulemuse ning téoprotsessi reflekteerimine;

koostd6 tegemine Uhise tulemuse nimel, Uksteisega arvestamine, kompromisside saavutamine, samas ka erilisuse
kunstitegevuste kaudu oma vGimete tundmadppimine ja arendamine;

autoridigus, intellektuaalomand.

esiletoomine;




