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Ainevaldkond: MATEMAATIKA

1. Valdkonnapadevus

Matemaatikadpetuse eesmark pdhikoolis on kujundada Opilastes eakohane matemaatikapadevus, mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja
protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, héImates ka
matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli m&istmist. Matemaatikadpetusega taotletakse, et phikooli I6puks Gppija: 1) suudab kasutada
matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades;
2) oskab ndha ja sGnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme; 3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid anallilsida,




rakendada ja kontrollida tulemuse tdesust; 4) oskab loogiliselt arutleda, péhjendada ja tGestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru
saada; 5) suudab moista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tahendust.

2. Ainevaldkonna dppeained ja arvestuslik maht

Ainevaldkonda kuulub matemaatika, mida Gpitakse 1. klassist 9. klassini.
Matemaatika nddalatundide jaotumine kooliastmeti on jargmine:

| kooliaste — 10 nadalatundi

Il kooliaste — 13 nadalatundi

Il kooliaste — 13 nadalatundi
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3. Ainevaldkonna kirjeldus ja 6ppeainete kirjeldused

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapadevuse kujundamine. Oppeprotsessi kidigus omandatakse matemaatikale omane keel,
simbolid ja meetodid, mis loovad vGimaluse: 1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt; 2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid; 3) uurida ja rakendada
erinevaid lahendusstrateegiaid; 4) analltsida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni; 5) kasutada otstarbekalt info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid; 6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel. PGhikooli matemaatikadpetuses
rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades: 1) arvutamine; 2) md6tmine; 3) geomeetria; 4) probleemide lahendamine; 5) andmed ja
nende anallilisimine; 6) algebra. Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem Opitu toetub varasemale ja uute teadmiste
omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika Sppeprotsessis oluline roll tdpsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel
mottetool kogu Oppeaja valtel.




4. L6iming

Loimingu eesmark on aidata Opilastel kujundada terviklik arusaam teadmistest, mis voimaldab neil mdista matemaatika tahtsust ning rakendada Opitut
erinevates Opi-, t60- ja elusituatsioonides. Oluline on, et dpilased suudaksid seostada matemaatikatundides omandatut oma igapdevategevuse,
motlemise ja maailmapildiga. L6imingu tulemusel oskab Gpilane siduda matemaatikas dpitud teadmisi ja oskusi teiste dppeainete ja ainevaldkondadega,
luues seeldbi laiemat m&istmist ja rakendamisvGimalusi.

Keel ja kirjandus

Esmane on korrektne eesti keele kasutus matemaatilistes tekstides. Arendatakse asjakohast ja selget enesevaljendusoskust nii suuliselt
kui kirjalikult. Luuakse tekste (sh tabeleid, graafikuid jm) ning &pitakse neid tdlgendama ja esitama. Opilasi suunatakse kasutama
sobivaid keelevahendeid ja matemaatika oskussGnavara ning jargima digekeelsusndudeid. Tekstllesandeid lahendades

arendatakse funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse tahelepanu arvsGnade
Oigekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele.

Kehaline kasvatus

K&ikide kehalise kasvatuse osaoskuste arendamisel rakendatakse matemaatikas omandatud oskusi (arvutamine, loendamine, vérdlemine, m&dtmine) ja
mdisteid (geomeetrilised kujundid, mod&tihikud). Arvandmete tdlgendamise oskus valjendub sporditulemuste vordlemises ja edetabelites esitatava info
mdoistmises. Tekstlilesannete kaudu selgitatakse tervislike eluviiside, liilkumise ja sportimise tdhtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste
olulisust. Objektiivsete arvandmete alusel saab hinnata

oma tervisekditumist, nditeks suhkru kogust toiduainetes, liikluskaitumist (kiirus, pidurdusteekond, ndhtavus) jm. Fluisiline tegevus ja liikkumine aitavad
kaasa Uhikute ja mdotmissisteemidega seotud pdhimdistete omandamisele. Jarjepidevus, tapsus ning kdige

lihtsama ja parema lahenduskaigu leidmine on nii matemaatika kui ka spordi lahutamatu osa.
Kunstiained
Matemaatika geomeetria alaseid mdisteid rakendatakse erinevates kunsti valdkondades, nditeks arhitektuuris ja ruumikujunduses.

Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja simbolite kasutamine, piltidel olevate esemete-nahtuste tunnuste vdrdlemine ja




liigitamine. Geomeetria mdistete abil saab anallilsida kunstidpetuses vaadeldavaid objekte.

Muusikadpetuses saab hariliku murru moistele toetudes selgitada taktimd6du olemust.

Loodusained

Uurimuslik 6pe loodusainetes eeldab, et dpilased oskavad vaatluste ja eksperimentide kdigus kogutud andmeid anallilisida ning
vaatluste ja eksperimentide tulemusi graafiliselt, diagrammide ja tabelitena esitleda.

Sotsiaalained

Matemaatikas Opetatav seostatakse matemaatika enese arengu ajalooga. Matemaatika ajaloost parinevate faktidega saab Opetaja
dratada Opilastes huvi aine vastu. Matemaatikas omandatud ajakujutlused aitavad mdista ajalooliste siindmuste jargnevust.
Tehnoloogia

T66- ja tehnoloogiadpetuses, kasitdos ja kodunduses kasutavad dpilased loogilist motlemist ning matemaatilisi teadmisi. To6de
kavandamisel ja valmistamisel tehakse praktilisi md&tmisi ja arvutusi, millel on praktiline tagajarg.

Voorkeeled

Viga paljud matemaatilised mdisted tulevad vddrkeelsetest valjenditest. Oppetdds kasutatakse lisamaterjalina vd&rkeelseid

Oppevideosid.

5. Uldpadevuste toetamine

Matemaatika Gppimise kaudu kujundatakse pohikooli koiki riiklikus ppekavas kirjeldatud
Gldpadevusi.

Kultuuri- ja vaartuspadevus




Matemaatikat dppides tutvuvad &pilased erinevate maade ja ajastute saavutustega matemaatikas ning tajuvad seeldbi kultuuride seotust. Opilasi
suunatakse tunnetama loogiliste mottekdikude elegantsi ning markama geomeetriliste kujundite harmooniat arhitektuuris ja looduses. Arendatakse
pusivust, objektiivsust, tapsust ja tédkust.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus

Vastutustunnet Uhiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse sellesisuliste llesannete lahendamise kaudu. Erinevad paaris- ja rihmato6d arendavad
Opilastes koostd0- ja vastastikuse abistamise oskusi, véimaldavad kasutada ka matemaatikatundides erinevaid kollektiivse t66 vorme. Kasvatatakse
sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste véimetega Gpilastesse.

Enesema@aratluspadevus

Erineva raskusastmega Ulesannete iseseisva lahendamise kaudu saavad Gpilased hinnata ja

arendada oma matemaatilisi vdimeid. Opilastes kasvatatakse usku iseendasse ja oskust iseennast vaartustada.
Opipadevus

Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse analiiiisimise, ratsionaalsete vdtete otsingu ja

tulemuste kriitilise hindamise oskusi. Tekstiilesandeid lahendades areneb funktsionaalne

lugemisoskus: Opitakse eristama olulist ebaolulisest ning nagema objektide seoseid. Arendatakse lldistamise ja analoogia kasutamise oskust ning oskust
kasutada &pitud teadmisi uutes olukordades. Opilases kujundatakse arusaam, et iilesannete lahendamiseks on mitu erinevat teed, mis viib dige
tulemuseni.

Suhtluspadevus
Arendatakse suutlikkust valjendada oma motet selgelt, IGhidalt ja tapselt eelkdige mdistete

korrektsete definitsioonide esitamise, hlipoteeside ja vaidete voi teoreemide sGnastamise ning Ulesannete lahenduste vormistamise kaudu. Matemaatika
oluline roll on kujundada valmisolek mdista, seostada ja edastada infot, mis on esitatud erinevatel viisidel. Arendatakse suutlikkust formaliseerida
tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste simbolite ja valemite sisu tavakeeles.

Ettevotlikkuspddevus




Uute matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste anallilisimise kaudu. Arendatakse oskust ndha ja sOnastada
probleeme, genereerida ning analiiisida ideid. Uhele {ilesandele erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku m&tlemist. Ettevdtlikkuspadevust
arendatakse ka mitmesuguste eluliste andmetega llesannete lahendamise kaudu. Ettevdtlikkuspdadevust aitavad arendada ka meie kooli dppereisid,
Oppepadevad vialjaspool koolimaja ja duesGppepaevad, kus dpilane Opib iseseisvalt hakkama saama. Need arendavad samas ka sotsiaalseid oskusi ja
padevusi. Kasutatakse mitmekilgset dppemeetodite valikut rohuasetusega aktiivdppemeetoditel: iseseisev t60, vestlus, arutelu, diskussioon, paaristdo,
projektdpe, rihmatoo, loovtoo. Arendatakse raha kasutamise oskust ja toimetulekut teatud rahasummadega.

Digipadevus

Oppimisel kasutatakse lihtsamaid digikeskkondi ja rakendusi; leitakse ja siilitatakse digivahendite abil infot; orienteerutakse ja tegutsetakse
infotehnoloogilises maailmas eesmargiparaselt ja turvaliselt jargides digikeskkonnas Uldkehtivaid moraali- ja vadrtuspéhimotteid.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus

Matemaatikas arendatakse oskusi, mis on aluseks tdendusp&histe otsuste tegemisel. Opitakse tundma andmete té6tlemise, médtmise, vérdlemise,
liigitamise, ststematiseerimise meetodeid ja tehnikaid, kasutades matemaatikale omast keelt ning omandatud matemaatilisi, loo dusteaduslikke ja/vdi
tehnoloogiaalaseid teadmisi-oskusi ja (abi)vahendeid.

Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Teadmiste ja oskuste hindamisel lahtutakse dpilasele kohaldatava pdhikooli riikliku
Oppekavaga ndutavatest teadmistest ja oskustest ning THMK hindamisjuhendist. Protsessi
hindamisel arvestatakse Gpilase taju ja motlemisprotsesside eripdra, vGimeid ja terviseseisundit.
Hindamise erisused sitestatakse &pilase individuaalses dppekavas. Opetaja teavitab dpilasi

hindamise p&himdtetest, ajast ja vormist. Opitulemusi hinnatakse hinnete ja hinnangutega.

Oppekorralduse erisused ja 6pikeskkonna erisused

Teadmiste, oskuste ja hoiakute kujundamisel on kandev roll dpetajal, kes loob sobiva dpikeskkonna ja toetab vaartuskasvatust, ning koolil, kus normide,
vaartuste, rituaalide, simbolite ja lugude kaudu edendatakse omandolist koolikultuuri. Matemaatika puhul on keskne matemaatilise kirjaoskuse,
probleemilahendus- ja loogilise motlemise, ruumilise taju ning andmepadevuse jarjepidev arendamine, arvestades iga Opilase individuaalseid vajadusi.




Kool koost60s ainedpetajatega korraldab matemaatika valdkonna dppeainete Opet:

1. viisil, kus luuakse Uksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba Gpikeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel,
sObralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus margatakse ja tunnustatakse Opilase pingutusi ja dpiedu ning toetatakse jarjekindlust ja eksimisest
Oppimist (sh vdhendatakse matemaatikaarevust);

2. ruumis, kus saab kasutada digitehnoloogiat, -keskkondi ja -materjale, et arendada matemaatikapadevust ja digipddevust;
3. ruumis, kus on v8imalik liikumist ja praktilisi tegevusi eeldavateks tlesanneteks inventari imber paigutada (nt rithmatood, dppemangud);

4. viljaspool kooliruume, et rakendada Gppimist toetavaid ja mitmekesistavaid Gppevorme (nt projekt-, Gues- ja reisidpe) ja -tegevusi (nt moéStmised
looduses, kilastused teaduskeskusesse, muuseumisse vOi ettevGtetesse, igapdevaelu arvutused kaupluses vGi pangas, osavott
nuputamispdevadest ja vGistlustest, valdkondlikud teemapéaevad ja -nadalad).

Valdkondliku Sppetegevuse kavandamise ja korraldamise pShimdtted:

a) arvestatakse Opilaste individuaalseid eriparasid ja -voimeid; kasutatakse diferentseeritud sisu ja sobivat pingutust ndudvaid lilesandeid, mille
raskusaste ja esitusviis (nt pildid, skeemid, varvikoodid, lihtsustatud tekst) toetavad individualiseeritud ja Gpilasele tahenduslikku kasitlust; reageeritakse
Opiraskustele, rakendatakse tugimeetmeid ning pakutakse Gpiabi (sh vaiksemad sammud, lisaharjutused, ajapikendus, alternatiivsed esitlusviisid);

b) rakendatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koost6dd ja tagasisidet soodustavaid 6 ppetegevusi;
kujundatakse Opiharjumusi ja -oskusi (eesmargi seadmine, to6korraldus, enesehindamine);

c) taotletakse moddukat ja Ghtlaselt jaotuvat dpikoormust, mis soodustab motivatsiooni ning jatab aega puhkuseks ja huvitegevuseks; planeeritakse
pausid, liikumis hetked ja sensoorseid toetusi vastavalt vajadusele;

d) tegeldakse probleemikeskselt ja kogemuspd&hiselt eluliste ndhtustega; seostatakse arvutamist, mddtmist, geomeetriat, funktsioone, andmeid ja
téendosust igapdevaelu, jatkuGpingute ja tulevase tdooeluga (sh rahakasutus ja finantskirjaoskus);

e) kasutatakse ja kasitletakse eri esitusviise ea- ja joukohasuse, valikulisuse ja huvidele vastavuse p6himdttel: konkreetsed mudelid, joonised, skeemid,
tabelid, graafikud, sGnalised kirjeldused ja valemid; toetatakse Uihist matemaatikakultuuri ja -sGnavara kujunemist;

f) kujundatakse Gpilase matemaatilise keele ja simbolkirja oskus, mdistete tdapne kasutus, arutlemis- ja suhtlusoskus (suuline selgitamine, lahenduskaigu
kirjeldamine, mudeldamine), samuti oskus kasutada ressursse (0pikud, td6ovihikud, abivahendid) teadlikult ja eesmargiparaselt;

g) kasutatakse digitehnoloogiat, -keskkondi ja -materjale; arendatakse info-, meedia- ja digikirjaoskust ning digipddevust (nt andmete kogumine ja to6tlus
tabeltootluses, graafikute ja diagrammide loomine, programmeerimise algtded, probleemide lahendamine digivahenditega, digitaalse sisu loomine ja
esitlemine);

h) arendatakse matemaatilise motlemise osaoskusi: mustrite méarkamist, Gldistamist, hindamist ja pohjendamist; kujundatakse ea-ja jdukohasel tasemel
téestamise ja pohjendamise harjumus (nt ndidete ja vastundidete leidmine, jarelduste selgitamine, vigade anallUs);




i) tegeldakse probleemilahenduse, uurimus- ja mudelilesannetega ning lahenduste esitlemisega (sh digivahenditega); toetatakse I6imingut valdkonna
sees, Oppeainete vahel ja 6ppekava ldbivate teemadega (loodus- ja sotsiaalained, tehnoloogia, kunst, liikkumine), arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja
hoiakuid (tdpsus, koost60, vastutustunne, sihikindlus).

1 Matemaatika ainekavad

1.1 LOK Matemaatika 1.- 3. klass

THMK ainekava p&hikoolile Ainevaldkond: LOK Matemaatika Oppeaine: Matemaatika

Kooliaste: | Klass: 1. klass Tundide arv:

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lahtuvad erisused):

Oppeaine kirjeldus ja eesmark

Matemaatikadpetuse eesmérk pdhikoolis on kujundada Opilastes eakohane matemaatikapédevus, mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja
protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, hdlmates ka
matemaatika sotsiaalse, kultuurilise jaisikliku rolli mdistmist.

Matemaatikadpetuse peamine eesmark on matemaatikapddevuse kujundamine. Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja
meetodid, mis loovad vdimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) analulsida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Pohikooli lintsustatud riikliku Gppekava matemaatika ainekava on Ules ehitatud kontsentrilisuse printsiibil, mis tdhendab, et iiks teema kasvab vélja teisest
vOi téiendab seda, tuginedes aine enese sisemisele loogikale. Sellise aineesituse juures kasitletakse sama teemat mitmes erinevas kontsentris ja erinevates




klassides. lga uue kasitluse korral lisandub juba teadaolevale midagi uut, mis aitab luua Gpilastel terviklikku ja siisteemset pilti matemaatika kui aine
olulisematest mdistetest ja seotusest teiste dppeainete ja rakendustega igapdevaelus. Matemaatika Gpetamisel lihtsustatud Gppe tasemel dpilastele on kdige
olulisem keskenduda nendele matemaatikalastele teadmistele, mis 6petavad lapsi tunnetama tegelikkust ning loovad iseseisva toimetuleku oskused. Koolist
saadud kogemused peavad viima @pilasteni arusaama, et omandatud teadmisi ja oskusi laheb neil vaja igapdevases elus praktiliste Ulesannete lahendamisel.

Opetuse eesmérgid

Matemaatikadpetusega taotletakse, et péhikooli 16puks Gpilane:

1) saab aru matemaatika vajalikkusest oma elus ja tegevuses, tunneb rédmu matemaatikaga tegelemisest;

2) omandab iseseisvaks to0ks ja koostdoks vajalikud oskused ning hoiakud;

3) Opib mbritseva maailma esemeid ja néhtusi struktureerima (jarjestama, vordlema, rihmitama, loendama, m6dtma);

4) oskab suunamisel otsida matemaatikaalast teavet, kasutab dpetaja juhendamisel voi iseseisvalt sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid;

5) tunneb Opitud matemaatilisi mdisteid ja seoseid, rakendab matemaatikateadmisi ning lahendab joukohaseid probleemsituatsioone teistes dppeainetes ja
igapaevaelus.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

3. klassi l6petaja:

1) mérkab suunamisel matemaatikaga seonduvat Umbritsevas elus;

2) kasutab dpetajaga koostegevuses sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

3) moistab dpitud matemaatilist keelt;

4) oskab sihiparaselt vaadelda objekte ja ndhtusi ning margata ja kirjeldada nende erinevusi ja sarnasusi;
5) lahendab koostegevuses Opetajaga Opitud matemaatilisi probleemsituatsioone;

6) tunneb huvi matemaatika dppimise vastu.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh dpistrateegiate
- rakendamine, diferentseerimise v@imalused

Klassi 16puks

~ . (Mis tegevused voi llesanded aitavad jouda

Opilane:

. . . . . Opitulemuste saavutamisele; kuidas toetada)
1) orienteerub ruumis ja tasapinnal kiisimuse kus? ja korralduse pane ... ! alusel;

2) vordleb ja jarjestab esemeid suuruse, pikkuse, laiuse ja kdrguse jérgi;
3) opereerib hulkadega (oskab hulki vdrrelda, vBrdsustada ja Uhendada ning eraldada osahulka);




4) nimetab, kirjutab ja vordleb arve 10 piires;

5) teab arvude koostist 10 piires;

6) liidab ja lahutab 10 piires;

7) teab rahauhikuid;

8) eristab ja konstrueerib praktiliselt geomeetrilisi kujundeid ring, kolmnurk, nelinurk ja teab
nende nimetusi;

9) teab nédalapéevade ja aastaaegade jargnevust toetudes abivahenditele;

10) lahendab ja koostab abiga matemaatilisi jutukesi.

1. Opilane orienteerub ruumis ja tasapinnal kiisimuse kus? ja korralduse pane...! alusel.

Maarab eseme asukoha (lileval-all; tlemine-alumine; ees-taga; ette-taha; kaugel-lahedal; keskel,
vahel, jarel; kbrval; juures; peal; kohal; sees; kaugemal-lahemal; vasak-parem, vasakul-
paremal; siin-seal) kiisimuse kus? abil endast v8i esemest lahtudes.

Asetab esemed ndutud kohale.

Vordleb esemeid raskuse (raske-kerge, raskem-kergem, iheraskused) alusel toetudes
lihastundlikkusele.

Nimetab ja jarjestab 66paeva osi (66-paev; hommik-l1duna-6htu-60).

Nimetab 2-3 66pdeva osa iseloomustavat tegevust.

Nimetab ja jarjestab ajasuhteid eile, tdna, homme.

Nimetab ja vordleb ajasuhteid vara-hilja; ammu-hiljuti; aeglaselt-kiiresti; noorem-vanem.
2. Opilane vdrdleb ja jarjestab esemeid suuruse, pikkuse, laiuse ja kdrguse jargi.

Vordleb esemeid peale asetamise ja kdrvutamise teel.

Annab esemete hulgale Uhise nimetuse.

Jarjestab esemeid suurustunnuste (suur-vaike, suurem-vaiksem, thesuurused; pikk-lthike, pikem-
lihem, Uhepikkused; lai-kitsas, laiem-kitsam, Uhelaiused; kdrge-madal, k&rgem-madalam,
Uhekdrgused; paks/jame-Bhuke/peenike, paksem/jamedamdhem/peenem, Uhepaksused; sligav-

Taidasiia




madal, sligavam-madalam) alusel kasvavas ja kahanevas jarjekorras (esemete arv reas ei lleta 5
eset).

Leiab ja nimetab esemeid antud tunnuste jargi.

3. Opilane opereerib hulkadega (oskab hulki vérrelda, vrdsustada ja linendada ning eraldada
osahulka).

Vaatleb hulki hise tunnuse leidmiseks ja nimetamiseks.
Moodustab hulki the ja/vdi kahe (hise etteantud tunnuse alusel.
Jarjestab hulgaelemente etteantud tunnuse jargi.

Vordleb (rohkem, vahem, samapalju, vordselt) ja vdrdsustab hulki (iksliheses vastavuses.
Tajub hulga suurust (palju, vahe, Uks ja palju).

Vastab kiisimusele mitu? nii haaramise teel kui ka loendades.
Uhendab hulki ja eraldab hulgast osahulga.

4. Opilane nimetab, kirjutab ja v@rdleb arve 10 piires.

Seostab hulka ja arvu.

Seostab hulga, arvu ja numbri.

Moodustab jargmise arvu eelmisele Uhe lisamise teel.

Haarab pilguga kuni neljast elemendist koosnevat hulka.
Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras.

Nimetab puuduvaid arve arvureas ja arvunaabreid.

Vordleb arve (on suurem kui; on vaiksem kui; on vGrdne).

Eristab arvu Uhelisi ja kiimnelist.




Méarab jérgarvule vastava eseme.

5. Opilane teab arvude koostist 10 piires.
Tunneb arvu liitehitust (arvumaja).

6. Opilane liidab ja lahutab 10 piires.

Sooritab ja kommenteerib esemete hulka muutvaid tegevusi konkreetse materjali p&hjal ning
arvudega.

Madistab ja kasutab valjendeid on, sain kokku, on kokku, lisan juurde, panen juurde, oli, vdtan &ra,
jai jarele.

Teab markide + , —, = sisulist tdhendust.

Kasutab praktiliselt liitmise vahetuvusseadust.

7. Opilane teab rahaiihikuid.

Nimetab ja eristab rahathikuid euro ja sent (10 piires).
Moodustab erinevatest dpitud rahatéhtedest vajaliku rahasumma.

8. Opilane eristab ja konstrueerib praktiliselt geomeetrilisi kujundeid ring, kolmnurk, nelinurk ja
teab nende nimetusi.

Nimetab, eristab ja konstrueerib praktiliselt kujundeid ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkilik).
Nimetab, eristab ja joonestab sirg- ja kdverjoont.

9. Opilane teab nadalapievade ja aastaaegade jargnevust toetudes abivahenditele.

Nimetab ja jarjestab nédalapdevi ja aastaaegu.

10. Opilane lahendab ja koostab abiga matemaatilisi jutukesi.

Lahendab ja koostab lihtiilesandeid esemete, seeriapiltide ning siizeepiltide abil.




Oppesisu sh praktilised t66d, Gpiprojektid, dppetegevus valjaspool klassiruumi, kogukonnapraktika vm dppetegevused:

1. Opilane orienteerub ruumis ja tasapinnal kiisimuse kus? ja korralduse pane...! alusel.

Ruumikujutlused: Uleval-all; iles-alla; tGlemine-alumine; ees-taga; ette-taha; kaugel-lahedal, kaugemal-lahemal; siin-seal; vasak-parem, vasakul-
paremal; keskel, vahel; peal, sees; jarel; kbrval; juures; kohal.

Kujutlused raskustest: raske-kerge, raskem-kergem, Uheraskused (samarasked).

Ajasuhted: eile, tdna, homme; 66pdeva osade nimetamine ja jarjestamine (66-paev; hommik-l6una-8htu-66); vara-hilja; ammu-hiljuti; aeglaselt-kiiresti;
noorem-vanem.

2. Opilane vdrdleb ja jarjestab esemeid suuruse, pikkuse, laiuse ja kdrguse jargi.
Tegevused esemete ja esemete gruppidega.

Esemeid eristavad tunnused.

Vordlemine peale asetamise ja kdrvutamise teel.

Esemete Uhised tunnused.

Esemete hulgale Uhise nimetuse andmine.

Suurustunnused: suur-vaike, suurem-vaiksem, thesuurused; pikk-lihike, pikem-lihem, tGhepikkused; lai-kitsas, laiem-kitsam, ihelaiused; kdrge-madal,
kdrgem-madalam, Uhekdrgused; paks/jame-6huke/peenike, paksem/jamedam-8hem/peenem, Uhepaksused; stigav-madal, stigavam-madalam.

Esemete jarjestamine suurustunnuste alusel kasvavas ja kahanevas jarjekorras (esemete arv reas ei Uleta 5 eset).

Antud tunnuste jargi esemete leidmine, tunnuste nimetamine.

3. Opilane opereerib hulkadega (oskab hulki vérrelda, vérdsustada ja iihendada ning eraldada osahulka).

Hulkade vaatlemine, (hise tunnuse leidmine ja nimetamine (seos: kuuluvad Uhte hulka).

Hulkade moodustamine (he ja/v8i kahe Uhise etteantud tunnuse alusel; hulgaelementide jarjestamine etteantud tunnuse jérgi (laius, kdrgus jne).

Hulkade vdrdlemine ja vBrdsustamine (Uksuheses vastavuses).




Kujutlused rohkem, véhem, samapalju, vordselt.
Hulga suuruse tajumine, kujutlused palju, véahe, Uks ja palju
Hulkade Ghendamine ja hulgast osahulga eraldamine.
4. Opilane nimetab, kirjutab ja vdrdleb arve 10 piires.
Arvud 1-10.

Arvu ja numbri vaheline seos.

Hulga, arvu ja numbri vaheline seos.

Hulga ja arvu vaheline seos.

Jargmise arvu tekkimine eelmisele Uhe lisamise teel.
Esemete hulga tajumine.

Kuni neljast elemendist koosheva hulga haaramine.
Arv kui loendamise tulemus.

Arvude rida (arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras; puuduvate arvude nimetamine; arvu naabrite nimetamine). Arvude vdrdlemine (on
suurem Kkui; on vaiksem kui; on vGrdne).

Kujutlus kiimnelisest.

Jargarvule vastava eseme méaaramine.

6. Opilane liidab ja lahutab 10 piires.

Arvule vastava hulga moodustamine.

Esemete hulka muutva tegevuse sooritamine ja kommenteerimine (konkreetse materjali pdhjal ja arvudega).

Liitmise ja lahutamise tehte sisu avavate votmesdnade selgitamine; sdnad on, sain kokku, on kokku, lisan juurde, panen juurde, oli, vdtan ara, jai jarele.

Markide + , —, = sisulise tdhenduse tutvustamine.




Liitmis- ja lahutamistabeli koostamine 10 piires arvutamiseks.

Liitmise vahetuvusseaduse praktiline kasutamine.

7. Opilane teab rahaiihikuid.

Tutvumine rahathikutega (euro, sent): nimetamine, eristamine.

Vajaliku summa moodustamine rahatéhtedest ja mintidest (10 piires).
Praktilised harjutused rahatdhtede ja mintidega.

8. Opilane eristab ja konstrueerib praktiliselt geomeetrilisi kujundeid ring, kolmnurk, nelinurk ja teab nende nimetusi.
Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkalik) nimetamine, eristamine.
Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkiilik) konstrueerimine.

Sirg- ja kbverjoonte eristamine, nimetamine ja joonistamine.

9. Opilane teab nadalapéevade ja aastaaegade jargnevust toetudes abivahenditele.
Néadal (nadalapdevade nimetamine ja jarjestamine).

Aasta (aastaaegade nimetamine ja jarjestamine).

10. Opilane lahendab ja koostab abiga matemaatilisi jutukesi.

Matemaatilised jutukesed.
Lihtiilesande koostamine ja lahendamine esemete ja aplikatsioonide, seeriapiltide ja seejarel siizeepiltide abil.

Oppeaine: Matemaatika

Kooliaste: | Klass: 3. klass Tundide arv:

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast ldhtuvad erisused):

SAMA, MIS 1. KLASS




Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

SAMA, MIS 1. KLASS

Opitulemused:
KLASSILOPUKS:

Opilane:

1) teab naturaalarve 1-100;

2) teab arvude ehitust kiimnendstisteemis (100 piires);

3) vordleb arve;

4) liidab ja lahutab arve 20 piires;

5) liidab ja lahutab arve 100 piires;

6) teab modtihikuid meeter, kilogramm, liiter ning rahathikuid euro ja sent;
7) liidab ja lahutab Ghenimelisi arve;

8) méadrab Gpetaja juhendamisel aega téis- ja pooletunnise tdpsusega ning kalendri jérgi
péaevades;

9) joonestab sirgldigu ja nelinurga mdodu jargi;

10) lahendab abiga tihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid

Metoodilised soovitused, sh Opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

(Mis tegevused voi tlesanded aitavad jouda Opitulemuste
saavutamisele; kuidas toetada)

1. Opilane teab naturaalarve 1-100.

Moodustab, loeb ja kirjutab arve 21-100, jargarve 11.-20.
Teab numbri asukoha tahtsust arvu markimisel.

Nimetab puuduvaid arve arvureas ja arvunaabreid.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras esimesest antud arvust teise antud arvuni (nii
suuliselt kui ka kirjalikult).

Eristab paaris- ja paarituid arve.
2. Opilane teab arvude ehitust kiimnendsiisteemis (100 piires).

Eristab the-, kahe- ja kolmekohalisi arve.




Nimetab helisi, kiimnelisi ja sajalist arvus, teab nende kohta arvus.

Jaotab ja koostab arve kimneliste ja theliste jargi.

3. Opilane vérdleb arve.

Vordleb arve 100 piires.

Loeb (on suurem kui; on vaiksem kui; on vordne) ja kirjutab (>, <, =) vorratusi.
4. Opilane liidab ja lahutab arve 20 piires.

Liidab ja lahutab arve 20 piires jargu Uletamiseta ja jargu Uletamisega.

Madistab liitmisel ja lahutamisel tehtekomponentide nimetusi (liidetav, summa, vahendatav,
vahendaja, vahe).

5. Opilane liidab ja lahutab arve 100 piires.
Liidab ja lahutab Uhe- ja kahekohalisi arve jargu Uletamiseta.

Liidab taiskimneni (37 + 3 = 40;
26 + 34 = 60) ja lahutab taiskiimnest
(40 -3=37; 70 - 38 = 32).

Leiab liitmisel ja lahutamisel puuduva tehtekomponendi.

Kontrollib liitmise ja lahutamise tulemust pdordtehtega.

6. Opilane teab mdatiihikuid meeter, kilogramm, liiter ning rahaiihikuid euro ja sent.
Teab pikkusihiku meeter (m) tdhendust ja kasutamisvdimalusi ning seost 1 m = 100 cm.
Mddbdab sentimeetrites ja meetrites kasutades joonlauda ja mdddulinti.

Teab massitihiku kilogramm (kg) tdhendust ja kasutamisvdimalusi. Maérab kaaludes esemete
raskust. Eristab kaalude liike.

Teab mahutihiku liiter (I) tahendust ja kasutamisvdimalusi.




Oskab lugeda ja mérkida madtmistulemusi.

Teab miinte ja rahatéhti (50 senti, 50 eurot, 100 eurot) ning seost 1 euro = 100 senti.
Kasutab Opitud rahatihikuid ostu-madigi tehingute sooritamisel.

7. Opilane liidab ja lahutab Gihenimelisi arve.

Eristab nimega arve naturaalarvudest.

Loeb ja kirjutab nimega arve.

Liidab ja lahutab thenimelisi arve vajadusel tulemuse teisendamisega naaberhikuteks.

8. Opilane maérab Gpetaja juhendamisel aega téis- ja pooletunnise tapsusega ning kalendri
jargi paevades.

Maédrab kellaaja tdis- ja pooletunnise tapsusega.
Teab ajathikuid kuu ja aasta ning paevade arvu kuus.

Teab seoseid 1 66péev = 24 tundi, 1 tund on 60 minutit (1 h =60 min), pool tundi on 30
minutit.

Arvutab aega kella jargi tundides ja kalendri jargi péevades.

9. Opilane joonestab sirgldigu ja nelinurga maddu jérgi.
Joonestab sirgldigu etteantud mdddu jargi.

Pikendab ja luhendab sirgldiku.

Joonestab nelinurga etteantud mddtude jargi.

10. Opilane lahendab abiga (ihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid.
Eristab Uhe- ja kahetehtelisi tekstilesandeid.

Lahendab abiga kahetehtelisi tekstilesandeid (1. tehe — arvu suurendamine/vahendamine
teatud arvu vorra, 2. tehe — summa leidmine).




Vormistab Kirjalikult lahenduse (kiisimus, avaldis, vastus).

Oppesisu sh praktilised t66d, dpiprojektid, dppetegevus valjaspool klassiruumi, kogukonnapraktika vm dppetegevused:

1. Opilane teab naturaalarve 1-100.

Arvude moodustamine saja piires.

Arvude saamine loendamise teel. Arvud 21-100.

Arvude 21-100 lugemine ja Kirjutamine.

Jargarvud 11.-20.

Téiskimnete numeratsioon.

Numbri asukoha téhtsus arvu markimisel.

Arvu koha ja naabrite ma&ramine arvureas.

Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras (1-100).
Paaris- ja paaritud arvud.

2. Opilane teab arvude ehitust kiimnendsiisteemis (100 piires).
Uhe-, kahe- ja kolmekohaline arv.

Sajaline, kiimneline ja Gheline, nende koht arvus.

Arvude jaotamine ja koostamine kimneliste ja theliste jargi.

3. Opilane vérdleb arve.

Arvude v@rdlemine 100 piires.

Vorratuste Kirjutamine, lugemine ja lahendamine (margid >, <, =).

4. Opilane liidab ja lahutab arve 20 piires.




Liitmine ja lahutamine Uleminekuta thest kiimnest teise (suulise arvutamise votet kasutades): taiskiimnete liitmine ja lahutamine.
Liitmine ja lahutamine kahekiimne piires Gleminekuga Uhest kiimnest teise (suulise arvutamise votet kasutades).
5. Opilane liidab ja lahutab arve 100 piires.

Kahetehteliste vorduste lahendamine, sealhulgas liitmine taiskiimneni
(37 + 3 = 40) ja téiskiimnest thekohalise arvu lahutamine
(40 — 3=37).

Kahekohalisele arvule iihekohalise arvu liitmine.

Kahekohalisest arvust Gihekohalise arvu lahutamine.

Kahekohalisele arvule kahekohalise arvu liitmine.

Kahekohalisest arvust kahekohalise arvu lahutamine.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Liitmise ja lahutamise tulemuse 6igsuse kontrollimine (p&drdtehtega).

6. Opilane teab mdatiihikuid meeter, kilogramm, liiter ning rahatihikuid euro ja sent.
Pikkusiihikud: meeter (m), lugemine ja kasutamine.

MdGtmine meetrites ja sentimeetrites (joonlauda ja m&ddulinti kasutades).
Seos: 1 m =100 cm. Sobiva ma6tihiku valimine.

Massilihikud: kilogramm (kg); kujutlus kilogrammist kui raskusmdddust, kasutamine.
Praktiline tegevus (kaalumine) esemete raskuse madramiseks.
Kaalukaussidega kaal, kaaluvihid, -pommid.

Mahuthikud: liiter (I); kujutlus liitrist kui mahumdddust, kasutamine.
Erinevate suurustega enamkasutatavate anumate tutvustamine (purgid, pudelid, &mber).

Md6tmistulemuste mérkimine ja lugemine.




Rahaiihikud: 50 senti, 20 eurot, 50 eurot, 100 eurot.
Seos 1 euro = 100 senti.

Ostetava kauba maksumus ja selle vastavus olemasolevale rahasummale.
7. Opilane liidab ja lahutab Gihenimelisi arve.
Nimega arvude lugemine ja kirjutamine.

Uhenimeliste arvude liitmine ja lahutamine (12 m + 15 m;

37 kg — 22 kg), vajadusel tulemuse teisendamisega naaberihikuteks
(24 min + 36 min = 60 min =1 h;

75cm + 25 cm =100 cm = 1m).

8. Opilane maérab petaja juhendamisel aega tiis- ja pooletunnise tapsusega ning kalendri jargi paevades.

Kellaaeg: kellaaja méadramine tdis- ja pooletunnise tapsusega.
Seos 1 §0paev = 24 tundi.

Ajatihikud: tund, minut.

Seosed: 1 tund on 60 minutit (1 h= 60 min), pool tundi on 30 minutit;
kuu, paevade arv kuus;

aasta.

Aja arvutamine kella jargi tundides ja kalendri jargi paevades.

9. Opilane joonestab sirgldigu ja nelinurga maddu jérgi.

Sirgldigu joonestamine antud m&ddu jargi.

Antud sirgldigu pikendamine ja lihendamine.

Nelinurga joonestamine antud mdo6tude jargi (ruudulisele paberile).
10. Opilane lahendab abiga (ihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Lihtiilesanded antud arvu suurendamiseks v8i vahendamiseks teatud arvu vorra.




Uleminek lihtiilesannetelt kahetehtelistele tekstiilesannetele (sealhulgas tlesanded, mille teine Glesanne on esimese tlesande jérg).
Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete eristamine.

Kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine (1. tehe —arvu suurendamine/vihendamine teatud arvu vdrra, 2. tehe — summa leidmine). Uleminek
tekstilesande sisu esemelis-skemaatiliselt kujutamiselt andmete skemaatilisele esitamisele.
Ulesande lahenduse otsimine ja skeemi tdiendamine (ihistoona (Gpetaja suunavatele kiisimustele toetudes).

Kahetehteliste tekstiilesannete lahenduse kirjalik vormistamine (kisimused koostéds, vordused koos nimetustega pilase vihikus, vastus).

1.2

LOK Matemaatika 4. klass

4. klass - LOK matemaatika

1. Opilane teab naturaalarve 100 piires.

Oppesisu

Arvud 1-100,
lugemine,
kirjutamine, arvu
asukoha
méaéaramine arvude
reas.

Jargarvud 21.-100.

Opitulemused

Moodustab, loeb ja
kirjutab arve
100ni, jargarve
21.-100.

Maarab arvu
asukoha arvude
reas.

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

100 piires numeratsiooni kinnistamiseks tuleb jatkuvalt kasutada erinevaid néitvahendeid (nt arvutuspulgad,
arvutuspulkade kimbud) ning 10x10 arvutabelit (vt 3. klassi soovitustest). Oluline on harjutada arvude
loendamist nii kasvavalt kui kahanevalt, eraldi tahelepanu tuleb pédrata taiskimnete loendamisele.




Uheliste,
kiimneliste, sajalise
eristamine arvus.

Arvude
vordlemine,
markide <, >, =
kasutamine arvude
vordlemise
tulemuse
Glesmarkimisel.

Eristab arvus
thelisi, kiimnelisi
ja sajalist.

Teab numbri
asukoha tahtsust
arvu markimisel.

Vordleb arve
kasutades mérke <,
> =,

2. Opilane teab Rooma numbreid 1-V.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks



Rooma numbrid I- = Loeb ja kirjutab
V. Rooma numbreid
-V.

Viib kokku araabia
ja Rooma numbri.

Kasutab Rooma
numbreid
jargarvude
markimisel.

3. Opilane liidab ja lahutab 100 piires.

Oppesisu Opitulemused

Opilastele tuleb selgitada ja néitlikustada, millal kasutatakse araabia numbreid ja millal Rooma numbreid.
Rooma numbrite kasutamise paremaks arusaamiseks on soovitatav naidata dpilastele, kus neid eelistatult
kasutatakse (nt voistlustel saavutatud kohad, raamatute peatiikid). Oluline on réhutada, et Rooma
numbritega margitakse jargarve. Rooma numbrite tundmise kinnistamiseks vdiks vdimalusel neid kasutada
ja suunata ka @pilasi neid kasutama néiteks kuupéeva mérkimisel (14. 1), lugemikus I8ikude jarjekorra
markimisel.

Soovitused Oppetdo labiviimiseks



Liitmine ja
lahutamine 100
piires jarku
lletamata (suulise
arvutamise votet
kasutades).
Liitmine ja
lahutamine 100
piires jargu
lletamisega
(suulise arvutamise
vOtet kasutades).
Liitmine ja
lahutamine 100
piires jarku
tletamata (kirjaliku
arvutamise
vOttega).

Liitmine ja
lahutamine 100
piires jargu
Uletamisega
(kirjaliku
arvutamise
v0ttega).

Vahetuvusseadus
kasutamine.

Liidab ja lahutab
jargu Uletamiseta.

Téhtsustab jarkude
kohakuti
Kirjutamist
kirjalikul
arvutamisel.

Liidab ja lahutab
jargu Uletamisega.

Kasutab liitmisel ja
lahutamisel
tehtekomponentide
nimetusi.

Leiab puuduva
tehtekomponendi
algoritmi jargi.

Kasutab
vahetuvusseadust.

Liitmisel ja lahutamisel 100 piires jargu Uletamiseta ja jargu Gletamisega nii suulise kui kirjaliku arvutamise
vottega tuleb 6petamisel lahtuda raskusastmetest. Liitmise ja lahutamise Gpetamise raskusastmete loogika
kajastub 4. klassi matemaatika dppevara | o0sa sisukorras.

Tépsustavad juhised Gpetamiseks on leitavad 4. klassi matemaatika dppevara juurde kuuluvast metoodilisest
juhendist Ik 7-9 (vt soovituslik lugemine dpetajale).

Oluline on, et dpilastel hakkaks 20 piires liitmine ja lahutamine automatiseeruma. Opilastele voib tutvustada
litmistabelit ning néidata ka, kuidas seda saab kasutada lahutamisel.



Liitmis- ja
lahutamistehte
kontrollimine
péordtehtega.

Kontrollib liitmise
ja lahutamise
tulemust
pdordtehtega.

Liitmistabel
+ L 2| 3 Al eS8 L9110
121 2] 3| 4] 51 6] 7| ] 9110 11
24 31 4| 5| 6| 7| 8| 3]110111:]| 32
3 4| 51 6] 7] 8| 9110111 |32 ] 13
&4 51 61 7181 91101311 1121131 14
549 61 21 8| 9110 |'11.|12 |13 |1314 1 15
6|1 7| 8| 910111 |12 |33 114 |15 | 16
74 81 9110|311 |12 |:13:| 34 115 |16 | 17
g1 9110111 (312113 1314|1516 }17 | 18
9430 |11 12123114 |125]116 |17 |18 | 19
100 21| 12 |13 114 |15 |26 117 | 18 |19 | 20

Puuduva



tehtekomponendi leidmisel vdib Opilastele tutvustada erinevaid abivahendeid ning selgitada nende
kasutamist, nt:

4. Opilane Kkorrutab ja jagab toetudes korrutustabelile.

Oppesisu Opitulemused Soovitused dppetdd labiviimiseks



Korrutamise ja
jagamise olemuse
selgitamine.

Praktiliste
tegevuste
sooritamine
hulkadega:
esemeliste hulkade
vOtmine teatud arv
korda.

Korrutustabelile
tuginev
korrutamine ja
jagamine.

Korrutamine kui
vOrdsete liidetavate
summa leidmine.

VGrdsete
liidetavate liitmise
asendamine
korrutamisega.

Tehtekomponentid
e nimetused
korrutamisel ja
jagamisel.

Madistab
korrutamise ja
jagamise olemust.

Sooritab praktilisi
tegevusi hulkadega
(esemeliste
hulkade vdtmine
teatud arv korda,
esemelise hulga
jaotamine
vordseteks
osadeks).

Asendab vOrdsete
liidetavate summa
korrutamisega.

Madistab
korrutamisel ja
jagamisel
tehtekomponentide
nimetusi (tegur,

Korrutamise dppimist alustatakse vordsete liidetavate liitmisega I&bi praktilise tegevuse - lasta dpilastel
votta esemelisi hulki etteantud arv kordi ning panna see liitmisvdrdusena Kirja. Seejarel saab tutvustada uut
tehtemarki ( - ) ja dppida Kirjutama korrutamisvdrdust, asendades vdrdsete liidetavate liitmise
korrutamisega.

Ka jagamise dpetamisel sooritatakse kdigepealt praktilisi tegevusi kui vordseteks osadeks jagamist. Seejérel
tutvustatakse uut tehtemdrki ( : ) ning Opitakse kirjutama jagamisvordust.

Eraldi tdhelepanu tuleb pdodrata nulliga korrutamisele ja jagamisele. Praktiliste ndidete varal saab selgitada
Opilastele, et nulliga korrutades on vastus alati null. Nulli jagamisel mistahes arvuga on samuti alati
vastuseks null, sest olematut eset kellelegi jagada ei saa. Eraldi vajab réhutamist, et nulliga jagada ei saa
(sest mingi hulga jagamisel mitte kellegi vahel jagamist ei toimu).

Nii korrutamise kui jagamise 8petamisel on soovitatav suunata dpilasi oma tegevust kommenteerima. Kui
&ra on Opitud Uhe arvuga korrutamine ja jagamine, siis koostatakse selle kohta tabel. Kui dpitud on kogu
korrutustabel, siis saab tutvustada 10x10 tabelit ning ndidata ka seda, kuidas korrutustabelit saab kasutada
jagamisel abivahendina.



Korrutamise
vahetuvusseadus.

Korrutamise ja
jagamise vaheline
seos, selle
kasutamine
jagamise Gppimisel
ja kontrollimisel.

Téiskimnete
korrutamine ja
jagamine
Uhekohalise arvuga
100 piires

(20 -2=40;60:3
= 20).

korrutis, jagatav,
jagaja, jagatis).

M@distab
korrutamise
vahetuvusseadust.

Madistab ja kasutab
korrutamise ja
jagamise vahelist
seost jagamisel.

Korrutab ja jagab
taisklimneid
Uhekohalise arvuga
tabeli piires.



Puuduva Leiab puuduva Korrutamise dppimist alustatakse vordsete liidetavate liitmisega I&bi praktilise tegevuse - lasta dpilastel

tehtekomponendi tehtekomponendi votta esemelisi hulki etteantud arv kordi ning panna see liitmisvdrdusena Kirja. Seejarel saab tutvustada uut
leidmine proovimise teel. tehtemarki ( - ) ja dppida Kirjutama korrutamisvdrdust, asendades vdrdsete liidetavate liitmise

korrutamisel ja korrutamisega.

jagamisel.

Ka jagamise dpetamisel sooritatakse kdigepealt praktilisi tegevusi kui vordseteks osadeks jagamist. Seejérel
tutvustatakse uut tehtemdrki ( : ) ning Opitakse kirjutama jagamisvordust.

Eraldi tdhelepanu tuleb pdodrata nulliga korrutamisele ja jagamisele. Praktiliste ndidete varal saab selgitada
Opilastele, et nulliga korrutades on vastus alati null. Nulli jagamisel mistahes arvuga on samuti alati
vastuseks null, sest olematut eset kellelegi jagada ei saa. Eraldi vajab réhutamist, et nulliga jagada ei saa
(sest mingi hulga jagamisel mitte kellegi vahel jagamist ei toimu).

Nii korrutamise kui jagamise 8petamisel on soovitatav suunata dpilasi oma tegevust kommenteerima. Kui
&ra on Opitud Uhe arvuga korrutamine ja jagamine, siis koostatakse selle kohta tabel. Kui dpitud on kogu
korrutustabel, siis saab tutvustada 10x10 tabelit ning ndidata ka seda, kuidas korrutustabelit saab kasutada
jagamisel abivahendina.



Korrutustabel

.| 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9|10
el 2| 3 4 s| 6| 7| 8| 9/ 10
2| 2| 4| 6| 8|10|12|14 16|18 | 20
38 3| 6 E9d 12|15 |18 | 21|24 |27 30
4| 4| 8|12 |16 |20 |24 |28 (32|36 40
5| 5|10 |15|20 |25 |30 |35 |40 |45 | 50
6| 6|12|18 24|30 (3642|4854 60
7| 7|14 (21|28 (3542|4956 (63| 70
8| 8|16 |24 (32|40 |48 |56 |64 |72 80
9| 9|18 |27 35 45 | 54 | 63 | 72 | 81 | 90

10 |10 |20 |30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90 |100




5. Opilane lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi.

Oppesisu

Tehete jarjekord.

Umarsulgude
kasutamine
kahetehtelistes
vordustes.

Opitulemused

Méarab tehete
jarjekorra kahe- ja
kolmetehtelistes
avaldistes (neli
aritmeetilist tehet).

M@istab
Umarsulgude
tdhendust tehete
jarjekorra
madramisel.

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

Tehete jarjekorra Gpetamisel on oluline kujundada Opilastes harjumus mitmetehtelisi Glesandeid lahendades
tehetele jarjekorra numbrid peale Kirjutada. Samuti tuleb réhutada, et iga jargneva tehte sooritamiseks tuleb
kasutada eelneva tehte tulemust. Soovitatav on panna dpilastele seinale meeldetuletuseks naidised, kuidas
mitmetehtelisi avaldisi lahendada, nt

1. Q.
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Oluline on selgitada, et

litmine ja lahutamine ning korrutamine ja jagamine on samavadrsed tehted ning need sooritatakse
esinemise jarjekorras.




6. Opilane leiab osa tervikust.

Oppesisu Opitulemused
Mdiste osa Saab aru moiste
tervikust, moiste osa tervikust
olemuse olemusest.
selgitamine.

Hariliku murru
markimine.

Q.
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réhutada, et kBigepealt tehakse sulgudes olev tehe ning siis tlejaanu(d).

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

Sulgude kasutamisel on téhtis

Terviku jaotamine osadeks algab praktiliste Ulesannetega, nt paberilehe pooleks murdmisega, duna pooleks
Idikamisega. Edasi sobivad tegevustena nt geomeetriliste kujundite vdrdseteks osadeks I8ikamine, vihikus

osadeks jagamine.

Seejérel hakatakse dpetama poole (kahendiku), kolmandiku, neljandiku, viiendiku leidmist tervikust
(tegevuslikult). Murru mdiste kasitlemine toetub eelnevalt sooritatud praktilistele tegevustele terviku
osadeks jaotamisest. Oluline on korduvalt selgitada, et arv murrujoone all néitab, mitmeks vordseks osaks
tervik on jaotatud ning arv murrujoone kohal naitab, mitu vordset osa on tervikust vdetud.



Poole (kahendiku),
kolmandiku,
neljandiku,
viiendiku leidmine
tervikust
(tegevuslikult).

Leiab tegevuslikult
poole (kahendiku),
kolmandiku,
neljandiku,
viiendiku osana
kujundist.

7. Opilane teab m@btihikut millimeeter.

Oppesisu

Pikkusthik:
millimeeter (mm);
modtmine,
lugemine,
kasutamine.

Seos 1 cm =10
mm.

Opitulemused

Teab pikkusthiku
millimeeter (mm)
tdhendust ja
kasutamisvdimalus
i ning seost 1 cm =
10 mm.

M&ddab
millimeetrites ja
sentimeetrites

kasutades
joonlauda.

Oskab lugeda ja
markida
mddtmistulemusi.

Teema kasitlemisel saab néitlikustamiseks abi https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/.

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

Soovitatav oleks praktilise mddtmisulesande kaigus tekitada olukord, kus md6tmise tulemus ei ole tdpne arv
sentimeetreid. Seejérel saab suunata Opilasi vaatlema joonlauda ning leidma sealt millimeetri-kriipsukesi
ning tutvustada uut pikkusuhikut.

Joonlauaga mddtmisel sentimeetrites ja millimeetrites on oluline pidevalt meelde tuletada, et md&tmist
alustatakse nullist.

Seose 1 cm = 10 mm paremaks mdistmiseks tuleks lasta dpilastel nii enda kui teiste joonlaual loendada,

mitu millimeetrit mahub Uhte sentimeetrisse. Koostdos Gpetajaga saab arutleda millimeetri kui pikkusihiku
kasutamisvBimaluste Ule.

8. Opilane oskab lugeda termomeetri naitu kraadides.


https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/

Oppesisu

Termomeeter,
termomeetrite
liigid ja
kasutamine, néidu
lugemine skaalalt
kraadides.

Opitulemused

Madistab, mida
termomeetri nait

reaalselt tdhendab.

Loeb termomeetri
naitu skaalalt
kraadides.

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

Termomeetrit dppides tuleb dpilastele néidata erinevaid termomeetreid (nii digitaalseid kui skaalaga ning
kontaktivabasid) ning arutleda, kus ja milleks termomeetreid kasutatakse.

Termomeetri dppimise saab seostada loodusdpetuses Gpitud teadmistega ilmast ja aastaaegadest.

Oluline on réhutada, et skaalaga termomeetri nédidu lugemine algab 0-st, mitte termomeetri alumisest voi
Ulemisest &drest.

Teemat on kasitletud 3. klassi loodusdpetuses https://hev.edu.ee/get/651/
Loodusopetus 3 Kkl 1 osa_sisu_web.pdf ning kasitletakse ka 4. klassi loodus6petuses
https://hev.edu.ee/get/653/

Loodusopetus_4 kl_2_osa_sisu_web.pdf.

9. Opilane tunneb kella (veerand-, pool-, kolmveerand- ja taistund).

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks


https://hev.edu.ee/get/651/Loodusopetus_3_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/651/Loodusopetus_3_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/651/Loodusopetus_3_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/651/Loodusopetus_3_kl_1_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/653/Loodusopetus_4_kl_2_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/653/Loodusopetus_4_kl_2_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/653/Loodusopetus_4_kl_2_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/653/Loodusopetus_4_kl_2_osa_sisu_web.pdf

Ajatihikud: sekund
(s).

Seos: 1 min =60
sek;

Kellaaja
méaaramine
minutilise,
viieminutilise,
veerandtunnise
tdpsusega;
kahesugune
mé&aramine
(toetudes 66péeva
osadele).

Teab ajatihiku
sekund (s) kestvust
ja
kasutamisv@imalus
i ning seost 1 min
= 60 sek.

Madrab kellaaega
toetudes 60paeva
osadele
veerandtunnise,
viieminutilise ja
minutilise
tapsusega.

Soovitatav on Klassi tingimustes praktiliselt labi teha, kui kaua 1 sekund/10 sekundit/60 sekundit kestab.
Uhiselt saab arutleda, milliste tegevuste kestust mdddame sekundites (nt 60 m jooks kehalise kasvatuse
tunnis).

Aja Oppimine peaks olema pidevalt seostatud dpilaste endi kogemustega ja igapéevaste tegevustega — mida
jouad viie minutiga teha, mida veerand tunniga. Oluline on, et klassi seinal oleks numbritega kell - see aitab
oluliselt kaasa ajakujutluste omandamisele.

Et kellaaja mé&éramine Kinnistuks, tuleb sellega igapéevaselt tegeleda: nt lasta dpilastel aeg-ajalt kellaaeg
Oelda, kirjutada tles, mis kell llesandega alustas ja mis kell 16petas.

Teemaga tegeletakse ka inimese@petuses https://www.opiq.ee/Kit/Details/287.

Teema kasitlemisel saab kasutada virtuaalset kella https://apps.mathlearningcenter.org/math-clock/.

10. Opilane liidab ja lahutab iihe- ja mitmenimelisi arve.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused Oppetdo labiviimiseks


https://www.opiq.ee/Kit/Details/287
https://apps.mathlearningcenter.org/math-clock/

Nimega arvude
litmine ja
lahutamine
teisendamiseta:
5m30cm + 20
cm; 5m30cm -2
m.

Nimega arvude
litmine ja
lahutamine
teisendamiseta
(kirjaliku liitmise
ja lahutamise votet

kasutades):
13m52cm+22m
30 cm;

76 cm 9 mm —42
cm 3 mm.

Nimega arvude
liitmine
(teisendamisega):

5m60cm+40cm

=5m100cm =6
m

Eristab, loeb ning
kirjutab Uhe- ja
mitmenimelisi
arve.

Liidab ja lahutab
nimega arve
teisendamiseta (5
m 30 cm + 20 cm;
5m30cm-2m)
ja teisendamisega
(5m 60 cm +40
c¢cm =5m 100 cm
=6 m).

Enne nimega arvude liitmise ja lahutamise késitlema hakkamist tuleb korrata ja kinnistada thikutevahelisi
seoseid. Opilastega voib koostada abivahendid, mis aitavad tihikuid suuremaks ja vaiksemaks teisendada (vt
3. klass). Oluline on réhutada, et liita ja lahutada vdib ainut samanimelisi arve.

Kui arvus on méni jark puudu, on soovitatav Kirjutada selle jargu kohale 0.

11. Opilane joonestab I6ike etteantud mdddu jargi.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks



Murdjoon.

Kdverjoon.

Sirgldigu ja
murdjoone
mdbtmine ja
joonestamine
joonlaua abil
etteantud md&dtude

jargi.

Sirgldigu
pikendamine ja
lihendamine
(vGrra).

Eristab murd- ja
kbverjoont.

M&ddab ning
joonestab sirgldigu
ja murdjoone
joonlaua abil
etteantud mddtude
jargi.

Pikendab ja
luhendab
sirgloiku.

12. Opilane teab nurkade liike.

Oppesisu

Nurkade (taisnurk,
ndrinurk,
teravnurk)
nimetamine ja
eristamine.

Opitulemused

Eristab tais-, terav-

ja nlrinurka.

Oluline on viélja tuua murd- ja kdverjoone erinevus - kdverjoone joonestan kdega, murdjoone joonestan
joonlauaga ja see koosneb Idikudest. Joonlauaga md6tmisel ning etteantud pikkusega l6ikude joonestamisel
on oluline pidevalt meelde tuletada, et nii md6tmist kui joonestamist alustatakse nullist. Sirgligu
pikendamisel ja lihendamisel tuleb tegeleda nii millimeetrite kui sentimeetrite vorra
pikendamise/liihendamisega.

Soovitused dppetdd labiviimiseks

Nurkade Gppimist tuleks alustada téaisnurgast, seejérel lilkuda edasi terav- ja nlrinurga juurde. Taisnurga
Oppimist tuleks alustada praktilise tegevuse (nt murdes paberit, nii et tekiks taisnurk) ja vaatlusega (nt oma
laualt tdisnurksete esemete leidmine).



Nurkade (taisnurk,
ndrinurk,
teravnurk)
joonestamine
joonlaua abil.

Joonestab joonlaua

abil tais-, terav- ja
nurinurki.

Nurkade liikide eristamisel ei Opita nende kraade, vaid neid eristatakse nurga kuju jérgi. Joonalauaga

erinevate nurkade joonestamisel on eeskujuks néidis.

13. Opilane lahendab koostt6s dpetajaga kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu

Kahetehtelised
tekstiilesanded
seoste korda/vdrra,
rohkem/vahem
eristamiseks
(seosed
korda/verra,
rohkem/vahem on
mdlemas tehtes).

Kahetehtelise
tekstlilesande
andmete
valjatoomine
(Uhistdona, Opetaja
kisimustele
toetudes).

Opitulemused

Lahendab koost6ds
Opetajaga
kahetehtelisi
tekstulesandeid
(seosed
korda/v@rra ja
rohkem/vahem).

Loeb ja mdistab
erinevalt esitatud
andmete skeeme.

Koostab koosttos
Opetajaga skeemi
jargi Uhe- ja
kahetehtelisi
tekstllesandeid.

Soovitused Oppetdo labiviimiseks

Tekstiilesande lahendamisel kehtivad samad p&himdtted, nagu kirjeldatud varasemates klassides. Nudd voib
ka Opilastele katte anda tekstiilesande lahendamise algoritmi. Algoritm vdib olla Kirja pandud lausete,
maérksdnade, piltide v6i simbolitena.

Tépsustavad juhised tekstiilesande kasitlemiseks 4. klassis on leitavad dppevara juurde kuuluvast
metoodilisest juhendist Ik 14-15 (vt soovituslik lugemine Gpetajale).



Ostu-mutigi Kasutab ostu-

llesanded. miugi Ulesannetes
. sbltuvust
S6ltuvus: s
K - hind maksumus = hind -
hulk.

1.3 LOK Matemaatika 5. klass
5. klass - LOK matemaatika

1. Opilane teab naturaalarve 1000 piires.

Oppesisu Opitulemused
Arvud 1000 piires, moodustamine, Moodustab, loeb ning kirjutab
lugemine, Kirjutamine. arve ja jargarve 1000ni.

Jérgarvud 1000ni.

Soovitused Oppetdd labiviimiseks

Kdoigepealt tuleb meelde tuletada kiimnelised kui loendamisthikud ning
kuidas kimme kimnelist moodustavad (he sajalise. Seejérel saab naitlikke
abivahendeid (nt kimme 10x10 ruudu kaarti) kasutades selgitada sajaliste kui
loendamisiihikute olemust ning the tuhandelise moodustumist.

Alguses loendatakse ja kirjutatakse taissadasid (nt 200, 300, 400), seejérel
téissadasid ja -kimneid (nt 610, 620, 630) ning I6puks arve, milles on



Arvu naabrid, nimetamine kasvavas ja
kahanevas jarjekorras 1, 10, 100

kaupa.

Arvude suurendamine voi
véhendamine mingi arvu vorra.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandelise eristamine arvus.

Arvude vordlemine.

Nimetab arve kasvavas ja
kahanevas jarjekorras 1, 10,
100 kaupa.

Suurendab voi vahendab arvu
mingi arvu vorra.

Eristab arvus Uhelisi,
kiimnelisi, sajalisi ja
tuhandelist.

Teab numbri asukoha tahtsust
arvu markimisel.

Vordleb arve kasutades marke
<, > =

2. Opilane eristab jarguiihikuid, oskab maarata nende arvu.

sajalised, kiimnelised ja tUhelised (nt 784, 785, 786). Oluline on harjutada
loendamist ja arvude kirjutamist nii kasvavas kui kahanevas jarjekorras.

Opilastel on lintsam lugeda ja kirjutada arve, milles pole tikski jark tahistatud
Oga. Oluline on, et dpetaja h&aldaks arve korrektselt ning nduaks seda ka
Opilastelt (nt kuusada neligend kaheksa pro kuussada nelikiimmend kaheksa).

Arvude vordlemisel tuleb rdhutada, et alustada tuleb suurimast jérgust.



Oppesisu

Jargulihikute méaaramine arvus
(tuhandeline) alustades kas kdrgemast
vBi madalamast jéargust.

Iga jargu suurim ja vaikseim arv.
Arvu esitamine jarkarvude summana
(567 =500 + 60 + 7).

Jarkarvude summa jargi arvu
esitamine (500 + 60 + 7 = 567).

3. Opilane teab Rooma numbreid 1-X.

Oppesisu

Opitulemused

Madrab jarguuhikud arvus
alustades kas kdrgemast voi
madalamast jargust.

Esitab arvu jarkarvude
summana.

Esitab jarkarvude summa jargi
arvu.

Opitulemused

Soovitused Oppetdo labiviimiseks

Jargulihikute eristamise kinnistamiseks on soovitatav, et pilastel oleks silma
ees naidis, mis aitab jarguiihikuid arvus méaérata:

Ka arvude esitamisel jarkarvude summana ning jarkarvude summa jérgi arvu
kirjutamisel voib lasta dpilastel kasutada ndidisega samu varve:

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks



Rooma numbrid 1-X. Loeb ja kirjutab Rooma
numbreid 1-X.

Viib kokku araabia ja Rooma
numbri.

Kasutab Rooma numbreid
jargarvude mérkimisel.

4. Opilane liidab ja lahutab arve 1000 piires.

Oppesisu Opitulemused

Opilastele tuleb meelde tuletada ja selgitada, millal kasutatakse araabia, millal
Rooma numbreid (vt 4. klassi soovitusi). RGhutama peab, et Rooma
numbritega maérgitakse jargarve. Rooma numbrite Gppimisel X-ni saab hakata
selgitama suurtahtede kasutamise loogikat jargarvude markimisel. Rooma
numbrite tundmise kinnistamiseks saab kasutada analoogseid vétteid
numeratsiooni dpetamisel, nt eelneva ja jargneva arvu mérkimine, kuude
nimetuste kokku viimine nii araabia numbriga kui Rooma numbriga margitud
jargarvuga, lihtsad arvutamisilesanded kasutades Rooma numbreid (nt
HI+V=VIII).

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks



Liitmine ja lahutamine 100 piires
jargu Uletamisega (Kirjaliku
arvutamise votet kasutades).

Liitmine ja lahutamine 1000 piires
jargutihikut Gletamata (kirjaliku
arvutamise votet kasutades).

Kirjalik litmine ja lahutamine 1000
piires jarguihiku Uletamisega.

Liitmine 1000-ni, lahutamine 1000-
st.

Liitmise ja lahutamise kontrollimine
pdordtehte abil.

Puuduva tehtekomponendi leidmine
litmis- ja lahutamistehetes.

Liidab ja lahutab jargu
tletamiseta.

Liidab ja lahutab jargu
Uletamisega.

Liidab 1000-ni ja lahutab
1000-st.

Leiab puuduva
tehtekomponendi algoritmi
jargi.

Enne 1000ni arvude Gppimist tuleb tegeleda 100 piires jargutihiku tletamisega
litmis- ja lahutamisoskuse kinnistamisega.

1000 piires jarguihiku Gletamiseta liitmise ja lahutamise Gpetamisel on
soovitatav jargida alljargnevaid etappe:

- taissadade liitmine ja lahutamine

(nt 300 + 200; 700 — 200)

- tdissadade ja Uheliste/kimneliste liitmine ja lahutamine

(nt 600 + 3; 830 — 20)

- tdiskiimnete ja -sadade ja taiskiimnete liitmine ja lahutamine

(nt 610 + 250; 880 — 230)

- kolmekohaliste arvude liitmine ja lahutamine Uhe-, kahe- ja kolmekohaliste
arvudega

(nt 425 + 162; 894 — 672)

- erijuhud, st nullidega

(nt 108 + 560; 709 — 303)

1000 piires jarguihiku Gletamisega Kirjaliku arvutamise vottega liitmise ja
lahutamise Gpetamisel on soovitatav jargida alljargnevaid etappe:

- litmine ja lahutamine Uhe jérgu Gletamisega

- litmine ja lahutamine kahe jargu lletamisega

- erijuhud, st nullidega

Eraldi tegeletakse liitmisega 1000-ni ja 1000-st lahutamisega.

Soovitatav on, et dpilastel on véimalik kasutada ndidiseid, nt:



5. Opilane korrutab ja jagab tihekohalise arvuga 100 piires.

Oppesisu Opitulemused

Kahekohaliste arvude korrutamine ja Korrutab ja jagab kahekohalist

jagamine Uhekohalise arvuga 100 arvu Uhekohalise arvuga jargu
piires (14 - 2; 48 : 4; 56 : 4) suulise Uletamiseta ning jargu
arvutamise votet kasutades. uletamisega.

Kirjaliku korrutamise ja jagamise
algoritm (jarku tletamata).

Jéagiga jagamine (praktiliselt ja Jagab jadgiga kahekohalist
kirjaliku arvutamise votet kasutades). arvu Uhekohalise arvuga.
Korrutamis- ja jagamistehte digsuse Kontrollib korrutamise ja
kontrollimine p&drdtehtega. jagamise tulemust
pOordtehtega.

6. Opilane korrutab ja jagab tihekohalise arvuga 1000 piires.

Oppesisu Opitulemused

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Opilastele tuleb selgitada suulise vdttega korrutamise ja jagamise algoritme,
mida saab kasutada nii jargu Uletamiseta kui jargu Uletamisega korrutamisel ja
jagamisel.

Korrutamise algoritm:

1. Jaotan kahekohalise arvu
jarkarvude summaks.

2. Korrutan/jagan téiskiimned.
3. Korrutan/jagan Uhelised.

4. Liidan korrutised/jagatised.
5. Kirjutan vastuse.

Jaagiga jagamise Gpetamisel tuleb réhutada, et jadk peab olema vaiksem Kui
jagaja.

Soovitused Oppetdd labiviimiseks



Kahekohalise arvu kirjalik
korrutamine (hekohalise arvuga 1000
piires (2 - 74; 3 - 85).

Téaiskimnete ja -sadade korrutamine
ja jagamine Uhekohalise arvuga

(90 - 7; 360 : 4).

Kolmekohalise arvu korrutamine ja
jagamine Uhekohalise arvuga
Uleminekuta (121 - 4; 624 : 2).

Korrutab kahekohalist arvu
Uhekohalise arvuga uheliste
ja/vdi kiimneliste jargu
Uletamisega.

Korrutab ja jagab téiskiimneid
ning taissadasid Uhekohalise
arvuga.

Korrutab ja jagab
kolmekohalist arvu Kirjalikult
Uhekohalise arvuga jargu
uletamisega.

1000 piires korrutamise ja jagamise Opetamisel tuleb jargida raskusastmete
loogikat, millega saab tutvuda 5. klassi matemaatika t66raamatu 4. osa
sisukorras (lk 107) https://hev.edu.ee/get/638/

Matemaatika 5 kl 4 osa_sisu_web.pdf

Opilastele tuleb tutvustada Kirjaliku korrutamise ja jagamise algoritme.
Soovitatav on, et nad saavad Ulesannete lahendamisel neid ka kasutada.
Jélgida tuleb, et algoritmid Kkirjeldavad tapselt ndidislilesandeid.

Kirjalik korrutamine:

1. Kirjutan tegurid Uksteise alla.

2. Alustan korrutamist Uheliste jargust.

3. Kirjutan korrutise Uheliste numbri theliste jargu alla.

4. Kirjutan kiimneliste numbri meelespeetava arvuna kiimneliste jargu kohale.
5. Korrutan kiimnelise.

6. Liidan meelespeetava arvu korrutisele

5. Kirjutan saadud kiimnelised korrutise kiimneliste jargu alla.

Kirjalik jagamine:

Jagamist alustan jagatava kérgemast jargust.
1. Jagan: 8 K : 7 = ei jagu tépselt

7 mahub 8 sisse 1 kord.

Numbri 1 Kirjutan jagatisse.

2. Korrutan: 1 -7=17.

Numbri 7 kirjutan jagatava kiimneliste alla.
3. Lahutan: 8 — 7 =1 (1 kiimneline jaab
veel jagada.


https://hev.edu.ee/get/638/Matemaatika_5_kl_4_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/638/Matemaatika_5_kl_4_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/638/Matemaatika_5_kl_4_osa_sisu_web.pdf
https://hev.edu.ee/get/638/Matemaatika_5_kl_4_osa_sisu_web.pdf

Jaégiga jagamine (praktiliselt ja

kirjaliku arvutamise votet kasutades).

Korrutamise ja jagamise
kontrollimine p&drdtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine
korrutamis- ja jagamistehetes.

Jagab jadgiga kolmekohalist
arvu Uhekohalise arvuga.

Kontrollib korrutamise ja
jagamise tulemust
poordtehtega.

Leiab puuduva
tehtekomponendi algoritmi

jargi.

7. Opilane lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi.

Oppesisu

Opitulemused

4. Toon alla Gheliste jargu (4).
Nudd on mul jagada arv 14.
5.Jagan: 14 :7 =2.

Numbri 2 Kirjutan jagatisse.
6. Korrutan: 2 - 7= 14.

7. Lahutan: 14 — 14 = 0.
Ulesanne on lahendatud.

8. Kontrollin korrutamisega.

Oluline on ndidete varal juhtida dpilaste tahelepanu faktile, et kui jagatavas on
null, siis ma ei too seda alla, vaid Kkirjutan nulli jagatisse vastava jargu kohale.

Puuduva tehtekomponendi leidmisel v@ib Opilastele tutvustada erinevaid
abivahendeid ning selgitada nende kasutamist, nt:

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks



Tehete jarjekord kahe- ja Madrab tehete jarjekorra kahe-

kolmetehtelistes avaldistes, ja kolmetehtelistes avaldistes
Umarsulud kolmetehtelistes (neli aritmeetilist tehet).
avaldistes.

M@distab Umarsulgude
tdhendust tehete jarjekorra
méaaramisel.

8. Opilane saab aru mdiste harilik murd olemusest.

Oppesisu Opitulemused

Madisted murru lugeja ja nimetaja, Loeb ja Kirjutab lintmurde.

murrujoone tahendus. . L
Eristab murru lugejat ja

nimetajat ning teab
murrujoone tdhendust.

Jarjepidevalt tuleb meenutada tehete jarjekorra reeglit:

1. Kui avaldises on sulud, teen esimesena sulgudes oleva tehte.

2. Seejérel korrutan ja jagan (tehted teen nende esinemise jarjekorras).
3. Siis liidan ja lahutan (tehted teen nende esinemise jarjekorras).

Teema dpetamisel vBiks dpilastel ees olla néidis(ed), mis aitavad tehete
jarjekorda meelde jatta ja jargida (vt 4. klassi viienda dpitulemuse soovitusi).

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

Enne hariliku murru dppimist peab iile kordama mdisted ,,0sa* ja ,,tervik®.
Soovitatav on seda teha praktiliste tegevuste kaudu: jaotada tervikuid
vOrdseteks osadeks (nt paberilehe murdmine pooleks, neljaks). Paberil
kujundite jaotamisel vOrdseteks osadeks saab lasta Opilastel vérvida etteantud
osa. Seejarel saab ndidata, kuidas osadeks jaotatud tervikut temast vetud tihe
osaga murruna Kkirja panna. Oluline on harjutada ka murdude lugemist (nt tks
kahendik, tiks kolmandik).



Murdude leidmine skemaatiliselt,
lugemine ja kirjutamine.

9. Opilane leiab osa arvust 1000 piires.

Oppesisu

Antud arvust (ihe osa leidmine.

Mabhuiihikud: pool lLitrit (%% liitrit), '3
liitrit, kasutamine.

Uhetehtelised tekstiilesanded arvust
osa leidmiseks.

Margib skemaatiliselt
lihtmurde , oskab neid lugeda
ja Kirjutada.

Opitulemused
Leiab jagamistehte abil Ghe

osa antud arvust.

Teab mahuméarasid pool liitrit
(% liitrit), ¥ liitrit.

Lahendab lihtiilesandeid osa
leidmiseks tervikust.

10. Opilane teab mé6tihikuid gramm, tsentner, tonn, kilomeeter.

Murru lugeja ja nimetaja tdhenduse meelde jatmiseks vdib kasutada joonist,
nt:

Lisamaterjale teema kasitlemiseks leiab https://hev.edu.ee/89-2/.

Teema kasitlemisel saab naitlikustamiseks abi
https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/.

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Arvust osa leidmist alustatakse praktiliste lesannete lahendamisega (nt
pabeririba murdmine pooleks, pliiatsite jaotamine laste vahel vordselt).
Seejarel minnakse Ule tegevusele arvudega - tervik jagatakse ndutud hulgaks
osadeks ning saadakse teada tihe osa suurus. Alles siis sbnastatakse reegel Uhe
osa leidmiseks arvust: antud arvust iihe osa leidmiseks jagan arvu murru
nimetajaga.

Lisamaterjale teema kasitlemiseks leiab https://hev.edu.ee/57-2/.

Teema kasitlemisel saab naitlikustamiseks abi
https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/.



https://hev.edu.ee/89-2/
https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/
https://hev.edu.ee/57-2/
https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/

Oppesisu

Pikkusihikud: kilomeeter (km);
kasutamine.
Seos 1 km = 1000 m, kasutamine.

Massitihikud: gramm (g), tsentner
(ts), tonn (t); kasutamine.

Seosed 1 kg = 1000 g (praktiline
leidmine vastavate kaalupommide
abil); 1ts =100 kg, 1t =1000 kg.

Rahauhikud: euro, sent.

Opitud mddtiihikute teisendamine:
suurema mdatihiku teisendamine
vaiksemaks (4 m 75 cm = 475 cm);
vaiksema mdodtihiku teisendamine
suuremaks naaberiihikuks

(650 cm =6 m 50 cm).

Opitulemused

Teab pikkustihiku kilomeeter
tdhendust ja
kasutamisv@imalusi ning seost
1 km = 1000 m.

Teab massitihikute gramm,
tsentner, tonn tdhendust ja
kasutamisv@imalusi ning
seoseid

1 kg = 1000 g, 1 ts = 100 kg,
1t=1000 kg.

Teisendab dpitud mdotiihiku
suuremaks voi vaiksemaks
naaberthikuks.

11. Opilane méaarab aega kella ja kalendri jargi.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused Oppetdo labiviimiseks

Ma6tiihikute dppimine peab olema seotud igapdevaeluga ning neid Gpitakse
vBimalusel labi praktiliste tegevuste - kaalumine, vedeliku mahutamine
pudelisse, vahemaade k&ndimine/m&dtmine jne. Samuti tuleb Gpilastele
selgitada modtihikute vajalikkust. Naiteks kilomeetrit 6ppides voiks
Opilastega 1 km pikkuse vahemaa labi kdndida, et tekiks parem ettekujutus nii
pikast vahemaast.

Ma6tihikute teisendamisel peaks Opilastel olema vGimalik kasutada
abivahendeid, nt:

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks



Ajaihikud: aasta — 365 (366) paeva.

Teab seost 1 aasta on 365
(366) paeva.

12. Opilane liidab ja lahutab nimega arve 1000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Kella ja kalendri jérgi aja madramine peab olema igapéevane tegevus, et oskus
kinnistuks. Kalendri jargi aja maaramine on tihedalt seotud loodusGpetuses
Opitud teadmistega aastaaegadest ja ilmast. Aja madramine kella jéargi peab
olema seotud Opilaste enda tegevusega — nt kui kaua kulus aega 1 km pikkuse
vahemaa labimiseks, mis kell algab ja I6ppeb kinoseanss. Ajakujutlused on
Opilaste jaoks moistetavamad, kui kasutatakse numbritega kella, millel saab
aja liikumist jalgida. Numbritega kellaga paralleelselt tuleb aega mdérata ka
elektroonilise kella pealt ning arvestades aja markimist nii enne IBunat kui
peale IBunat (nt 9.00 ja 21.00).

Teemaga tegeletakse ka inimeseBpetuses https://www.opiq.ee/Kit/Details/288.

Teema kasitlemisel saab kasutada virtuaalset kella
https://apps.mathlearningcenter.org/math-clock/.

Soovitused Oppetdd labiviimiseks


https://www.opiq.ee/Kit/Details/288
https://apps.mathlearningcenter.org/math-clock/

Mitmenimeliste arvude liitmine ja
lahutamine tulemuse teisendamisega.

Liidab ja lahutab kirjalikult
mitmenimelisi arve tulemuse
teisendamisega.

13. Opilane korrutab ja jagab tihenimelisi arve 1000 piires.

Oppesisu Opitulemused

Uhenimeliste arvude korrutamine ja
jagamine Uhekohalise arvuga
tulemuse teisendamisega.

Korrutab ja jagab henimelisi
arve thekohalise arvuga
tulemuse teisendamisega.

14. Opilane eristab ringi ja ringjoont.

Oppesisu Opitulemused

Enne mdatihikutega arvutamist peavad Opilastel olema omandatud
maatihikute vahelised seosed ning oskus teisendada nii suuremateks kui
véiksemates Uhikuteks. Vastuse teisendamisel on oluline meelde tuletada, et
teisendatakse suuremateks Uhikuteks.

Kirjalikult arvutades on oluline, et samad thikud oleksid kirjutatud kohakuti,
et liidetaks-lahutataks samu thikuid omavahel. Kui arvus on moni jark puudu
vOBib selle jargu tahistada nulliga.

Soovitused Oppetdo labiviimiseks

Korrutades ja jagades Uhenimelisi arve thekohalise arvuga (jarguiiletamiseta)
vBib nimega arvu kirjutada jarkarvude summana ning alustada korrutamist
suurimast jargust. Korrutades ja jagades Ghenimelisi arve Kirjaliku arvutamise
vOttega tuleb jargida kirjaliku korrutamise ja jagamise algoritme.

Vastuse teisendamisel on oluline meelde tuletada, et teisendatakse
suuremateks Uhikuteks.

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks



Ringjoon.

Ringjoon, ringi kujutiste leidmine
iimbrusest, joonistamine Sablooni

abil.

Leiab Umbrusest ringikujulisi
esemeid.

Joonestab Sablooni abil
ringjoont.

15. Opilane lahendab kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu

Liitllesanded: kahetehtelised
tekstiilesanded seoste korda/vorra,
rohkem/vahem eristamiseks

Andmete leidmine ja skemaatiline
esitamine, Ulesande kirjalik
lahendamine ja lahenduskaigu
selgitamine suuliselt.

Opitulemused

Eristab seoseid korda/vorra,
rohkem/vahem ning neile

vastavaid aritmeetilisi tehteid.

Leiab ja esitab vajadusel
koostd0s Gpetajaga
skemaatiliselt andmed.

Selgitab suuliselt tlesande
lahenduskaiku.

Lahendab koost6s dpetajaga
Ulesande kirjalikult vastavalt
vormistamisnduetele.

Opilastele on tuttav kujund ring. Ringjoone Gpetamisel saab selgitada, et
ringjoon Umbritseb ringi. Teemat kasitletakse labi praktiliste tegevuste —
vérvitakse nii ringjoont kui ringi, joonestatakse Sablooni abil ringjoon ja
Iigatakse see vélja ning saadakse ring. Lisaks saab ringe ja ringjooni otsida
Umbrusest, lahendada nuputamistilesandeid (nt Mitu ringjoont on pildil?).

Ringjoone joonestamise harjutamiseks (Sablooni abil) saab teha erinevaid
mustreid ja kujundeid (nii ndidise jargi kui iseseisvalt).

Soovitused Oppetdd labiviimiseks

Tekstiilesannete lahendamisel tuleb jargida varasemalt Kirjeldatud etappe.
Oluline on, et dpilased vormistaksid Ulesannete lahenduse vihikusse
korrektselt.



Erinevate probleemsituatsioonide
modelleerimisoskuse kujundamine
(kahetehtelise tekstiilesande
struktuurile toetudes).

Lihtilesanded: séltuvused:
hind = maksumus : hulk;
hulk = maksumus : hind.

1.4  LOK Matemaatika 6. klass

Modelleerib koostdos
Opetajaga praktilisi
situatsioone, kasutades
sBltuvusseoseid hind =
maksumus : hulk;

hulk = maksumus : hind.

THMK ainekava p6hikoolile

Ainevaldkond:

Oppeaine: matemaatika

Kooliaste: 11

Klass: 6 LOK

Tundide arv: 5

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lahtuvad erisused):

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:
1) teab naturaalarve 10 000 piires;

2) Umardab arvu etteantud jérguni 10 000 piires;

3) teab Rooma numbreid I-XX;

4) liidab ja lahutab arve 10 000 piires;

5) korrutab ja jagab arve 10 000 piires;

6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

7) mdistab lintmurru, liigmurru ja segaarvu olemust;
8) liidab ja lahutab lintmurde;

9) leiab Uhe ja mitu osa arvust;




10) mdistab kiimnendmurru olemust;
11) liidab ja lahutab kiimnendmurde;

12) teab maotuhikuid detsimeeter, detsiliiter ja milliliiter;

13) arvutab ajavahemikke;
14) liidab ja lahutab nimega arve 10 000 piires;
15) korrutab ja jagab nimega arve 10 000 piires;

16) eristab 16ikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid;

17) eristab kolmnurkade liike;
18) arvutab hulknurga Umbermdétu;

19) lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Opitulemused:

Metoodilised soovitused, sh fpistrateegiate_rakendamine, diferentseerimise véimalused
(Mis tegevused voi Ulesanded aitavad jouda dpitulemuste saavutamisele; kuidas toetada)

1. Opilane teab naturaalarve 10 000
piires.

Moodustab, loeb ning kirjutab arve ja jargarve
10 000ni.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jérjekorras
1, 10, 100, 1000 kaupa.
Suurendab v6i vahendab arvu mingi arvu vorra.

Méarab Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste arvu antud arvus.

Esitab arvu jarguthikute summana ning
jargutihikute summa jargi.

Teema késitlemise alguses tuleks meelde tuletada tuhandelise kui loendamistihiku tekkimine - jargnevad
tuhandelised tekivad, kui liita eelmisele tuhandelisele (ks tuhandeline.

Alguses loendatakse ja kirjutatakse taistuhandeid (nt 3000, 4000, 5000), seejarel tdistuhandeid ja -sadasid
(nt 3100, 3200, 3300) ning l6puks arve, milles on tuhandelised, sajalised, kimnelised ja Gihelised (nt
4734, 4735, 4736). Oluline on harjutada loendamist ja arvude kirjutamist nii kasvavas kui kahanevas
jarjekorras.

Opilastel on lintsam lugeda ja kirjutada arve, milles pole tikski jark tahistatud nulliga. Oluline on, et
Opetaja haéldaks arve korrektselt ning nGuaks seda ka Opilastelt (nt kaks tuhat kolmsada neligend
kaheksa pro kaks tuhat kolmsada nelikimmend kaheksa).

Arvude vordlemisel tuleb Gpilastele rdhutada, et alustama peab suurimast jargust.




Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse
markide <, >, = abil.

0. Opilane Umardab arvu etteantud jarguni
10 000 piires.

Umardab arve kiimnelisteni voi sajalisteni.

0. Opilane teab Rooma numbreid 1-XX.

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid 1-XX.
Viib kokku araabia ja Rooma numbri.
Kasutab Rooma numbreid jargarvude
markimisel.

0. Opilane liidab ja lahutab arve 10 000
piires.

Liidab ja lahutab jargu Uletamiseta.
Liidab ja lahutab jargu lletamisega.
Kontrollib tulemust pédrdtehtega

Leiab vajadusel algoritmi jargi puuduva
tehtekomponendi.

0. Opilane korrutab ja jagab arve 10 000
piires.

Suurendab ja véhendab arvu 10, 100, 1000
korda

Opilastele tuleks teemat tutvustada labi igapaevaste olukordade.
Néide: Kui kaid poes ja kaup maksab 3 eurot 79 senti, siis saab Umardada, et see maksab 3 eurot 80 senti
vOi 4 eurot, et oleks lintsam arvutada ja jalgida, kas on piisavalt raha asjade eest tasumiseks.

Opilastele tuleb meelde tuletada, millal kasutatakse araabia, millal Rooma numbreid (vt 4. Klassi
soovitusi). R6hutama peab, et Rooma numbritega mérgitakse jargarve. Oppides Rooma numbreid XX-ni
tuleb selgitada, missuguse p6himdtte alusel need numbritest I, V ja X tekivad.

Kirjalikul arvutamisel on oluline, et sama jargu lhikud oleks Kirjutatud kohakuti ning tehete sooritamist
tuleb alustada Uhelistest. Oluline on ka meelde tuletada, et arvutame alati levalt alla. Kui Opilase jaoks
on keeruline samade jarkude Uksteise alla paigutamine, v@ib jargud mérkida eri varvidega.

Korrutamisel ja jagamisel 10, 100 ja 1000-ga tuleb dpilastele tutvustada algoritme:

Arvu korrutamisel 10-ga lisan arvu I8ppu Uhe nulli.
Arvu korrutamisel 100-ga lisan arvu I6ppu kaks nulli.
Arvu korrutamisel 1000-ga lisan arvu 16ppu kolm nulli.
Arvu jagamisel 10-ga jatan arvu I6pust (he nulli dra.
Arvu jagamisel 100-ga jatan arvu I6pust kaks nulli ara.




Korrutab ja jagab kolme- ja neljakohalist arvu
Uihekohalise arvuga jargu lletamiseta ja jargu
uletamisega.

Jagab kolme- ja neljakohalist arvu tihekohalise
arvuga jaégita ja jaagiga.

Kontrollib tulemust pédrdtehtega.

Leiab vajadusel algoritmi jargi puuduva
tehtekomponendi.

0. Opilane lahendab mitmetehtelisi
avaldisi.
Médrab avaldises tehete jarjekorra (nel
aritmeetilist tehet).
Kasutab avaldistes tUmarsulge.

0. Opilane maistab lihtmurru, liigmurru ja
segaarvu olemust.

Eristab lintmurdu, liigmurdu ning segaarvu.
Loeb ja kirjutab lintmurdu, liigmurdu ning
segaarvu.

Vordleb Uhenimelisi murde ja segaarve.

Saab aru murru péhiomadusest.

0. Opilane liidab ja lahutab lintmurde.

Liidab ja lahutab Ghenimelisi lihtmurde.

e Arvu jagamisel 1000-ga jatan arvu I6pust kolm nulli &ra.

Oluline on meelde tuletada ja selgitada tehete jarjekorra reeglit:
1) teen sulgudes olevad tehted,

2) teen korrutamis- ja jagamistehted;

3) teen liitmis- ja lahutamistehted.

Tehete jarjekord tuleb avaldisele peale kirjutada.

Murde 6ppides tuleb kasutada palju nditlikke vahendeid ning Gpilased peaksid saama ise tegutseda.
Kasutada vdiks reaalseid esemeid (nt dunu), makette, ringe, paberiribasid, mida saab osadeks jaotada.
Lisaks on soovitav kasutada erinevaid varvimistlesandeid (nt kujunditest etteantud osa vérvimine,
varvitud osa jargi murru Kirjutamine, etteantud osa ja vastava murru Ghendamine).

Néitlikustatult tuleb labi teha, kuidas samast asjast saab votta erineva suurusega osa (nt 5 5

Liites v8i lahutades need osad tervikut ei muuda. Muutub, mitu osa tervikust voeti, st muutub lugeja,
nimetaja jaab samaks. Liitmist ja lahutamist tuleb Gppida paralleelselt.

)-




0. Opilane leiab iihe ja mitu osa arvust.

Leiab kahe tehte abil (ihe ja mitu osa arvust.

Lahendab tekstiilesandeid tervikust ihe ja
mitme osa leidmiseks

0. Opilane mdistab kiimnendmurru
olemust.

Eristab kiimnendmurdu harilikust murrust ja

naturaalarvust.
Moodustab, loeb ja kirjutab kiimnendmurde.

Madrab kimnendikke, sajandikke ja tuhandikke
antud kiimnendmurrus.

Vordleb kiimnendmurde.

0. Opilane liidab ja lahutab
kiimnendmurde.

Opilastega tuleb praktiliselt l&bi teha, kuidas saab esemest (nt dunast, ringist) poole, kolmandiku ja
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neljandiku ( 2 3 4 ). T&helepanu tuleb juhtida, et osa leidmiseks tervikust jagasin selle murru
nimetajas oleva arvuga. Seejérel saab harjutada the osa leidmist arvust, jagades selle murru nimetajaga.

1 1 1
10’100’ 1000

Harilike murdude ning nende baasil moodustatud lihtmurdude ja
segaarvude kaudu tutvustatakse Opilastele murdosade kiimnendikud, sajandikud, tuhandikud olemust.
Oluline on dpilastele meelde tuletada, et kui murru lugejad on vdrdsed, siis on suurem murd, mille
nimetaja on vaiksem

Kimnendmurdude liitmisel ja lahutamisel on k&ige olulisem &pilastele r6hutada, et komad peavad olema
Uksteise all. Arvutamisel saab anda abiks algoritmi:

Kimnendmurdude liitmisel ja lahutamisel kirjutan:

1) komad kohakuti,




Liidab ja lahutab kimnendmurde jérgu
lletamiseta.

Liidab kiimnendmurde taisarvuga.
Lahutab kiimnendmurrust taisarvu

0. épilane teab mootuhikuid detsimeeter,
detsiliiter ja milliliiter.
Teab pikkuslhiku detsimeeter tdhendust ja
kasutamisv@imalusi ning seoseid
1dm=10cm; 1 m=10dm.

Teab mahuiihikute detsiliiter,
milliliiter t&hendust ja kasutamisvimalusi.

0. Opilane arvutab ajavahemikke.

2) tdisosad Uksteise alla,
3) murdosad Uksteise alla,
4) vajadusel lisan murdosa I6ppu nullid nii, et kohtade arv murdosades oleks vérdne.

Pikkusihiku detsimeeter dppimisel tuleks médta nii silma jérgi kui joonlauaga. Kuna joonlaual pole 1 dm
mérgitud, voib modtihikuga tutvumisel kasutada 1 dm pikkust pabeririba. Abiks on Opilastele
pikkusthikute vaheliste seoste tabel (vt 5. klassi soovitusi).

Mahuiihikute detsiliiter ja milliliiter Gpetamine peaks toimuma labi praktilise tegevuse, kus Gpilastel on
vBimalik mddta vedeliku kogust esmalt silma jérgi ning seejarel tutvustada mdéddukannu/méddundud,
millega vedeliku kogust tapselt mdo6ta saab. Oluline on tuua naiteid igapaevaelust, kus médtihikuid dl ja
ml kasutatakse - nt s66gi tegemisel (piim, vesi), igapdevaselt kasutatavad vedelikud (nt Sampoon). Lisaks
saab uurida erinevaid pakendeid, anumaid ning nende mahtusid.

Kuna ajathikud ei kuulu md6tihikute kiimnendsisteemi, siis on nende teisendamine ning nendega tehete
sooritamine Opilastele oluliselt raskem teiste nimega arvudega teisendamisest ja tehete sooritamisest.
SeetBttu on oluline enne arvutamist tegeleda ajathikute suuremaks ja vaiksemaks teisendamisega.

Enne nimega arvude liitmise-lahutamise juurde joudmist tuleb tegeleda modtihikute teisendamisega nii
suuremateks kui vaiksemateks (hikuteks. Opilastele tuleb meenutada, et suurema uhiku teisendan
vaiksemaks Uhikuks korrutamistehte abil ning vaiksema hiku teisendan suuremaks (hikuks jagamistehte
abil.




Arvutab vanust, stinniaastat, sindmuse
kestvuse ja toimumise aega.

Teisendab Opitud ajathikuid.
Teab ajathikut sajand ning seost
1saj =100 a.

0. Opilane liidab ja lahutab nimega arve
10 000 piires.

Liidab ja lahutab kirjalikult mitmenimelisi arve
tulemuse teisendamisega.

0. Opilane korrutab ja jagab nimega arve
10 000 piires.

Korrutab ja jagab mitmenimelist arvu
Uhekohalise arvuga eelneva teisendamisega.

0. Opilane eristab I5ikuvaid,
ristuvaid ja paralleelseid sirgeid.

Eristab ja joonestab I6ikuvaid,
ristuvaid ja paralleelseid sirgeid.

Mitmenimeliste arvude korrutamisel ja jagamisel tuleb need esmalt teisendada thenimelisteks arvudeks
ning seejarel korrutada ja jagada nagu nimeta arve. Vastus tuleb pérast v8imalusel teisendada uuesti
mitmenimeliseks arvuks. Opilastele vdib koostada analoogsed algoritmid nagu liitmise ja lahutamise
puhul.

Teema késitlemisel on olulisel kohal praktilised tegevused. Ldikuvate, ristuvate ja paralleelsete sirgete
eristamiseks vOiks kdigepealt lasta Opilastel nt puupulkade vdi paberiribadega lauale konstrueerida
erinevaid sirgeid erinevates positsioonides. Samal ajal saab Opetaja suunata Opilasi kirjeldama, kuidas
sirged teineteise suhtes asetsevad.

Pérast tegutsemist pulkadega tuleb lasta dpilastel kdiki erinevaid sirgeid ka joonestada ning Kirjeldada
sirgete asendit teineteise suhtes.

Erinevate kolmnurkade tundma dppimiseks ja eristamiseks peaks nii Gpetajal tahvlil kui vdimalusel ka
Opilastel laual olema kolm erinevat kolmnurka, mida saab (hiselt vaadelda ja kirjeldada, tuua vélja
sarnasusi ja erisusi. Oluline on kolmnurkade liigid seostada eelnevalt dpitud teadmistega nurkadest
(taisnurk, teravnurk, narinurk).

Esmalt tuleks meenutada erinevaid hulknurki ning nende nimetusi. Samuti meelde tuletada neile
iseloomulikud tunnused, sarnasused ja erinevused. Mdiste imbermddt selgitamist peaks alustama
praktilisega t60ga, kus dpilasel on v8imalik mddta mingi eseme kiilgede pikkuseid (nt paeviku) ning
seejarel arvutada selle eseme imbermddt. Seejarel saab selgitada, et imbermdddu leidmiseks tuleb kokku
lita eseme/kujundi/objekti kdikide kulgede pikkused. Jargmise sammuna saab tkshaaval erinevate




Liidab ja lahutab I6ikude pikkusi.
Pikendab ja liihendab 16iku etteantud m&ddu

jargi.

0. Opilane eristab kolmnurkade liike.

Eristab ja joonestab terav-, téis- ja nlrinurka.

Eristab kolmnurkade liilke nurkade jargi.

0. Opilane arvutab hulknurga
timbermd06tu.

M@distab hulknurga mbermd6du olemust.

Arvutab kolmnurga, ruudu ja ristkuliku
Umbermaoddu.
Kasutab imberm&ddu arvutamiseks valemit.

Teab m6otkava tahendust.

0. Opilane lahendab kolmetehtelisi
tekstllesandeid toetudes
lahendusplaanile.

Toob vélja andmed ja vormistab skeemina
vajadusel Gpetaja abiga.

Koostab dpetaja abiga lahendusplaani.
Lahendab vajadusel dpetaja abiga
kolmetehtelise tekstllesande toetudes
lahendusplaanile.

hulknurkade (kolmnurga, ruudu ja nelinurga) jooniste abil selgitada, kuidas on tuletatud mbermd&du
leidmise valemid.

Tekstllesande lahendamiseks vajalikku lahendusplaani hakkavad dpilased koostama Gpetaja abiga.
Sellele peavad eelnema varasemates klassides kirjeldatud tekstiilesande lahendamise strateegia etapid.




Uhendab lihtiilesanded kolmetehteliseks
Ulesandeks.

Lahendab probleemsituatsioone 6Opetaja abiga.

Hindab Opetaja abiga Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.

Oppesisu sh praktilised t66d, Gpiprojektid, dppetegevus valjaspool klassiruumi, kogukonnapraktika vm dppetegevused:

Opilane teab naturaalarve 10 000 piires. Arvud 10 000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine.

Jérgarvud 10 000ni. Arvu naabrid, nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100, 1000 kaupa.
Arvude suurendamine vdi vahendamine mingi arvu vdrra voi mingi arv korda. Arvude ehitus kiimnendsisteemis.
Jérguuhikute arvu ning Uheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste arvu ma&ramine antud arvus.

Arvude kirjutamine jarkude tabelisse ja tabelist vélja. Arvude vdrdlemine.

Opilane Uimardab arvu etteantud jérguni 10 000 piires. Arvude imardamine kiimnelisteni, sajalisteni.
Opilane teab Rooma numbreid 1-XX. Rooma numbrid 1-XX.

Opilane liidab ja lahutab arve 10 000 piires. Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires Gleminekuta ja iileminekuga.
Liitmis- ja lahutamistehete kontrollimine pdoérdtehtega. Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Opilane korrutab ja jagab arve 10 000 piires. Uhe- ja kahekohalise arvu korrutamine ja jagamine 10, 100, 1000-ga.

Suuline korrutamine ja jagamine 10 000 piires. Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga leminekuta ja Gleminekuga (jagamine
jaégita ja jaagiga). Neljakohalise arvu korrutamine ja jagamine tihekohalise arvuga tleminekuta ja lleminekuga (jagamine jaégita ja jadgiga). Korrutamis-
ja jagamistehete kontrollimine pédrdtehtega. Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi. Tehete jarjekorra maaramine. Umarsulgude kasutamine kuni neljatehtelistes avaldistes.

Opilane mdistab lihtmurru, ligmurru ja segaarvu olemust. Lihtmurru, liigmurru ja segaarvu eristamine, lugemine ja kirjutamine. Uhenimeliste lihtmurdude
ja segaarvude vordlemine. Murru p&hiomadus.

Opilane liidab ja lahutab lintmurde. Uhenimeliste lintmurdude liitmine ja lahutamine.




Opilane leiab tihe ja mitu osa arvust. Uhe ja mitme osa leidmine arvust (kahe tehte abil). Tekstiilesannete lahendamine tervikust iihe ja mitme osa
leidmiseks.

Opilane méistab kiimnendmurru olemust. Kiimnendmurru eristamine harilikust murrust ja naturaalarvust. Kiimnendmurdude moodustamine, lugemine ja
kirjutamine koma abil. Kiimnendike, sajandike ja tuhandike maaramine kiimnendmurrus. Kiimnendmurdude v&rdlemine.

Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde. Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine (jargu Uletamiseta).

Opilane teab modtiihikuid detsimeeter, detsiliiter ja milliliiter. Pikkustihik: detsimeeter (dm): nimetamine, mérkimine, kasutamine; seosed 1 dm =10 cm; 1
m = 10 dm. Mahuthikud: detsiliiter (dI), milliliiter (ml): nimetamine, mérkimine, kasutamine, méddundude tutvustamine.

Opilane arvutab ajavahemikke. Vanuse, siinniaasta; ajavahemiku; stindmuse kestvuse ja toimumise aja arvutamine. Opitud ajaiihikute teisendamine.
Ajaiihik sajand (saj); seos 1 saj = 100 a (toetudes ajaloolisele materjalile).

Opilane liidab ja lahutab nimega arve 10 000 piires. Erinimeliste arvude liitmine ja lahutamine:

6 m +50 cm; 8 cm — 5 mm. Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamisega (Kirjaliku arvutamise votet kasutades):
4m75cm+96cm=

=4ml7lcm=5m71lcm

4m75cm-92cm=

=3ml75cm-92cm =

=3m83cm

44 km — 16 km 235 m =

=43 km 1000 m — 16 km 235 m =

=27 km 765 m

Opilane korrutab ja jagab nimega arve 10 000 piires. Eelnevalt teisendatud mitmenimelise arvu korrutamine ja jagamine (ihekohalise arvuga:
2ml15cm-3=215cm - 3=

=645cm=6m45cm

5m48cm:2=548cm: 2=

=274 cm=2m74cm

Opilane eristab 1dikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid. L6ikuvate, ristuvate ja paralleelsete sirgete eristamine ja joonestamine. Likude pikkuste
litmine ja lahutamine. Ldigu pikendamine ja lihendamine etteantud m&ddu jargi.

Opilane eristab kolmnurkade liike. Terav-, tdis- ja niirinurga eristamine. Kolmnurga liikide eristamine nurkade jérgi.




Opilane arvutab hulknurga iimbermddtu. Hulknurga imbermdddu olemuse mdistmine. Kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku imberm&ddu arvutamine (valemi

jargi). Modtkava tdhendus.

Opilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile. Andmete vilja toomine ja skeemina vormistamine petaja abiga.
Lahendusplaani koostamine Gpetaja abiga. Kolmetehtelise tekstllesande lahendamine lahendusplaanile toetudes Gpetaja abiga. Lihtulesannete thendamine
kolmetehteliseks Ulesandeks. Probleemsituatsioonide lahendamine Gpetaja abiga. Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsuse hindamine Opetaja

abiga.

1.5 LOK Matemaatika 7. klass

Matemaatika ainekava 7. klass LOK

1. Opilane teab naturaalarve 100 000 piires.

Oppesisu

Arvud 100 000 piires,
moodustamine, lugemine,
kirjutamine.

Arvude nimetamine 10, 100,
1000 ja 10 000 kaupa.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste ja
kiimnetuhandeliste arvu
maadramine antud arvus.

Opitulemused

Moodustab, loeb ning
Kirjutab arve
100 000ni.

Nimetab arve kasvavas ja
kahanevas jarjekorras 1, 10,
100, 1000 ja 10 000 kaupa.

Maarab Uheliste,
kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste ja
kiimnetuhandeliste arvu
antud arvus.

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

Teema kasitlemise alguses tuleb meelde tuletada kiimnetuhandelise kui loendamistihiku
tekkimine - jargneva kiimnetuhandelise saab, kui liita eelmisele kiimnetuhandelisele
Uks kiimnetuhandeline juurde.

Alguses loendatakse ja kirjutatakse taiskimnetuhandelisi (nt 20 000, 30 000, 40 000),
seejarel kiimnetuhandelisi koos téistuhandetega (nt 22 000, 23 000) ning 16puks arve,
milles on kiimnetuhandelised, tuhandelised, sajalised, kiimnelised ja thelised (nt 47
450, 47 451). Oluline on harjutada loendamist ja arvude Kirjutamist nii kasvavas kui
kahanevas jarjekorras. Lihtsam on lugeda ja kirjutada arve, milles pole tikski jark
téhistatud 0-ga.

Opilaste tahelepanu tuleb juhtida, et triikitud tekstis (nt tbdraamatus) on tuhandeliste ja
sajaliste jargu vahel tiihik. Vihikusse arve kirjutades tiihja ruutu vahele ei jéeta.




Arvu esitamine jargulihikute
summana ja jarguihikute
summa jargi.

Arvude vordlemine.

Esitab arvu jargulhikute
summana ning jarguiihikute
summa jargi.

Vordleb arve, esitab
vOrdlemise tulemuse
markide <, >, = abil.

2. Opilane imardab arvu etteantud jarguni 100 000 piires.

Oppesisu

Arvude Umardamine
tuhandelisteni.

Opitulemused

Umardab arve kiimnelisteni,
sajalisteni vOi
tuhandelisteni.

3. Opilane teab Rooma numbreid 1-XXX.

Oppesisu

Rooma numbrid - XXX.

Opitulemused

Loeb ja kirjutab Rooma
numbreid 1-XXX.

Viib kokku araabia ja
Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid
jargarvude mérkimisel.
Kasutab Rooma numbreid
daatumite lugemisel ja
kirjutamisel.

Oluline on, et dpetaja haéldaks arve korrektselt ning nduaks seda ka dpilastelt (nt
viisgend kolm tuhat nelisada kaksgend kaheksa pro viiskimmend kolm tuhat nelisada
kakskiimmend kaheksa).

Harjutada tuleks nii arvude kirjutamist jarkarvude summana

(nt 45 680 = 40 000 + 5000 + 600 + 80) kui jarkarvude summa jargi arvu Kirjutamist.

Soovitused Oppetdo labiviimiseks

Umardamise teema kasitlemist tuleks alustada aruteluga, miks ja millal me arve

Umardame. Arutelu tuleks illustreerida eluliste ndidetega (nt poes kulude kokku

arvutamisel).

Arvude Umardamisel tuhandelisteni vdib tuhandeliste jargu kohale mérkida T, et
Opilasel oleks lihtsam jalgida, milleni tuleb Gmardada.

Té&psemaid soovitusi saab lugeda 6. klassi Opiltulemuste juurest.

Soovitused Oppetdo labiviimiseks

Rooma numbrite eristamise ja tundmise Kinnistamiseks tuleks teha erinevaid
tlesandeid: Rooma numbri ja vastava araabia numbri hendamine, araabia numbri
kirjutamine Rooma numbriga ja vastupidi, arvutamisiilesanded Rooma numbritega jms.



4. Opilane liidab ja lahutab 100 000 piires.

Oppesisu

Taisarvude liitmine ja
lahutamine kdoikides
raskusastmetes.

Nimega arvude liitmine ja
jagamine koikides
raskusastmetes.

Tulemuse kontrollimine
poordtehtega.

Puuduva tehtekomponendi
leidmine.

5. Opilane korrutab ja jagab 100

Oppesisu

Arvu suurendamine ja
vahendamine 10, 100, 1000
korda.

Kolme- ja neljakohalise arvu
korrutamine ja jagamine
kirjalikult Ghekohalise arvuga
lileminekuta ja uleminekuga.

Korrutamine ja jagamine
taisklimnete, -sadade ja -
tuhandetega.

Opitulemused

Liidab ja lahutab kdigis
raskusastmetes.

Liidab ja lahutab nimega
arve kdigis raskusastmetes.

Kontrollib tulemust
poordtehtega.

Leiab puuduva
tehtekomponendi.

000 piires.

Opitulemused

Suurendab ja vahendab arvu
10, 100, 1000 korda.

Korrutab ja jagab téisarve
lihekohalise arvuga jargu
lletamiseta ja jargu
liletamisega

Korrutab ja jagab téisarve
taisklimnete, -sadade ja -
tuhandetega.

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Viiekohaliste arvude liitmisel ja lahutamisel tuleb jargida samu p&himdtteid nagu
varasemalt (vt soovitusi 5. ja 6. klassi dpitulemuste juurest). Jarjepidevalt tuleb
rohutada Opilastele, et sama jargu Uhikud peavad olema kirjutatud kohakuti ning nii
litmisel kui lahutamisel tuleb alustada vaikseimast jargust ehk thelistest. Oluline on ka
meelde tuletada, et arvutame alati Glevalt alla. Kui Opilase jaoks on keeruline samade
jarkude Uksteise alla paigutamine, v@ib jargud mérkida eri varvidega.

Algoritmid nii jargulihiku Uletamiseta kui jarguiihiku Uletamisega liitmiseks ja
lahutamiseks on leitavad soovitusliku Gppevara 1. osast (Ik 19, 20, 30, 34).

Nimega arvude liitmise ja lahutamise algoritmid leiab samuti soovitusliku Gppevara 1.
osast (Ik 61, 64).

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

Korrutamisel ja jagamisel 10, 100, 1000 korda kasutatavad algoritmid on leitavad 6.
klassi Gpitulemustest.

Korrutamisel ja jagamisel jarguuhiku tletamiseta vGib arvu teha jarkarvude summaks.
Sel juhul tuleb kéik saadud jarkarvud korrutada/jagada eraldi ning seejarel saadud
tegurid/jagatised liita.

Korrutamisel jarguihiku tletamisega tuleb kasutada Kirjaliku korrutamise votet ning
jargida algoritmi:

1) alustan korrutamist theliste jargust;

2) korrutise Uheliste arvu kirjutan theliste jargu alla;

3) kiimneliste arvu kirjutan meelespeetava arvuna jargmise jargu kohale;

4) liidan meelespeetava arvu jargmise jargu arvude korrutisele.

Jagamisel jargulihiku Uletamisega tuleb kasutada kirjaliku jagamise votet ning jargida
algoritmi:



Nimega arvude korrutamine ja
jagamine Uhekohalise arvuga.

Korrutamise ja jagamise
kontrollimine p&drdtehtega.

Puuduva tehtekomponendi
leidmine.

Korrutab ja jagab nimega
arve lhekohalise arvuga.

Kontrollib tulemust
podrdtehtega.

Leiab puuduva
tehtekomponendi.

6. Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.

Oppesisu

Tehete jarjekorra madramine
kolme- ja neljatehtelistes
avaldistes.

Umarsulgude kasutamine
avaldistes.

Opitulemused

Madrab avaldises tehete
jarjekorra (kuni neli
aritmeetilist tehet).

Kasutab avaldistes
timarsulge.

7. Opilane teisendab harilikke murde.

1) alustan jagamist kdige kdrgemast jargust;

2) kui kdige korgem jark on véiksem kui jagaja, alustan jagamist siis,

kui jarkudest moodustuv arv on jagajast suurem voi sellega vordne;

3) jagan esimese jagatava arvu ja kirjutan saadud arvu jagatisse;

4) korrutan selle arvu jagajaga, et saaksin teada, mis arvu ma tegelikult jagasin;

5) lahutan, et saaksin teada, mitu Ghikut jai veel jagada (jaék peab olema véiksem Kkui
jagaja);

6) toon jérgmise jargu alla;

7) jatkan jagamist samamoodi kuni I6puni.

Korrutades téisarve téiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega tuleb esmalt jatta nullid tahele
panemata ning korrutada ilma nendeta. Saadud korrutisele lisada I6ppu nii mitu nulli,
kui mitu oli mdlema teguri 18pus kokku.

Jagamisel téiskiimnete, sadade ja tuhandetega tuleb &ra jatta nii mitu nulli, kui nii
jagataval kui jagajal mélemal on (jagamisel 10-ga jatan arvu I8pust dra the nulli,
jagamisel 100-ga kaks nulli jne).

Nimega arvude korrutamisel ja jagamisel thekohalise arvuga tuleb alustada
mitmenimelise arvu teisendamisest thenimeliseks. Algoritmid on leitavad soovitusliku
Oppematerjali 1. osast (Ik 83, 85).

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Oluline on meelde tuletada ja selgitada tehete jarjekorra reeglit:

1) teen sulgudes olevad tehted;

2) teen korrutamis- ja jagamistehted;

3) teen liitmis- ja lahutamistehted.

Seejuures on oluline, et samavaarsed tehted (+ ja — ning - ja : ) tehakse nende
esinemise jarjekorras.

Tehete jarjekord tuleb méarkida avaldise peale ning kdik tehted tuleb sooritada
Ukshaaval.



Oppesisu Opitulemused

Liigmurru teisendamine Teisendab liigmurru
segaarvuks ja segaarvu segaarvuks ja segaarvu
teisendamine liigmurruks. liigmurruks.

8. Opilane taandab harilikke murde.

Oppesisu Opitulemused
Taandamise olemuse M@istab taandamise
maistmine. olemust.

Harilike murdude taandamine. Taandab harilikke murde.

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Enne harilike murdude teisendamist tuleb meelde tuletada, mis on lihtmurd, liigmurd
ja segaarv. Teisendamise Gpetamise algetapil on soovitatav kasutada jooniseid ning
Ulesande sisu illustreerivat materjali, et Gpilastel tekiks parem ettekujutus.

Teisendades liigmurdu segaarvuks tuleb jérgida algoritmi:
1) jaga murru lugeja murru nimetajaga;

2) jagatise tdisosa kirjuta segaarvu taisosaks;

3) jaak kirjuta murdosa lugejaks;

4) jagaja kirjuta murdosa nimetajaks.

Teisendades segaarvu liigmurruks tuleb jérgida algoritmi:
1) korruta tdisosa murru nimetajaga;

2) korrutisele liida lugeja;

3) tulemus Kirjuta murru lugejasse;

4) murru nimetaja jaab samaks.

Lisamaterjale teema kasitlemiseks leiab https://hev.edu.ee/89-2/.

Teema kasitlemisel saab naitlikustamiseks abi
https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/.

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Murru taandamise Gpetamist on soovitatav alustada jooniste vaatlemisega, kus on
vérvitud osa, mis kujutab nt murde % ja %. Joonis aitab Opilastel mdista, et varvitud
osad on sama suured. Seejérel peaksid Opilased varvima kujunditest erinevaid etteantud
osasid nii, et oleks mdistetav, kuidas erinevad murrud vdivad véljendada sama suuri
varvitud osasid (nt '3 ja % jms). Seejérel saab selgitada murru taandamist toetudes
jagamistabelile (praktiliselt teha l&bi nt murru % taandamine). Nimetatud erinevad
tegevused aitavad selgitada, et murru suurus taandamisel ei muutu.


https://hev.edu.ee/89-2/
https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/

9. Opilane korrutab ja jagab harilikke murde.

Oppesisu Opitulemused

Hariliku murru korrutamine ja Korrutab ja jagab harilikku

jagamine Uhekohalise arvuga. murdu hekohalise
arvuga.

Seejdrel saab Opilastele tutvustada ka taandamise reeglit:
Murru lugeja ja nimetaja jagamine (he ja sama nullist erineva
arvuga on murru taandamine. Murru suurus taandamisel ei muutu.

Lisamaterjale teema kasitlemiseks leiab https://hev.edu.ee/89-2/.

Teema kasitlemisel saab néitlikustamiseks abi
https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/.

Soovitused Oppetdo labiviimiseks

Arvestades varasemaid tegevusi lint- ja liigmurdudega ning segaarvudega, saab niiid
uute teemade késitlemisel réhutada rohkem algoritmide mdistmise ja kasutamise
téhtsust.

Hariliku murru korrutamisel ja jagamisel tdisarvuga saab toetuda jargnevatele
algoritmidele.

Hariliku murru korrutamisel taisarvuga:
1) korrutan murru lugeja tdisarvuga,

2) korrutise kirjutan lugejasse,

3) nimetaja jaab endiseks,

4) vdimalusel taandan, teisendan.

Réhutada tuleb, et kui korrutiseks on liigmurd, siis peab selle teisendama segaarvuks.

Murru jagamisel taisarvuga:

1) jatan lugeja endiseks,

2) nimetaja korrutan téisarvuga,
3) taandan.

Lisamaterjale teema kasitlemiseks leiab https://hev.edu.ee/89-2/.

Teema kasitlemisel saab naitlikustamiseks abi
https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/.



https://hev.edu.ee/89-2/
https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/
https://hev.edu.ee/89-2/
https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/

10. Opilane leiab terviku tema osa jérgi.

Oppesisu Opitulemused

Kahe tehte abil tervikust osa Leiab kahe tehte abil osa
leidmine. tervikust.

Kahe tehte abil osa jargi Leiab kahe tehte abil
terviku leidmine. terviku tema osa jargi.

11. Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde.

Oppesisu Opitulemused
Kimnendmurdude liitmine ja Liidab ja lahutab
lahutamine kdikides kiimnendmurde kdigis
raskusastmetes. raskusastmetes.

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Esmalt tuleks harjutada tervikust Uihe osa leidmist, jagades antud arvu murru
nimetajaga. Antud arvust mitme osa leidmiseks kasutatakse algoritmi:

1) leian Uhe osa (jagan selle arvu murru nimetajaga);

2) leian ndutud osa suuruse (korrutan tulemuse murru lugejaga).

Osa jargi terviku leidmine v@iks alguses toimuda labi eluliste Ulesannete (nt
maksumuse leidmine, lehekilgede arv raamatus). Antud osa jérgi terviku leidmiseks
kasutatakse algoritmi:

1) leian Uhe osa (jagan antud osa murru lugejaga);

2) leian terviku (tulemuse korrutan murru nimetajaga).

Lisamaterjale teema kasitlemiseks leiab https://hev.edu.ee/57-2/.

Teema kasitlemisel saab naitlikustamiseks abi
https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/.

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Kimnendmurdude liitmisel ja lahutamisel tuleb dpilastele réhutada, et komad peavad
olema kohakuti ehk Uksteise all. Alguses on soovituslik Kirjutada ka téisarvuline
tehtekomponent kiimnendmurruna, et dpilasel oleks lihtsam jarke Uksteise alla
paigutada ning arvutada. Kui tehtekomponentides on erinev hulk kiimnendkohti, vdib
puuduolevate arvude kohale Kkirjutada nulli, et arvutamist lihtsustada.

Algoritm 0dpilastele on jargmine:

Kimnendmurdude liitmisel ja lahutamisel kirjutan:

1) tdisosad Uksteise alla;

2) komad kohakuti;

3) murdosad Uksteise alla (kiimnendikud kiimnendike alla, sajandikud sajandike alla
ine);

4) vajadusel lisan murdosa I6ppu nullid nii, et kohtade arv oleks


https://hev.edu.ee/57-2/
https://apps.mathlearningcenter.org/fractions/

12. Opilane korrutab ja jagab kiimnendmurde.

Oppesisu Opitulemused
Kimnendmurdude Suurendab ja vahendab
suurendamine ja vahendamine kiimnendmurde 10, 100,
10, 100, 1000 korda. 1000 korda.
Kimnendmurru korrutamine ja = Korrutab ja jagab
jagamine Uhekohalise arvuga kiimnendmurde Uhekohalise
kdikides raskusastmetes. arvuga koigis
raskusastmetes.

vordne;
5) vajadusel votan jargmisest jargust tihe kiimne.

Lisamaterjale teema kasitlemiseks leiab https://hev.edu.ee/79-2/.

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

Teema tutvustamisel on hea kasutada madtihikute teisendamise Ulesandeid, mille
pbhjal saab selgitada, et:

1) suurema uhiku teisendamisel véiksemaks korrutan (10, 100, 1000ga),

2) véiksema (hiku teisendamisel suuremaks jagan (10, 100, 1000ga).

Opilastele tuleb selgitada kiimnendmurdude 10, 100 v&i 100-ga korrutamise ja
jagamise pohimotet:

1) korrutamisel nihutan koma nii mitu kohta paremale, kui mitu O arvus on,

2) jagamisel nihutan koma nii mitu kohta vasakule, kui mitu O arvus on.

Kimnendmurru korrutamisel téisarvuga Opetada jargima algoritmi:
1) korrutan arvud (koma ei vaata);
2) korrutises eraldan komaga paremalt nii mitu kiimnendkohta, kui on kiimnendmurrus.

Kimnendmurru jagamisel taisarvuga Opetada lahtuma algoritmist:
1) jagan taisosa;

2) kirjutan vastusesse koma;

3) jagan murdosa.

Kui jagatava téisosa on vaiksem kui jagaja, siis lahtuda algoritmist:
1) kirjutan vastusesse nulli;

2) kirjutan vastusesse koma;

3) jagan tdisosa koos murdosaga.

Lisamaterjale teema kasitlemiseks leiab https://hev.edu.ee/79-2/.

13. Opilane kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahaiihikute seoseid.


https://hev.edu.ee/79-2/
https://hev.edu.ee/79-2/

Oppesisu

Pikkusiihikud kilomeeter (km),
meeter (m), detsimeeter (dm),
sentimeeter (cm), millimeeter
(mm).

Raskusiihikud tonn (t), tsentner
(ts), kilogramm (kg), gramm

(9.

Mahuihikud liiter (1),
detsiliiter (dI), milliliiter (ml).

Ajatihikud sajand, aasta, kuu,
nadal, 66péev, tund, minut,
sekund.

Rahaihikud euro, sent.

Opitulemused

Teabseoseid 11=10dl, 11
=1000 ml, 1 dl =100 ml.

Kasutab arvutamisel
pikkus-, raskus-, mahu-,
aja- ja rahaihikute seoseid.

14. Opilane arvutab aritmeetilise keskmise.

Oppesisu

Aritmeetilise keskmise
olemuse mdistmine.

Aritmeetilise keskmise
arvutamine.

Opitulemused

Teab aritmeetilise keskmise
olemust.

Arvutab aritmeetilise
keskmise.

15. Opilane arvutab hulknurga (imbermdadu.

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Aritmeetiliste tehete sooritamisel nimega arvudega tuleb jargida téisarvudega
arvutamise algoritme. Oluline on réhutada, et nimega arvudega saab arvutada alles siis,
kui k6ik arvud on teisendatud henimelisteks. Seetdttu tuleb enne arvutamise juurde
joudmist tegeleda teisendamisega nii suurema(te)ks kui vaiksema(te)ks Uhikuteks.
Pérast arvutamist tuleb saadud henimeline arv teisendada suurimaks vdimalikuks
thikuks.

Teisendades nimega arve ihenimelisteks tuleb meelde tuletada reeglid:
1) nimega arvu teisendan véiksemateks (hikuteks korrutamistehte abil;
2) nimega arvu teisendan suuremateks thikuteks jagamistehte abil.

Sooritades tehteid ajatihikutega, on oluline meelde tuletada, et ajalihikute vahelised
seosed ei ole 10-, 100- v6i 1000-kordsed nagu teiste tihikute puhul. Vajalik on enne
arvutamisiilesannetega tegelema hakkamist teisendada ajalihikuid nii suurema(te)ks kui
véiksema(te)ks Uhikuteks.

Soovitused Oppetdo labiviimiseks

Aritmeetilise keskmise dppimist tuleks alustada praktilise tegevusega. Naiteks vdib
moota kdigi klassi dpilaste pikkused. Opilastele saab selgitada, et kdik on erineva
pikkusega, aga on v@imalik leida klassi Gpilaste keskmine pikkus. Seejarel saab
tutvustada ja selgitada Opilastele mdistet aritmeetiline keskmine. Samalaadseid klassi
Opilastega seotud aritmeetilise keskmise leidmise Ulesandeid saab teha teisigi (nt
keskmine vanus).

Aritmeetilise keskmise arvutamisel on abiks algoritm:
1) liidan antud arvud;
2) jagan saadud summa liidetavate arvuga.



Oppesisu

Hulknurga (kolm-, neli-, viis-,
kuusnurk) kulgede pikkuste
mddtmine.

Hulknurga Umbermdddu
arvutamine mdéodtmisel saadud
vOi ette antud andmetega.

Opitulemused

Md6dab hulknurga (kolm-,
neli-, viis-, kuusnurk)
kulgede pikkused.

Arvutab hulknurga
Umberm®ddu madtmisel
saadud voi etteantud
andmetega.

16. Opilane joonestab siimmeetrilisi kujundeid.

Oppesisu

Summeetria olemuse
maistmine.

Telgsimmeetriliste kujundite
joonestamine.

Opitulemused

M@istab siimmeetria
olemust.

Joonestab telgsiimmeetrilisi
kujundeid.

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Esmalt tuleks meenutada, mis on murdjoon ning kuidas leida selle pikkust. Seejarel
saab meelde tuletada erinevad hulknurgad ning nende nimetused.

Erinevate hulknurkade mberm&ddud tuleks leida sarnaselt murdjoone pikkuse
leidmisega, liites kokku koikide killgede pikkused. Seejérel saab meenutada, kuidas
saab Umbermd06du leida valemi abil (vt 6. klassi 6pitulemustest).

Kui hulknurgal on kilgi rohkem kui neli, siis tuleb kdikide kiilgede pikkused kokku
liita. Selgitama peab, et hulknurgale annab nime tema kiilgede arv. Umberm&6tu
téhistatakse téhega P.

Teemade kasitlemisel saab kasutada virtuaalset geotahvlit
https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/.

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

Stimmeetriliste kujundite dppimist on soovitatav alustada praktilise tegevusega:

1. Murra paberileht keskelt pooleks.

2. Joonista lehele mingi kujund (nt kuusk).

3. Loika kujund valja paberilehte lahti vdtmata.

4. Voldi IBigatud kujund lahti.

Kujundit vaadates saab teha jarelduse, et vasakpoolne kujund on tipselt samasugune
kui parempoolne kujund. Siit edasi saab selgitada, mida tdhendab simmeetria -
kujundid on murdejoone suhtes simmeetrilised.

Stmmeetriliste kujundite joonestamist dpetatakse ruudulisel paberil, et dpilased saaksid
ruutude jargi orienteeruda ja Gppida simmeetrilisi kujundeid joonestama. Alustada
tuleks voimalikult lihtsatest kujunditest ning liilkuda edasi jarjest keerulisemate
kujundite juurde.

Teemade kasitlemisel saab kasutada virtuaalset geotahvlit
https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/.

Opilastele vaib tutvustada ka https://www.geogebra.org/classic keskkonda, kus saab ise
telgsimmeetrilisi kujundeid konstrueerida.



https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/
https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/
https://www.geogebra.org/classic

1.6

17. Opilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Oppesisu

Andmete valja toomine ja
skeemina vormistamine
vajadusel Gpetaja abiga.

Lahendusplaani koostamine
vajadusel dpetaja abiga.

Kolmetehtelise tekstiilesande
lahendamine toetudes
lahendusplaanile vajadusel
Opetaja abiga.

Uhesuunalise sirgjoonelise
likumise leidmise Ulesannete
lahedamine dpetaja abiga.

Ulesannete lahendamisel
saadud tulemuste reaalsuse
hindamine Opetaja abiga.

LOK Matemaatika 8. klass

Opitulemused

Toob vélja andmed ja
vormistab skeemina
vajadusel Gpetaja abiga.

Koostab vajadusel dpetaja
abiga lahendusplaani.

Lahendab vajadusel dpetaja
abiga kolmetehtelise
tekstiilesande toetudes
lahendusplaanile.

Lahendab Gpetaja abiga
Ulesandeid Ghesuunalise
sirgjoonelise liikumise
leidmiseks.

Hindab dpetaja abiga
Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Tekstilesannete késitlemisel on jatkuvalt oluline etapiviisiline tegevus:
- sissejuhatav vestlus

- Ulesande esitamine (suuliselt, Kirjalikult)
- sisu tépsustavad kusimused

- Ulesande teine esitamine

- andmete véljatoomine

- skeemi koostamine

- skeemi analuilis

- lahenduse otsing

- lahenduse vormistamine

- iseseisev 160

- lahenduse kontrollimine

Tekstililesande lahendusplaani vormistamise ndidise leiab 6. klassi Gpitulemuste
juurest.

Enne Gihesuunalise sirgjoonelise liikkumise leidmise Ulesannete lahendamist tuleb
Opilastele selgitada, et kiirus naitab, kui pikk tee labitakse Uhe ajalihikuga (1 sekundiga,
1 minutiga, 1 tunniga).

Samuti tuleb tutvustada Kiiruse markimiseks kasutatavaid lihendeid ning selgitada,
mida need tahendavad:

m/s — meetrit sekundis,

km/min — kilomeetrit minutis,

km/h — kilomeetrit tunnis.

Ulesannete lahendamisel peaks alati koostama joonise (vt soovitusliku Gppematerjali |
0sa, Ik 91-94).



1. Opilane teab naturaalarve 1 000 000 piires

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Arvud 1 000 000 piires, moodustamine,
lugemine, Kirjutamine.

Moodustab, loeb ning Kirjutab arve
1 000 000ni.

Arvude nimetamine 10, 100, 1000, 10
000 ja 100 000 kaupa.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas
jérjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 ja
100 000 kaupa.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste ja kiimnetuhandeliste arvu
méaaramine antud arvus.

Arvu esitamine jargulihikute summana ja
jarguihikute summa jargi.

Maarab Uheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste, kimnetuhandeliste ja
sajatuhandeliste arvu antud arvus.
Esitab arvu jargulhikute summana ning
jarguihikute summa jargi.

Arvude vordlemine.

Vordleb arve, esitab vdrdlemise tulemuse
markide <, >, = abil.

Kdoigepealt tuleks meelde tuletada eelnevalt dpitud arvude (1-
100 000) loendamine Uhe-, kiimne-, saja-, tuhande- ja kiimne
tuhande kaupa. Seeldbi joutakse saja tuhandelise kui uue
loendamistihikuni. Arvude loendamisel nii kasvavas kui
kahanevas jarjekorras kehtib juba varasemalt tutvustatud
loogika (vt 7. klassi dpitulemusi).

Olulisel kohal on erinevad dppelilesanded: antud arvule
eelneva ja jargneva arvu kirjutamine, sénadega esitatud arvu
kirjutamine numbritega, Opetaja Utlemise jargi arvude
kirjutamine, arvu Kirjutamine jarkarvude summana jms.

2. Opilane Uimardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

Arvude Umardamine kiimnelisteni,
sajalisteni, tuhandelisteni,
kiimnetuhandelisteni vOi
sajatuhandelisteni.

Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni,
tuhandelisteni, kimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni.

()pilastel voiks olla naidis, kuidas Umardatakse sama arvu
erinevate jarkudeni.

Korrata tuleb ka (imardamise reeglit:

Arvu Umardamisel mingi jarguni asendatakse kdik sellest
jargust paremal olevad numbrid nullidega ning:

1) kui vasakult esimene nulliga asendatav humber on 5, 6, 7, 8
v0i 9, siis suurendatakse kdige madalamat alles jaavat jarku 1
vorra;

2) kui vasakult esimene nulliga asendatav number on véiksem
kui 5, siis alles ja&vaid jérke ei muudeta.

3. Opilane teab Rooma numbreid I-XXXV.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Rooma numbrid [-XXXV.

Loeb ja Kirjutab Rooma numbreid [-XXXV.
Viib kokku araabia ja Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid jargarvude
markimisel.

Kasutab Rooma numbreid daatumite lugemisel
ja Kirjutamisel.

Teema kasitlemisel saab Opilastega arutleda, kus Rooma
numbreid kasutatakse (nt raamatu peatlikkide, kuude, sajandite
markimisel). Oluline on réhutada, et Rooma numbritega
mérgitakse jargarve. Meelde tuleb tuletada, kuidas numbritega
I,V ja X vajalikud numbrid moodustatakse. Lisaks saab ka labi




araabia numbrite selgitada, kuidas Rooma number tekib (nt
XXIV =10+ 10 + (5 - 1)).

Rooma numbrite eristamiseks ja tundmise kinnistamiseks
tuleks teha erinevaid Ulesandeid (vt 7. Klassi Gpitulemuste
SooVitusi).

4. Opilane liidab ja lahutab 1 000 000 pii

Ires.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused dppetdd labiviimiseks

Téisarvude liitmine ja lahutamine
koikides raskusastmetes.

Liidab ja lahutab koigis raskusastmetes.

Nimega arvude liitmine ja jagamine
kdikides raskusastmetes.

Liidab ja lahutab nimega arve kdigis
raskusastmetes.

Tulemuse kontrollimine pdordtehtega.

Kontrollib tulemust p6érdtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Leiab puuduva tehtekomponendi.

Miljoni piires Uleminekuga liitmisel kasutavad Gpilased
algoritmi:

1) kirjutan sama jargu Uhikud kohakuti;

2) liitmist alustan Ghelistest;

3) kui liidetava jargu thikute summa on suurem kui kiimme,
kirjutan Uheliste arvu liidetava jargu alla;

4) kiimnelise kirjutan meelespeetava arvuna jargmise jargu
kohale;

5) jargmise jargu liitmisel arvestan tdiendavat kiimnelist.
Miljoni piires Uleminekuga lahutamisel kasutavad dpilased
algoritmi:

1) kirjutan sama jérgu thikud kohakuti;

2) lahutamist alustan (helistest;

3) kui véhendatava vastavas jargus on véhem thikuid kui
vahendajas, siis vBtan jargmisest jargust Ghe kiimnelise;

4) et seda meeles pidada, panen jargmise jargu kohale punkii;
5) jargmise jargu lahutamisel arvestan puuduvat kiimnelist.
Nimega arvude liitmisel ja lahutamisel on oluline enne
arvutamist teisendada mitmenimelised arvud tihenimelisteks.
Eriti oluline on see ajathikute puhul. Péarast arvutamist tuleb
vastus teisendada suurimaks vdimalikuks #hikuks.

Puuduva tehtekomponendi leidmisel voiks dpilastel vajadusel
olla ees naidised lihtsate arvudega, mille markimisel voib
kasutada erinevaid varve:

5. Opilane korrutab ja jagab 1 000 000 piires.

Oppesisu

|

Opitulemused

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks




Arvu suurendamine ja vahendamine 10,
100, 1000 korda.

Suurendab ja véhendab arvu 10, 100, 1000
korda.

Téisarvude korrutamine ja jagamine Uhe-
ja kahekohalise arvuga koikides
raskusastmetes.

Korrutab ja jagab téisarve the- ja kahekohalise
arvuga koikides raskusastmetes.

Téisarvude korrutamine ja jagamine
téiskimnete, -sadade ja -tuhandetega.

Korrutab ja jagab téisarve taiskimnete, -sadade
ja -tuhandetega.

Nimega arvude korrutamine ja jagamine
the- ja kahekohalise arvuga.

Korrutab ja jagab nimega arve ihe- ja
kahekohalise arvuga.

Tulemuse kontrollimine p66rdtehtega.

Kontrollib tulemust pddrdtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

Leiab puuduva tehtekomponendi.

Korrutamisel ja jagamisel 10-, 100-, 1000-ga kasutatavad
algoritmid on leitavad 6. klassi Gpitulemustest.

Jargulihiku Uletamisega korrutamisel ja jagamisel kasutatavad
algoritmid on 7. klassi Gpitulemuste juures.

Taisarvude korrutamisel taiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega
kasutatakse algoritmi:

1) jatan nullid tahele panemata;
2) saadud korrutisele lisan 16ppu nii mitu nulli, kui mitu nulli
on mblema teguri 18pus kokku.

Taisarvude jagamisel tdiskimnete, -sadade ja -tuhandetega
jargitakse algoritmi: jatan jagatava ja jagaja I6pust &ra vordse
arvu nulle.

Algoritmide illustreerimiseks vdiks nende kdrval olla ka
naiteiilesanded. Opetaja peab meeles pidama, et mida rohkem
on arvudes nulle, seda keerulisemad ja vigu tekitavamad on
tilesanded.

Korrutades téisarvu kahekohalise arvuga on oluline Opilastele
selgitada, et korrutada tuleb kahe erineva arvuga — esmalt teise
teguri Uhelisega ning seejarel teise teguri kiimnelisega. Eraldi
Opetamist vajab osakorrutiste paigutamine — esimest
osakorrutist hakkan Kirjutama theliste alt (sest korrutan teise
teguri Uhelisega), teist osakorrutist hakkan kirjutama
kimneliste alt (sest korrutan teise teguri kiimnelisega).
Unustada ei tohi ka osakorrutiste liitmist. Opilasi tuleb suunata
oma tegevust kommenteerima. Opilastele vaib anda naidiseks
varvidega margitud Ulesande ning lasta ka neil harjutamise
alguses arve varviliselt mérkida.

6. Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Tehete jarjekord nelja- ja viietehtelistes
tlesannetes.

Maéarab avaldises tehete jarjekorra (kuni viis
aritmeetilist tehet).

Soovitused mitmetehteliste avaldiste lahendamiseks on leitavad
7. klassi Opitulemuste juurest.




Umarsulgude kasutamine.

Kasutab avaldistes imarsulge.

Aritmeetilise keskmise arvutamine.

Arvutab aritmeetilise keskmise.

Aritmeetilise keskmise leidmisel tuleb jargida algoritmi:
1) liidan antud arvud;
2) jagan saadud summa liidetavate arvuga.

7. Opilane liidab ja lahutab harilikke murde.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Uhenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

Liidab ja lahutab thenimelisi murde.

Segaarvude liitmine ja lahutamine.

Liidab ja lahutab segaarve.

Enne harilike murdudega arvutamist tuleks meelde tuletada
mdisted lihtmurd, liigmurd ja segaarv ning segaarvu
teisendamine liigmurruks ning vastupidi. Samuti on vajalik Ule
korrata hariliku murru péhiomadus ning taandamise reegel.
Harilike murdude liitmise ja lahutamisega tegeletakse
paralleelselt alljargneva algoritmi pdhjal.

Liites ja lahutades segaarve:

1) liidan/lahutan tdisosad,;

2) leian murdosade (hise nimetaja;

3) liidan/lahutan murdosa lugejad;

4) taisosa kirjutan murdosa ette;

5) vajadusel taandan, teisendan.

8. Opilane korrutab ja jagab harilikke murde.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Uhenimeliste murdude korrutamine ja
jagamine naturaalarvuga.

Korrutab ja jagab uhenimelisi murde
naturaalarvuga.

Kahe tehte abil tervikust osa leidmine.

Leiab kahe tehte abil osa tervikust.

Kahe tehte abil terviku leidmine tema osa
jargi.

Leiab kahe tehte abil terviku tema osa jargi.

Harilike murdude korrutamist ja jagamist naturaalarvuga
Opitake paralleelselt. Eelnevalt tuleks korrata korrutustabelit.
Hariliku murru tdisarvuga korrutamise ja jagamise algoritmid
on leitavad 7. Klassi Opitulemustest.

Tervikust osa leidmisel tuleb Gpilastele meenutada, et antud
arvust Uhe osa leidmiseks jagan arvu murru nimetajaga ning
ndutud osa leidmiseks korrutan tulemuse murru lugejaga.
Terviku leidmiseks tema Uhe osa jargi tuleb osa suurus
korrutada murru nimetajaga. Terviku leidmiseks tema mitme
osa jargi tuleb antud osa jagada murru lugejaga ning saadud
tulemus korrutada murru nimetajaga.

9. Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine
kdigis raskusastmetes.

Liidab ja lahutab kimnendmurde kdigis
raskusastmetes.

Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine toimub samamoodi
nagu taisarvude liitmine ja lahutamine. Olulisim on, et komad




Mitmenimelise arvu véljendamine
kiimnendmurruna ja vastupidi

(4 m55cm =4,55m; 7,352 kg = 7 kg
352 g).

Viljendab mitmenimelisi arve
kiimnendmurruna ja kiimnendmurde
mitmenimeliste arvudena.

oleksid kirjutatud kohakuti. Kimnendmurdude liitmise ja
lahutamise algoritm on leitav 7. klassi dpitulemustest.

10. Opilane korrutab ja jagab kiimnendmurde.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

Kimnendmurdude suurendamine ja
vahendamine 10, 100, 1000 korda.

Suurendab ja véhendab kiimnendmurde 10,
100, 1000 korda.

Nimega arvu asendamine
kiimnendmurruga ja vastupidi.

Asendab nimega arvu kiimnendmurruga ja
vastupidi.

Kimnendmurdude korrutamine ja
jagamine Uhe- ja kahekohalise
naturaalarvuga.

Korrutab ja jagab kiimnendmurde Uhe- ja
kahekohalise naturaalarvuga.

Kimnendmurdude 10-, 100- ja 1000-ga korrutamise ja
jagamise pdhimdtted on kirjeldatud 7. klassi dpitulemustes.
Nimega arvude asendamisel kiimnendmurruga ja vastupidi on
oluline jarjepidevalt Opilastele meenutada, et vdiksema hiku
teisendamisel suuremaks Uhikuks jagan arvu 10, 100 vdi 1000-
ga ning suurema uhiku teisendamisel vaiksemaks Uhikuks
korrutan arvu 10, 100 vdi 1000-ga.

Kimnendmurru kahekohalise arvuga korrutamise ja jagamise
algoritmid on leitavad soovitusliku Gppevara Il osast, Ik 88 ja
93.

11. Opilane arvutab pindala.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

Pindala olemuse mdistmine.
Pindala ja imbermd8du eristamine.

M@distab pindala olemust.
Eristab pindala ja umbermd6tu.

Pindalathikute ruutmillimeeter (mm?),
ruutsentimeeter (cm2), ruutdetsimeeter
(dm?), ruutmeeter (m?2), ruutkilomeeter
(km?), aar (a), hektar (ha) tahendus ja
kasutamisv@imalused.

Teab pindalathikute ruutmillimeeter,
ruutsentimeeter, ruutdetsimeeter, ruutmeeter,
ruutkilomeeter, aar, hektar tdhendust ja
kasutamisvdimalusi ning seoseid

1 cm2=100 mmz, 1 dm2 =100 cm?,

1 m2=100dm? 1 m2=10 000 cm?,

1 kmz=1 000 000 m2 1 aar = 100 m?,

1 ha=10000 m?, 1 ha = 100 aari.

Ruudu ja ristkiiliku pindala arvutamine
mddtmisel saadud voi ette antud
andmetega valemi abil.

Arvutab ruudu ja ristkiiliku pindala m&dtmisel
saadud v0i etteantud andmetega valemi abil.

Enne pindala kasitlemist tuleks meelde tuletada 6pitud
geomeetrilised kujundid ruut ja ristkilik ning vélja tuua nende
iseloomulikud tunnused, sarnasused ja erinevused.

Samuti tuleb meenutada ruudu ja ristkiliku mberm6ddu tahist
(P) ning imberm6ddu leidmise valemeid.

Pindala tutvustamist Opilastele alustatakse erineva suurusega
kujundite vaatlemisest ning vordlemisest Uksteise peale
asetamisega. Seeldbi joutakse jarelduseni, et pinna suurust on
silma jérgi raske hinnata, seda peab m6dtma ja saadud
tulemustega arvutama.

Ristkiliku ja ruudu pindala leidmiseks tuleks vastav kujund
enne jaotada vordseteks ruutudeks ja need kokku lugeda.
Opilastele saab seejérel selgitada, et kdiki ruute ei pea kokku
lugema, piisab kui lugeda Ghe kilje ruudud ja saadud arv
korrutada teise kilje ruutude arvuga.

Edasi saab selgitada, et pindala arvutamiseks tuleb teada
kujundi kiilgede pikkuseid. Selleks tuleb kiljed md6ta ning




tulemused asendada valemisse.Eraldi kasitlemist vajavad
pindalathikud. Selgitada tuleb, kuidas need saadakse ning
eraldi harjutada pindalatihikute lugemist, Kirjutamist ning
teisendamist.Pindala leidmisel alustatakse tlesannetest, kus
kujundi kiilgede pikkused on ette antud vdi tuleb dpilasel need
ise mdota ning seejdrel pindala arvutada. Edasi liigutakse
tekstulesannete juurde, mille kaudu saab selgitada pindala
leidmise olulisust seoses igapaevaeluga.

12. Opilane eristab ruumilisi kujundeid.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Ruumiliste kujundite eristamine
tasapinnalistest.

Eristab ruumilisi kujundeid tasapinnalistest.

Umbritsevast keskkonnast ruumiliste
kujundite (kuup, risttahukas, silinder,
piramiid, kera) leidmine ja nimetamine.

Nimetab ja leiab mbritsevast keskkonnast
ruumilisi kujundeid (kuup, risttahukas,
silinder, puramiid, kera).

Kuubi ja risttahuka pinnalaotuste
vordlemine, nende osade nimetamine.

Vordleb kuubi ja risttahuka pinnalaotusi,
nimetab nende osasid.

Ruumiliste kujundite dppimine peaks toimuma l&bi praktilise
tegevuse ning kujundite mudelite vaatluse. Lisaks peab otsima
sarnaseid kujundeid Umbrusest. V6ib lasta kuupi ja risttahukat
nt legoklotsidest konstrueerida. Opilastel peab olema vadimalik
kdiki Opitavaid kujundeid ning nende servi, tahke, tippe
vaadelda ja loendada. Ruumiliste kujundite puhul on oluline
vorrelda ka nende pinnalaotusi.

13. Opilane joonestab simmeetrilisi kujundeid.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Stimmeetriatelje suhtes simmeetriliste
kujundite joonestamine.

Joonestab telgsimmeetrilisi kujundeid.

Slmmeetriliste kujundite joonestamine peaks toimuma
ruudulisel paberil, et dpilane saaks ruutude jargi orienteeruda.
Téapsemaid soovitusi vt 7. klassi Gpitulemustest.

Raskusastme téus:

1) dpilane joonestama kujundile teise poole,

2) dpilane peab joonestama tervikliku samasuguse kujundi.

14. Opilane lahendab kolmetehtelisi teks

tUlesandeid toetudes lahendusplaanile.

Oppesisu

Opitulemused

Soovitused 6ppetdo labiviimiseks

Andmete valja toomine ja skeemina
vormistamine.

Joonise tegemine matemaatilise
situatsiooni kujutamiseks.
Lahendusplaani koostamine vajadusel

Toob vélja andmed ja vormistab skeemina.
Teeb joonise matemaatilise situatsiooni
kujutamiseks.

Koostab vajadusel dpetaja abiga
lahendusplaani.

Opetaja abiga.

Tekstllesande kasitlemise etapid on leitavad 7. klassi ning
lahendusplaani vormistamise ndidis 6. klassi Opitulemuste
juurest.

Skeemi pBhjal tekstiilesande koostamisel on aluseks andmed ja
skeem. Alustuseks vesteldakse, millest vdiks olla tlesandes
juttu, mida vélja toodud andmed néitavad. Seejérel hakatakse




Kolmetehtelise tekstiilesande
lahendamine toetudes lahendusplaanile
vajadusel Gpetaja abiga.

Lahendab vajadusel dpetaja abiga
kolmetehtelise tekstiilesande toetudes
lahendusplaanile.

Skeemi p6hjal tekstiilesande koostamine
vajadusel Gpetaja abiga.

Koostab vajadusel dpetaja abiga skeemi pdhjal
tekstiilesande.

Tekstililesannete lahendamine sdltuvuste
aeg = teepikkus : Kiirus; kiirus =
teepikkus : aeg;

teepikkus = kiirus - aeg kohta vajadusel
Opetaja abiga.

Lahendab vajadusel dpetaja abiga
tekstiilesandeid s@ltuvuste

aeg = teepikkus : kiirus;

kiirus = teepikkus : aeg;
teepikkus = kiirus - aeg kohta.

Ulesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsuse hindamine dpetaja abiga.

Hindab Opetaja abiga Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.

otsima lahendust, kandes tehete jarjekorra skeemile. Ldpuks
koostatakse lahendusplaan, mille jéargi Glesanne lahendatakse.

1.7 LOK Matemaatika 9. klass

1. Opilane teab naturaalarve 1 000 000 piires.

Oppesisu

Arvude moodustamine, lugemine
ja Kirjutamine.

Arvude nimetamine kasvavas ja
kahanevas jarjekorras 1, 10, 100,
1000, 10 000 ja 100 000 kaupa.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste, kiimnetuhandeliste
ja sajatuhandeliste arvu
madramine antud arvus.

Arvu esitamine jargulihikute
summana ning jarguthikute
summa jargi.

Opitulemused

Moodustab, loeb ning Kirjutab arve
1 000 000ni.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas
jarjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 ja 100
000 kaupa.

Madrab Uheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste, kimnetuhandeliste ja
sajatuhandeliste arvu antud arvus.

Esitab arvu jargulhikute summana ning
jarguthikute summa jargi.

Soovitused dppetdo labiviimiseks

Numeratsiooni kinnistamiseks miljoni piires saab kasutada
erinevaid Ulesandeid:

loendamine Uhe-, kiimne-, saja-, tuhande-, kiimne tuhande ja saja
tuhande kaupa nii kasvavas kui kahanevas jarjekorras;

arvureas puuduvate arvude leidmine;

arvude vordlemine;

sbnadega esitatud (nii suuliselt kui kirjalikult) arvu kirjutamine
numbritega;

arvu kirjutamine jarkarvude summana ja jarkarvude summa jérgi
arvu lugemine/kirjutamine;

arvude Gimardamine



Arvude vordlemine. Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse
markide <, >, = abil.

Arvude Umardamine Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni,
kiimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni, kiimnetuhandelisteni vdi
tuhandelisteni, sajatuhandelisteni.

kiimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni.

2. Opilane teab Rooma numbreid 1-XXXV.
Oppesisu Opitulemused
Rooma numbrid [-XXXV. Kasutab Rooma numbreid Gppetekstide

lugemisel ja kirjutamisel.

3. Opilane liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires.

Oppesisu Opitulemused

Liitmine, lahutamine, Liidab ja lahutab, korrutab ja jagab kdigis
korrutamine ja jagamine koikides raskusastmetes.

raskusastmetes.

Liidab, lahutab, korrutab ja jagab nimega arve
kahekohalise arvuga kdigis raskusastmetes.

Arvutab kalkulaatori voi IKT vahendi abil.

Korrutamine ja jagamine nulliga Korrutab ja jagab nulliga l16ppeva
I1Bppeva kolmekohalise arvuga. kolmekohalise arvuga.
Aritmeetiliste tehete igsuse Kontrollib tulemust pddrdtehtega.
kontrollimine.

Kontrollib tulemuste Gigsust kalkulaatori voi
IKT vahendi abil.

Soovitused Oppetdd labiviimiseks

Lisaks Rooma numbrite kirjutamisele tuleks harjutada ka Rooma
numbrite lugemist, sealjuures rdhutades, et Rooma numbreid
kasutatakse jargarvude markimisel.

Soovitused dppetdd labiviimiseks

Enne aritmeetiliste tehete juurde jdudmist tuleb tutvustada
Opilastele kalkulaatori kasutamist. Soovitatav on selgitada nii
tavalise taskukalkulaatorit kui ka nutiseadme ja arvutikalkulaatori
kasutamise p&himdtteid ning harjutada tlesannete kontrollimist
erinevate seadmetega.

L&htuvalt Gpilaste individuaalsetest eripédradest voib Opetaja lasta
Opilastel kalkulaatorit kasutada edaspidi néiteks tekstiilesannete
lahendamisel. Kui klassis on dpilasi, kes kasutavad arvutamisel
jatkuvalt abivahendeid voi vajavad teistest rohkem aega, annab see
vBimaluse tegeleda rohkem matemaatilise situatsiooni mdistmise ja
analuiisiga ning lahendamiseks vajalike skeemide-joonistega.



Puuduva tehtekomponendi
leidmine.

Aritmeetilise keskmise leidmine.
Tehete jarjekord (nelja- ja
viietehtelistes (lesannetes, sh
Umarsulgude kasutamine).

4. Opilane teisendab murde.

Oppesisu

Hariliku murru teisendamine
kiimnendmurruks ja vastupidi.

Ldplik ja I6pmatu
kiimnendmurd.

Leiab puuduva tehtekomponendi.

Leiab aritmeetilise keskmise.

Rakendab tehete jérjekorda mitmetehtelistes
tlesannetes.

Opitulemused

Teisendab hariliku murru kimnendmurruks ja
vastupidi.

Teab I6pliku ja I6pmatu kiimnendmurru
olemust.

Soovitused dppetdo labiviimiseks

Hariliku murru teisendamist kimnendmurruks selgitatakse
Opilastele néitulesannete pdhjal.

1. Kui hariliku murru nimetajaks on tks nullidega, siis voib selle
murru kirjutada kimnendmurruna jargmiselt:

2. Kui hariliku murru nimetajaks on mingi muu arv peale the
nullidega, tuleb hariliku murru teisendamiseks kiimnendmurruks
murru lugeja jagada murru nimetajaga:

Segaarvu teisendamisel kiimnendmurruks &petada algoritmi:
1) korrutan segaarvu téisosa murru nimetajaga;

2) liidan saadud arvule murru lugeja;

3) jagan saadud lugeja murru nimetajaga.

Kimnendmurru teisendamist harilikuks murruks tuleb 6petada kui
vastupidist tegevust (hariliku murru teisendamisele
kimnendmurruks).

Lopliku ja IBpmatu kiimnendmurru erinevust tuuakse valja
naitilesannete péhjal (arvutamise lihtsustamiseks voib kasutada
kalkulaatorit):

1. Kui murru lugeja ja nimetaja jaguvad tépselt, on tegemist 16pliku
kimnendmurruga.



5. Opilane sooritab nelja aritmeetilist tehet kiimnendmurdudega.

Oppesisu Opitulemused
Kimnendmurdude liitmine ja Liidab ja lahutab kiimnendmurde k®igis
lahutamine. raskusastmetes.

Kimnendmurdude korrutamine ja = Korrutab ja jagab kiimnendmurde kdigis
jagamine. raskusastmetes.

6. Opilane teab protsendi praktilist tdhendust.

Oppesisu Opitulemused

Protsendi olemus. Madistab protsendi olemust.

Sajandikosade mérkimise kolm Maérgib sajandikosi kiimnendmurruna, hariliku
moodust: kiimnendmurruna, murruna, protsendina.

hariliku murruna, protsendina.

Protsentide vordlemine. VGrdleb protsente.
Protsendi véljendamine Viljendab protsente kiimnendmurdudena ja
kiimnendmurruna ning vastupidi.

kiimnendmurdude valjendamine
protsendina.

2. Kui murru lugeja ja nimetaja ei jagu tépselt, on tegemist 16pmatu
kiimnendmurruga.

Eraldi tuleb selgitada I6pmatu kiimnendmurru markimise
vBimalusi:

1) Umarda etteantud j&rguni,

2) kirjuta I6ppu kolm punkti (0,555... voi 0,342...)

Soovitused dppetdd labiviimiseks

Opilastele tuleb selgitada, et kui Glesandes esinevad
kiimnendmurrud ja harilikud murrud koos, saab arvutamisel
kasutada kahte viisi:

1) teisendan harilikud murrud kiimnendmurdudeks ja arvutan
kimnendmurdudega;

2) teisendan kimnendmurrud harilikeks murdudeks ja arvutan
harilike murdudega.

Soovitused dppetdo labiviimiseks

Protsendi 6petamist vdiks alustada vaatlusiilesandega. Opilastele
naidatakse 10x10 ruudustikku, millest iks osa on varvitud.
Selgitatakse, et ruut kui iiks tervik (199100 ) on jaotatud sajaks
vOrdseks osaks ning iks varvitud osa tervikust on 1% ehk 1/100 ehk
0,01.

Seejdrel tutvustatakse protsendi mdistet — protsent on ks sajandik
tervikust. Eluliste ndidete varal (nt maksud) tuleks selgitada tuleks,
miks on protsent vajalik.

Protsendi olemuse mdistmist toetavad erinevad dppeilesanded:
- kui suur osa/mitu protsenti ruudustikust on varvitud/vérvimata;



7. Opilane sooritab protsentarvutusi.
Oppesisu Opitulemused

Protsendi leidmine arvust. Leiab arvust 1 %.

Leiab arvust néutud protsendi.

Protsendi leidmise asendamine Asendab protsendi leidmise osa
osa leidmisega. 1 111 3
o 10"2"574"47"
leidmisega
Arvu leidmine protsendi jérgi. Leiab arvu protsendi jargi.

- ndutud protsendi/osa méarkimine tervikust enk 100%st
ehk 100/199 st.

Edasi tegeletakse Ulesannetega, kus Opilased peavad leidma
puuduoleva protsendimadra (nt Vaasis olevatest lilledest 40
protsenti on tulbid. Mitu protsenti nartsisse on vaasis?). Ulesande
juurde peaks kuuluma joonis, millele mérgitakse nii tervik kui
teadaolev ja otsitav protsent:

Protsentide vordlemisel saab samuti toetuda erinevatele joonistele
ja skeemidele, mis visuaalselt toetavad osade suuruse vordlemist.

Kimnendmurdude avaldamisel protsendina ja vastupidi
tutvustatakse jargmiseid reegleid:

1) arvu avaldamiseks protsentides tuleb leida, mitu sajandikku on
selles arvus;

2) arvu avaldamiseks protsendina tuleb arv korrutada 100-ga;

3) protsendi avaldamiseks kiimnendmurruna tuleb protsentarv
jagada 100-ga.

Soovitused Oppetdd labiviimiseks

Protsentarvutuste sooritamist peaks selgitama labi erinevate eluliste
Ulesannete, mida lahendatakse kindlate algoritmide jargi:

1% arvust saan, kui jagan arvu 100-ga.

Mitme protsendi leidmiseks arvust:
1) jagan arvu 100-ga,
2) tulemuse korrutan protsentarvuga.

Protsendi leidmise asendamine osa leidmisega toimub algoritmide
jargi:

10% ehk 1/10 leidmiseks arvust jagan arvu 10-ga.



8. Opilane arvutab ruumala.
Oppesisu

Ruumala olemus.

Ruumalatihikute tdhendus ning
kasutamisv@imalused.

Kuubi ja risttahuka ruumala
arvutamine (elulise materjali
varal) valemite abil.

9. Opilane leiab infot diagrammilt.

Oppesisu

Opitulemused

M@istab ruumala olemust.

Eristab ruumala, pindala ja imbermdétu.

Teab ruumalatihikute kuupsentimeeter,
kuupdetsimeeter, kuupmeeter tdhendust ja
kasutamisv@imalusi ning seoseid

1 m3=1000 dms3, 1 dm? =1000 cm3,
ldmi=11

Arvutab kuubi ja risttahuka ruumala etteantud

andmetega valemi (V=a-a-a,V=a-b-:
c). abil.

Opitulemused

50% ehk 1/2 leidmiseks arvust jagan arvu 2-ga.

20% ehk 1/5 leidmiseks arvust jagan arvu 5-ga.

25% ehk 1/4 leidmiseks arvust jagan arvu 4-ga.

75% ehk 3/4 leidmiseks arvust jagan arvu 4-ga ja tulemuse
korrutan 3-ga.

Arvu leidmiseks protsendi jéargi jagan antud osa protsentarvuga ja
saadud tulemuse korrutan 100-ga.

Opilastele peaks tutvustama ka kalkulaatori abil protsentarvutuste
tegemist.

Soovitused Oppetdd labiviimiseks

Enne ruumala késitlemist tuleks meelde tuletada nii tasapinnalised
kujundid ruut ja ristkulik kui geomeetrilised

kehad kuup ja risttahukas, leida nende sarnasused ja

erinevused. Ruumala kasitlemist tuleks alustada erineva suurusega
kuubi- ja risttahukakujuliste esemete vaatlemisest/vrdlemisest
mahtuvusega seoses (kuhu mahub midagi rohkem sisse). Lisaks
saab geomeetriliste kehade sisse paigutada vGrdse suurusega
kuubikuid, mille abil saab lisaks tutvustada kuupihikute olemust.

Enne ruumala leidmise Ulesannete lahendamist tuleks kuupe ja
risttahukaid konstrueerida erinevatest klotsidest (nt legodest) ning
ka joonestada nt ruudulisele paberile, et saaks kokku lugeda, mitu
klotsi/ruutu/kuubikut on. Seeldbi saab selgitada, et ruumala
leidmiseks piisab ka pikkuse, laiuse ja kdrguse md6tmisest ning
abiks on valemid:

Soovitused Oppetdd labiviimiseks



Ring-, tulp- ja joondiagrammide Eristab sektor-, tulp- ja joondiagramme.
tundmine, eristamine ja b inf . It di idel
lugemine. Leiab infot erinevatelt diagrammidelt.

Diagrammi v@ib Gpilastele tutvustada kui arvjooniseid, millel
kujutatakse arve kujundite abil. Kujunditeks vdivad olla tulbad,
IBigud, ringi sektorid jm. Tulp- ja joondiagrammide juures tuleks
Opilastele selgitada, et nende abil saab vorrelda mingit omadust vdi
nahtust (nt temperatuuri erinevates kuudes). Sektordiagrammi abil
saab valjendada millegi koostist (nt rahvastiku jagunemine

Eestis). Andmete lugemist peaks harjutama eri liiki

diagrammidelt.

10. Opilane lahendab probleemsituatsioonide pdhjal mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu Opitulemused

Lihtiilesanded: (hetehtelised Lahendab elulise materjali varal
tekstiilesanded ruumala, pindala, tekstiilesandeid ruumala, pindala,
timbermd06du, aritmeetilise timbermd06du, aritmeetilise keskmise ja

keskmise ja protsendi leidmiseks. protsendi leidmiseks.

Hindab Ulesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.

Soovitused 6ppetdd labiviimiseks

Tekstilesanded peaksid vdimaldama rakendada kd&iki dpitud
matemaatilisi teadmisi ja oskuseid. P&hikooli viimases klassis tuleb
Opetamisel arvestada, et dpilastel on varasemaga voérreldes parem
vBime tahtlikult tahelepanu koondada ja sihipédraselt vaadelda ning
oskus otsida uut tdiendavat teavet ja vaadeldavaid néhtusi
analiiisida. Juhtivaks tunnetusprotsessiks on malu ning
Oppetegevuses toetuvad Opilased peamiselt verbaliseeritud
kaemuslik-kujundilisele mdtlemisele. Kujunemas on verbaalne
mdotlemine, mis toetub sisekdnele ning vbimaldab opereerida
abstraktse teabega. Seega saab tekstilesannete lahendamisel
suurendada funktsionaalse lugemise osatahtsust ning suuliste ja
kirjalike instruktsioonide tdpset mdistmist ja iseseisvat taitmist.
Samas peab séilima vB@imalus toetuda eeskujule ja néidisele, eriti
uute oskuste omandamisel.

Oluline on k&igi omandatud arvutusoskuste kasutamine
igapaevaste eluliste probleemide (laen, jarelmaks, intress, alla- ja
juurdehindlus) modelleerimisel ja lahendamisel, oskus kavandada
oma tegevust lahendusstrateegia otsingul ja arvutamise votete
valimisel.



