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TEHNOLOOGIAOPETUS

Aine uldkirjeldus ja 6ppe-eesmargid

Oppeaine t66- ja tehnoloogiadpetus kuulub ainevaldkonda tehnoloogia. T66- ja
tehnoloogiadpetus on Uhendav &ppeaine, mis voimaldab teistes dppeainetes omandatut
loovalt praktiseerida. Oppeaine arendab 6pilaste teadmisi ja oskusi I6imida métteid ning
praktilist rakenduslikku tegevust, véimaldab moista koolis Opitava seoseid Umbritseva
elukeskkonnaga, rakendada Opitud teadmisi praktiliste Ulesannete ja probleemide
lahendamisel ning kujundada d&pilaste koost6é harjumusi. Opilased omandavad
mitmekulgse ettevalmistuse, st baashariduse, mis loob vdimaluse praktilist tegevust ja
mottetegevust kvalitatiivsel tasandil analiiiisida, kohandada ja arendada. Opiprotsessis
pannakse eriti réhku dpilaste métestatud loovale uuenduslikule tegevusele. Oppeaines
rohutatakse leiutajameelse Opetuse olulisust, mille vahendusel kujundatakse noorte
toéoalaseid kaitumis- ja vaartushoiakuid. Taotluseks on keskkonnasaastlikkuse ja kohalike
traditsioonide vaartustamine ning eetiliste tdekspidamiste omandamine. To66- ja
tehnoloogiadpetuse vahendusel vdimaldatakse Opilastel omandada tehnoloogiline
kirjaoskus ehk vboime aru saada tehnilisest ja tehnoloogilisest maailmast ning selle
vaartustest inimtegevuse koikides sfaarides. Saastvat arengut arvestades omandavad
opilased oskused toimetulekuks tdnapéeva kiiresti muutuvas tehnoloogilises maailmas.

Oppe-eesmargid

To66- ja tehnoloogiadpetuse peaeesmark on O&pilaste tehnoloogilise kirjaoskuse
omandamine.

Eesmargiks on dpetada ja arendada dpilaste:

1. ideede Kkujustuse oskust ja tehnilist leidlikkust praktilis-rakenduslikku laadi
Ulesannete lahendamisel ja toodete loomisel, arvestades eetilisi ja esteetilisi
téekspidamisi;

2. kriitilist mdétlemist, analUlsimisoskust ja enesehindamist tddalaste Ulesannete
lahendamisel ja tegevuste sooritamisel,

3. teadmisi ainekava teema plokkidest ja t66 liikidest ning oskusi erinevate
materjalide ja tddvahendite kasitsemisel;

4. oskust seostada erinevaid Oppeaineid ja eluvaldkondi, rakendada teoreetilisi
teadmisi praktiliste Glesannete lahendamisel;

5. omaalgatust ja leidlikkust, koostddoskust ja tootahet, valikute tegemist edasisel
kutsevalikul.

Aine opitulemused Il kooliastmes

1. Loomingulisus
Opilane:
1. planeerib tbbalast tegevust;
2. kavandab ideid;
3. realiseerib ideid praktikas;
4. valib td6vahendeid ja materjalide t66tlusviise;
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5.

6.

iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid tehnoloogilisi
seadmeid ja sisteeme;
osaleb temale uudse tehnoloogilise protsessis.

2. Seostamine
Opilane:

1.

2.
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vordleb ning kasutab otstarbekalt t66tlusviise, tédvahendeid ja seadmeid ning
materjale;

lahendab elementaarseid rakenduslikke Ulesandeid (naiteks puurimis$ablooni
loomine), mis on seotud materjalide téotlemisega ja otstarbeka tootlusviisi
leidmisega;

oskab leida seoseid erinevate esemete, nahtuste ja protsesside vahel;

toob toote loomisel esile seoseid erinevate dppeainetega;

leiab toote loomisel seoseid erinevate eluvaldkondadega;

seostab ja kirjeldab inimtegevuse ning tehnoloogia moju loodusele ja Umbritsevale

keskkonnale;

tunneb pdhilisi toiduaineid ja vordleb erinevate toiduainete toitevaartust, kasutades
pakendi infot;

lahendab lihtsamaid pohjus—tagajarg ja eesmark—vahend seoseid ning oskab neid
kirjeldada-selgitada.

3. Toooskused ja suhtlemine tooprotsessis
Opilane:

—
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11.

12.
13.
14.

0.

kirjeldab ja iseloomustab 6pitud t66 liikide puhul kasutatavaid pohilisi todvahendeid
ja materjalide omadusi ning ohutusndudeid (nende kasitsemisel);

kirjeldab ja loetleb toote (naiteks pulkliitega nagi) valmistamise td6etappe;

leiab iseseisvalt ja koostdds teistega lahendeid llesannetele ning probleemidele;
mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid t66 alaseid oskusi;

kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnoloogia ajaloolist kujunemist ning olulisemaid
saavutusi;

teadvustab end rihmatdd, projektitéd ja teiste Uhistéds toimuvate tegevuste
liikmena ning osaleb aktiivselt erinevates koost66- ja kommunikatsioon vormides;
selgitab joonisel kasutatavate joonte tdhendust;

kirjeldab ratta ja energia ajaloolisi kasutusalasid ning kasutamist nutdisajal;

teab puur- ja treipingi ehitust, t66pdhimdtet ja tddohutusndudeid, oskab nendel
pinkidel té6tada;

teeb mddtmise teel kindlaks kolmvaates kujutatud lihtsa tehnilise detaili (naiteks
neljakandilise karbi) kuju ja mddtmed;

joonestab ruumilisi esemeid tasapinnal,

md&ddab ja margib erinevate vahenditega (naiteks joonlaud, sirkel);

oskab valmistada lihntsamaid esemeid, nt liikuvat laeva vdi autot.

4. Vaartushoiakud
Opilane:

1.

2.
3.
4

anallitsib loodud toodet ja annab sellele hinnangu , sh esteetilisest ja praktilisest
kuljest Iahtudes;

annab tehtud t66 voi toote kvaliteedile hinnangu;

vaartustab tehnoloogia eetilist kuilge;

hindab kasutatava info asjakohasust;
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vaartustab tervisele ohutuid tdoviise;

kasitseb opitud t60 liikide puhul ohutult péhilisi téoriistu;

peab kinni Gldtuntud lauakommetest ning hindab laua ja toitude kujundust;
kujundab oma arvamuse ja pohjendab seda;

vaartustab tédprotsessi, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

Kooli eripdra oppe korraldamisel

4.-6. klass

Oppesisu

Oppeaine sisu 4. klassis

1.

2.

Tehnoloogia igapaevaelus Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle
vajalikkus. Transpordivahendid. Energiaallikad.

Disain ja joonestamine Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Disain. Probleemide
lahendamine. Toote viimistlemine.

Materjalid ja nende t66tlemine Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika
komponendid jne) ja nende omadused. Materjalide t66tlemise viisid (markimine,
saagimine jne) ning tdédvahendid (t6oériistad ja masinad). Levinumad kasi- ja
elektrilised  tddriistad.  Puurpink.  Materjalide  liited.  Tervisekaitse- ja
tooohutusnduded tootlemises, ohutud toovotted.

Projektitodd Igal dppeaastal on ainekavas Uks 6ppeosa, mille korral dpilased
saavad vabalt valida Opperihma. Projektitédd voivad olla nii  kasitdost,
kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse
teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehistodd, mudelism jne.

Kodundus Toiduained ja toitained. Hiugieeninduded kddgis tddtades. Jaatmete
sortimine. Retsepti kasutamine, moo6tihikud. Toiduainete eeltddtlemine, kilm- ja
kuumtootlemine. Véileibade ja salatite valmistamine. Kilmad ja kuumad joogid.
Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad vdimalused. Puhastus- ja
korrastust6od.

Oppeaine sisu 5. klassis

1.

2.

3.

Tehnoloogia igapaevaelus Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Stisteemid,
protsessid ja ressursid.

Disain ja joonestamine Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Mddtmed ja
modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa mddtmestatud tehnilise joonise koostamine
ja selle esitlemine. Disaini elemendid. Probleemide Ilahendamine. Toote
viimistlemine.

Materjalid ja nende t66tlemine Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika
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komponendid jne) ja nende omadused. Materjalide té6tlemise viisid (markimine,
saagimine jne) ning tdédvahendid (t6ériistad ja masinad). Levinumad kasi- ja
elektrilised tddriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited. Tervisekaitse- ja
té6ohutusnduded to6tlemises, ohutud t6ovotted.

4. Projektitddd Igal dppeaastal on ainekavas Uks Oppeosa, mille korral dpilased
saavad vabalt valida O&pperihma. Projektitoéd vdivad olla nii kasitoost,
kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse
teema vahel. Valikteemad vbivad olla nt ehist6dd, mudelism jne.

5. Kodundus Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete sailitamine. Hugieeninduded
kdogis toodtades. Retsepti kasutamine, mddtihikud. Toiduainete eeltédtlemine,
kilm- ja kuumtddtlemine. Pastaroad ja pudrud. Kilmad ja kuumad joogid.
Puhastus- ja korrastustddd. Rdivaste ja jalandude hooldamine.

Oppeaine sisu 6. klassis

1. Tehnoloogia igapaevaelus Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid ja
konstruktsioonid. Tehnoloogia ja teadused.

2. Disain ja joonestamine Lihtsa m&dtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine. Insenerid ja leiutamine.

3. Materjalid ja nende td6tlemine Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika
komponendid jne) ja nende omadused. Materjalide tootlemise viisid (markimine,
saagimine jne) ning tdédvahendid (t6ériistad ja masinad). Levinumad kasi- ja
elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited. Tervisekaitse- ja
tédohutusnduded to6tlemises, ohutud t6ovotted.

4. Projektitdodd Igal dppeaastal on ainekavas Uks Oppeosa, mille korral dpilased
saavad vabalt valida &pperihma. Projektitodd vdivad olla nii kasitoost,
kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse
teema vahel. Valikteemad vbivad olla nt ehist6dd, mudelism jne.

5. Kodundus Hugieeninduded kodgis tootades. Retsepti kasutamine, mddtihikud.
Toiduainete eeltdédtlemine, kilm- ja kuumtddtlemine. Magustoidud. Kilmad ja
kuumad joogid. Puhastus-ja korrastust6éd. Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend
jm). Teadlik ja saastlik tarbimine.

Opitulemused

Opitulemused 4. klassi 16pus

1. Tehnoloogia igapaevaelus
Opilane:
1. madistab tehnoloogia olemust ja vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapaevaelus;
2. seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega;
3. iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordi vahendeid ning energiaallikaid;
4. kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning nitdisajal.

2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1. disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettenahtud materjale;
2. markab probleeme ja pakub neile omané&olisi lahendusi;
3. osaleb uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide valiku ja
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otstarbeka tootlusviisi leidmisega.

3. Materjalid ja nende to6tlemine
Opilane:

1. tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja tdétlemise viise;
valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid t66votteid, todvahendeid ja materjale;
suudab valmistada jéukohaseid liiteid;
valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);
kasutab dppetdds puur- ja treipinki;
anallusib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiljest;
annab tehtud Ulesande véi toote kvaliteedile oma hinnangu;
mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid t66oskusi;
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

10 vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid téoviise;
11. kasutab materjale saastlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.
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4. Projektitood
Opilane:
1. teadvustab end rihmatdd, projektitdd ja teiste Uhistdds toimuvate tegevuste
liikkmena;
2. osaleb aktiivselt erinevates koostt6- ja suhtlemisvormides;
3. leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega Ulesannete ning probleemide lahendeid,
valmistab Uksi vdi koostdos teistega Ulesande voi projekti lahenduse;
4. suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste t6dalaseid arvamusi;
5. kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
6. vaartustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

5. Kodundus
Opilane:
1. tunneb mdningaid toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
2. teadvustab hugieenireeglite jargimise vajadust kdogis tootades;
3. teeb pdhilisi korrastustdid, kasutades selleks sobivaid téévahendeid;
4. Kkatab lauda ning peab kinni tldtuntud lauakommetest;
5. teab jaatmete kasitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.

Opitulemused 5. klassi I6pus

1. Tehnoloogia igapaevaelus
Opilane:
1. madistab tehnoloogia olemust ja vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapaevaelus;
2. seostab tehnoloogiadpetust teiste 6ppeainetega ja eluvaldkondadega;
3. toob naiteid slsteemide, protsesside ja ressursside kohta.

2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1. markab probleeme ja pakub neile oman&olisi lahendusi;
2. selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada jdoukohast tehnilist joonist ning
seda selgitada
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3. koostab kolmvaate lihtsast detailist;
4. teab ja kasutab lUlesannetes disaini elemente.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Opilane:

tunneb mdningaid materjale, nende olulisemaid omadusi ja té6tlemise viise;
valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid t66votteid, tddvahendeid ja materjale;
suudab valmistada jéukohaseid liiteid;

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

kasutab dppetdds puur- ja treipinki;

anallusib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiljest;
annab tehtud Ulesande véi toote kvaliteedile oma hinnangu;

moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid td6doskusi;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja td6ohutusndudeid;

10 vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid téoviise;

11. kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks.

e L e o

4. Projektitood

Opilane:
1. teadvustab end rihmatdd, projektitdd ja teiste Uhistdds toimuvate tegevuste
likmena;
2. osaleb aktiivselt erinevates koostoodes;
3. leiab iseseisvalt ja/voi koostoos teistega llesannete ning probleemide lahendeid;
4. valmistab Uksi voi koostd0s teistega Ulesande voi projekti lahenduse;
5. suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste t66alaseid arvamusi;
6. kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;
7. vaartustab t66 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.
5. Kodundus
Opilane:

1. teab ja vaartustab tervisliku toitumise pdhialuseid;

2. tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

3. teadvustab hlgieenireeglite jargimise vajadust kdogis tootades;

4. teeb pohilisi korrastustdid, sh rbivaste ja jalandude hooldamist, kasutades selleks
sobivaid tdovahendeid;

5. katab lauda ning peab kinni tldtuntud lauakommetest.

Projektid ja praktilised t66d
Puidust, plekist ja plastikust tooted, diinaamilised manguasjad, ettevalmistatud toorikutest
manguasjad, vestetud meened, lihtsad elektrilised manguasjad jne.

Opitulemused 6. klassi I6pus

1. Tehnoloogia igapaevaelus
Opilane:
1. seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega;
2. kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia méju keskkonnale;
3. valmistab té6tavaid mudeleid praktilise t66na;
4. Kkirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid
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saavutusi;
5. loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel.

2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1. selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada jdukohast tehnilist joonist ning
seda selgitada;
2. markab probleeme ja pakub neile omanaolisi lahendusi;
3. osaleb uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide valiku ja
otstarbeka t66tlusviisi leidmisega;
4. moistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse
isedrasust ja leiutajate olulisemaid saavutusi.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Opilane:

tunneb pbhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;
valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid t66votteid, tddvahendeid ja materjale;
suudab valmistada jéukohaseid liiteid;

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

kasutab dppetdds puur- ja treipinki;

anallisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiljest;
annab tehtud Ulesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid td6doskusi;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja td6ohutusndudeid;

10 vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid téoviise;

11. kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks.

e e e o

4. Projektitood
Opilane:
1. teadvustab end rihmatdd, projektitdd ja teiste Uhistdds toimuvate tegevuste
likmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostoodes;
leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega llesannete ning probleemide lahendeid;
valmistab Uksi voi koostdds teistega lUlesande vdi projekti lahenduse;
suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tddalaseid arvamusi;
kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;
vaartustab 166 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

Nooabkwd

5. Kodundus

Opilane:

teab ja vaartustab tervisliku toitumise péhialuseid;

tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihntsamaid toite
teadvustab hlgieenireeglite jargimise vajadust kddgis tootades;

teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks sobivaid tdédvahendeid;

katab lauda ning peab kinni Uldtuntud lauakommetest;

teab jaatmete kasitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.

Suabrwd -~

Seosed teiste ainetega

Ainetevaheline 16iming
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Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes 6ppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
vBimalusi jduda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud
ning igapaevaelus rakendatavad. Abstrakisele analldsile lisanduvad négemise,
kompimise ja katsetamise vdimalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid
vBimaldavad Idimida tehnoloogiavaldkonna Oppeaineid teiste ainevaldkondadega, luua
seoseid ainevaldkonna sees ja teiste dppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh vddrkeeled.

Opilastes kujundatakse oskust vélijendada end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka
kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb &pilaste tehnoloogiline sénavara.
Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning jérgima digekeelsusnéudeid.
Oma t66d esitledes ja valikuid pdhjendades saavad Opilased esinemiskogemusi ning
arendavad valjendusoskust. Opilaste téhelepanu juhitakse kirjalike tééde (nt juhendid,
referaadid)  korrektsele vormistamisele. Tdodulesannete ning projektide jaoks
vodrkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab voorkeelte omandamist.

Matemaatika.

Tehnoloogiaainetes kasutavad &pilased loogilist métlemist ning matemaatilisi teadmisi.
Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajérg, vigu ja nende tagajargi margatakse
kohe, mdistetakse, et anallilis ning uute lahenduste leidmine on valtimatu. Loodusained.
Selleks et tddtada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda nende
materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kasitdds ja kodunduses puutuvad dpilased
otseselt kokku mitme keemilise ja flUsikalise protsessiga.

Sotsiaalained.

Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine ja edasiste
arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimihiskonna arengut. Uhiselt to6tades
Opitakse teistega arvestama, kaitumise reegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma.
Opitakse markama ja hindama eri rahvaste kultuuride traditsioone.

Kunstiained.

Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub &pilastele
véimalusi end loominguliselt véliendada. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid
lahendusi ning markama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus.

Praktilised Ulesanded aitavad kinnistada tervislikku kaitumist, dpetavad vaartustama
tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi.

Hindamine

Tehnoloogiavaldkonna &ppeainetes on hindamise eesmark toetada &pilaste arengut,
innustada dpilasi sihikindlalt &ppima, suunata nende enesehinnangu Kkujunemist,
stiivendada ja tekitada elukestvat kasitéd- ja tehnoloogia huvi, suunata ja toetada dpilasi
haridustee valikul.

Hindamine toetab O&pilaste tehnoloogiapadevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse
arengut ja annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles ldhtekohaks
jargneva 6ppe kavandamisel.

Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava lldosa satetest ning
kasutatakse kujundavat ja kokkuvoétvat hindamist, 1ahtudes pustitatud dppetlesandest ning
kehtiva 6ppekava sisust ja eesmarkidest. Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sénaline
hinnang kui ka dpilase enesehinnang. Tehnoloogia valdkonna dppeainetes

hinnatakse lisaks dpilaste edukat osalemist aineolimpiaadidel, -konkurssidel, -Uritustel ja
voistlustel. Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste tddkultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust
ja eseme kavandamist ning valmistamist:
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suhtumist dppetddsse, tdokust, puddlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;
koostddoskust, abivalmidust, iseseisvust t66 tegemisel;

Opperuumide kodukorra taitmist;

kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vbi kavandi rakendamise
voéimalikkust), materjali ja td6vahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise
viisi, tddjoonise tehnilist korrektsust jm;

5. valikute (ideede, tddtlusviiside, materjalide jm) tegemise, anallldsimise ja
pdhjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6. valmistamise kulgu (materjalide ja t66évahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust,
té6ohutuse nduete jargimist jm);

7. tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, llesande digeaegset
I6petamist, eseme kvaliteeti jm), sh Uksikute Ulesannete sooritamist ja eseme
esitlemise oskust.

Kirjalikke Glesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.
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TEHNOLOOGIAOPETUS

Il kooliastmes (7.-8. klass)

Aine uldkirjeldus ja 6ppe-eesmargid

Il kooliastmes koosneb tehnoloogiadpetuse sisu viiest labivast teemast Uhe kooliastme
piires: tehnoloogiadpetus (tehnoloogia igapaevaelus, disain ja joonestamine, materjalid ja
nende to66tlemine); kodundus (korraldatakse opperiihmade vahetusena); projektitdod.
Oppesisu on esitatud kooliastmeti. Oppe osad sisaldavad Uldaluseid ja vajalikku teavet,
mida on tarvis omandada vajaliku Ulesannete lahendamiseks voi toodete valmistamiseks.
Oppetundides 18imib ainedpetaja dppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitéo,
elektroonika jms). Oppesisu ja/vdi jarjestust vdib kooliastmeti muuta véi dpitut jargmises
kooliastmes siigavamalt kasitleda. Oppeaine osade jarjestuse dppeaastas planeerib ja
korraldab ainedpetaja koostdds kasitéd ja kodunduse dpetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse
huvides vahetatakse kasitdd ja kodunduse ning tehnoloogia &pperiihmi. Oppeaine
vahendusel omandavad d&pilased mitmekilgse ettevalmistuse, mis loob vodimaluse
anallilisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt uuel
tasandil ning aidata dpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pdoratakse olulist rdhku 6pilaste
mdtestatud loovale uuendustegevusele, kus dpilane saab koos avastamisrddmuga kogeda
valitud toote loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi
loomingulisi Glesandeid, sh Glesande vdi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud valjundid dppeainete
ning eluvaldkondade vahel, nii tekib dpilasel terviklik mdistmine Ulesandest voi tootest.
Oluline on, et 6pilane mobistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda 6pilase
parase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub dpilaste arengust ja voimetest Iahtuvalt
ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid véimeid ja huve ning
toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni. Oppeaines réhutatakse leiutajameelse
tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte t6oalaseid kaitumis- ja vaartushoiakuid.
Taotluseks on keskkonnasaastlikkuse ja kohalike traditsioonide vaartustamine ning
eetiliste tdekspidamiste omandamist.
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Aine opitulemused Ill kooliastmes

Koikidele klassidele on valja valitud teemad ja praktilised t66d jargmiste alaliikide kaupa:

1. Uldtehnilised teadmised.

2. Tehniline kirjaoskus.

3. Materjalidpetus.

4. Materjalide tootlemise tehnoloogia.

5. lgapaevaelus vajalikud teadmised ja oskused.

6. Tddesemed.
Todriistade ja materjali  puhul ei anna pelgalt nimetus vajaminevat teavet. Seetéttu on
mdnel juhul lisatud ka viide puidu- ja metallitddde 6piku lehekiljele, kus on ara toodud
selle eseme t66joonis ja -juhend.

Kooli eripara oppe korraldamisel

7. ja 8. klass

7. klass

1. Tehnika liigid ja kasutusalad, mdisted. Tehnika tdhtsus inimkonna arenguloos.

2. Projektsiooni liigid. Lihtsate geomeetriliste vormide kujutamine ristprojektsioonis.
Ruumiliste esemete tasapinnaline kujutamise véimalused.

3. Puitmaterjalid ja nende omadused. Spoon ja vineer. Looduslikud ja tehismaterjalid

4. Markimine puidule. Puidu vestmine, jarkamine, silumine. Ristliide.

5. Saagimine leht- ja jbhvsaega. Lihvmaterjalid ja lihvimine. Naelutamine ja liimimine.
Varvid ja varvimine.

6. Dekoratiivhe meene.

8. klass

1. Tehnoloogia ja t66stuslik tootmine. Mehhanismid ja masinad. Puur- ja treipink.

2. Joonistel kasutatavate joonte liigid. Lihtsa detaili kujutamine kaks- ja
kolmvaates.Md6tmete kandmine joonisele. Mddtmete Iugemine. Keermete
tahistamine joonistel.

3. Materjalid. Metallmaterjalid ja nende omadused. Traat, plekk.Kasutusalad. Traadi
tikeldamine, oOgvendamine ja painutamine. Pleki I6ikamine painutamine,
kohrutamine.Plastide liigid, omadused ja kasutusalad.

Puurimine masinal. Lihtsa detaili treimine puidu- voi metallitreipingil.
5. Kruvitsad ja nende kasitsemine. Tuublid, kruvid, kruviliide. Poltliited. Mutrivétmed.

Keermesliite sulgemine ja avamine.

6. Pannilabidas voi kahvel. Treitud lelu. RGngaskett.

s

Suhtluspadevus. Teavet kogudes areneb &pilase funktsionaalne kirjaoskus ning taieneb
tema tehnoloogia sbnavara. Oma t66d esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse
esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus. Tddllesannete ning projektide tarvis
materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa vddrkeelte omandamisele.
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Oppesisu

Tehnoloogia analliiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud.
Eetilised tdekspidamised tehnoloogiliste vdimaluste rakendamisel.
Ressursside saastlik tarbimine.

Tdomaailm ja tdo planeerimine.

Tooraine ja tootmine.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.

Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus.

Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine
Viimistlemine ja pinnakatted.

Ergonoomia.

Eseme modelleerimine arvuti abil.

Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid.

Leppemargid ja tdhised tehnilistel joonistel.

Ristl6iked ja 16iked.

Koostejoonis. Ehitusjoonised.

Materjalid ja nende té6tlemine

Materjalide ja nende todtlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning
internetist Tanapaevased materjalide to66tlemise viisid.

Kasi- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja mehhanismid.

IT vahendite/ arvuti ja materjalide t66tlemise thildamise véimalused (CNC-t66pingid).
Optimaalse t66tlusviisi valimine.

Erinevate liidete kasutamine.

Nuudisaegsed vdoimalused materjalide t66tlemisel ja detailide Ghendamisel esemeks.
Tervisekaitse- ja tddohutusnduded to6tlemises, ohutud t66votted.

Igal dppeaastal on ainekavas Uks Oppeosa, mille puhul saavad dpilased vabalt valida
Opperihma ja projekti.

Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitdod kui ka kodunduse valdkonnast.
Projektitoid voib siduda omavahel, teiste 6ppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
Ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste ettevétmistega

Toiduainete toitainelise koostise hinnang.

Mitmekulgse ja tasakaalustatud paevamenut koostamine Iahtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipbhised tervisliku toitumise keskkonnad.

Aedpviljatoidud ja supid. Kala- ja lihatoidud. Klipsetised ja vormiroad.

Kaitumine peolauas, kohvikus, restoranis.

Puhastusvahendid ja nende omadused.

Kodumasinad.

Hooldusmargid.

Tarbija digused ja kohustused.

Opitulemused

Tehnoloogia igapaevaelus
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Opilane:

1. kirjeldab ja anallusib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;

2. mdistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides;

3. kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, tunneb nende ohutut
kasutamist;

4. teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid saastvalt ja jatkusuutlikult;

5. oskab tegevust planeerida ning teab oma eelistusi eneseteostuseks sobiva
elukutse/ameti valikul;

6. teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju.

Materjalid ja nende té6tlemine
Opilane:
1. leiab teavet materjalide, nende omaduste ja t66tlemise kohta, hangib vajalikku
teavet kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;
vordleb materjalide omadusi, toé6tlemise viise ning kasutamise voimalusi;
kasutab eset valmistades mitmesuguseid tddvahendeid, vodimaluse korral
CNC-t66pinki, valib sobivaima tddtlusviisi;
tunneb ja kasutab tdétlemisel masinaid ning mehhanisme;
valmistab omanaolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;
kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdélbelisi té6harjumusi;
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid, kasutab ohutult
masinaid ning t66 vahendeid.

w N
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Disain ja joonestamine
Opilane:
1. planeerib Ulesande ja kavandab eseme ning esitleb seda vdimaluse korral IKT
vahenditega;
lahendab probleemilesandeid;
teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise vdimalusi;
teab pinnakatete omadusi ja kasutamisvéimalusi;
arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;
joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist vdi skeemi.

Noobkwd

Projektit6od
Opilane:
1. leiab Uksi vdi koosto0Os teistega Ulesannetele ning probleemidele lahendeid;
2. osaleb paindlikult Ghist66s, tddllesannete jaotamisel ja ajakava planeerimisel;
3. suhtleb vajaduse korral koolivaliste institutsioonidega, et saada tarvilikku infot;
4. suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;
5. madistab info kriitilise hindamise ja télgendamise vajalikkust ning kasutab infot
kooskdlas kehtivate seaduste ja normidega;
6. kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust.

Kodundus vahetatud riihmades

Opilane:
1. kasutab meniid koostades kirjandust ja teabeallikaid;
2. teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekilgse mendd;
3. valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kilmi roogi;
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4. kalkuleerib toidu maksumust;
5. kaitub teadliku tarbijana.

Seosed teiste ainetega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
vdimalusi jduda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud
ning igapaevaelus rakendatavad. Abstrakisele anallilsile lisanduvad nagemise,
kompimise ja katsetamise vodimalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid
vdimaldavad I6imida tehnoloogiavaldkonna &ppeaineid teiste ainevaldkondadega, luua
seoseid ainevaldkonna sees ja teiste dppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Opilastes kujundatakse oskust valjendada end selgelt ja
asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb
dpilaste tehnoloogiline sénavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid
ningjargima oOigekeelsusndudeid. Oma t66d esitledes ja valikuid pdhjendades saavad
dpilased esinemiskogemusi ning arendavad véljendusoskust. Opilaste tahelepanu
juhitakse kirjalike t66de (nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele.
Tooulesannete ning projektide jaoks voorkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab
vBdrkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad &pilased loogilist mdtlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajérg, vigu ja
nende tagajargi margatakse kohe, mdistetakse, et analiis ning Oigete lahenduste
leidmine on valtimatu.

Loodusained. Selleks et tddtada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis
tutvuda nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kasitdoos ja kodunduses
puutuvad Opilased otseselt kokku mitme keemilise ja fllsikalise protsessiga.
Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja
edasiste arengusuundade médistmine aitab tunnetada inimihiskonna arengut. Uhiselt
tootades Opitakse teistega arvestama, kaitumise reegleid jargima ning oma arvamusi
kaitsma. Opitakse ja hindama eri rahvaste kultuuri traditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub
dpilastele vdimalusi end loominguliselt valijendada. Opitakse hindama uudseid ja
isikuparaseid lahendusi ning markama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid
kunstiloomingu ning kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised Ulesanded aitavad kinnistada tervise teadlikku kaitumist,
ning vaartustama tervislikku toitumist ja

sportlikku eluviisi.

Hindamine

Tehnoloogiavaldkonna o&ppeainetes on hindamise eesmark toetada 6pilaste arengut,
innustada Odpilasi sihikindlalt &ppima, suunata nende enesehinnangu Kkujunemist,
suvendada ja tekitada elukestvat kasit6o- ja tehnoloogia huvi, suunata ja toetada opilasi
haridustee valikul.

Hindamine toetab &pilaste tehnoloogia padevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse
arengut ja annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles lahtekohaks
jargneva oppe kavandamisel.

Hindamisel Iahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava Uldosa satetest ning
kasutatakse kujundavat ja kokkuvétvat hindamist, 1ahtudes pustitatud 6ppeulesandest ning
kehtiva dppekava sisust ja eesmarkidest. Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sénaline
hinnang kui ka Oopilaste enesehinnang. Tehnoloogia valdkonna dppeainetes hinnatakse
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lisaks dpilaste edukat osalemist aineolimpiaadidel, -konkurssidel, -Uritustel ja
voistlustel. Tehnoloogiadpetuses hinnatakse dpilaste t6dkultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust
ja eseme kavandamist ning valmistamist:

1.

2.
3.
4

suhtumist dppetddsse, tddkust, puddlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;
koostddoskust, abivalmidust, iseseisvust t66 tegemisel;

opperuumide kodukorra taitmist;

kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vdi kavandi rakendamise
voimalikkust), materjali ja tddvahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise
viisi, todjoonise tehnilist korrektsust jm;

valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analllsimise ja
pdhjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

valmistamise kulgu (materjalide ja té6vahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust,
td6ohutuse nduete jargimist jm);

tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, llesande digeaegset
[opetamist, eseme kvaliteeti jm), sh Uksikute Ulesannete sooritamist ja eseme
esitlemise oskust.

Kirjalikke Glesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.




