TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVA || KOOLIASTE

TEHNOLOOGIAOPETUSE NADALATUNDIDE JAOTUMINE Il KOOLIASTMES

e 4. klassis 2 tundi nddalas (poolaastas); tehnoloogiadpetus 23, kodundus (vahetus) 4 ja projektitood 8
tundi.
e 5. klassis 2 tundi nddalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus (vahetus) 8 ja projektit6od 16 tundi.

e 6. klassis 2 tundi nadalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus (vahetus) 8 ja projektit6dd 16 tundi.

OPPEAINE KIRJELDUS Il KOOLIASTMES

Il kooliastmest jagunevad Gpilased oma soovide ja huvide pdhjal Gpperiihmadesse, valides Gppeaineks kas kasit6o
ja kodunduse véi tehnoloogiadpetuse. See voimaldab Gpilasel slivendatult tegelda teda huvitava Gppeainega.

Opperiihmadeks jagunemine ei ole soopdhine.

Opilased vahetavad vihemalt 10% &ppeks Spperiihmad. Tehnoloogiadpetus asendub kodundusega ning kisitéo ja

kodundus tehnoloogiaGpetusega.

Nii kdsitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal (ihe Gppeveerandi pikkust ning
Uhel ajal toimuvat projektit66 osa, mille puhul saavad Gpilased kahe 6pperiihma vahel valida vastavalt huvidele,

olenemata sellest, kas nad 6pivad tehnoloogiadpetust voi kasitodd ja kodundust.

TEHNOLOOGIAVALDKONNA OPPEAINETE MAHUD

Tehnoloogiadpetuses jaguneb dppetdo viieks osaks: tehnoloogia igapdevaelus; disain ja joonestamine; materjalide
tootlemine; kodundus; projektit6d. Esimesed kolm osa hdlmavad Sppest ca 65 %, kodundus 10% ja projektit6o
25%. Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas kavandab Spetaja koostdds kisitdd ja kodunduse Bpetajaga. Opet

korraldades vahetatakse dpperiihmad.

Kodunduse tundides dpitakse tervisliku toitumise pShitddesid, tasakaalustatud meniili koostamist ja
toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; anallsitakse inimeste tarbijakditumist, vadrtustatakse
keskkonnasaastlikku, oma digusi ning kohustusi teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste

terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise vahel.

Projektitoodega saavad Opilased valida kahe vGi enama korraga toimuva valikteema vGi aineprojekti vahel.

Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kdsitdo kui ka kodunduse valdkonnast. Projektitoid



vGib I6imida omavahel, teiste Gppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning lilekooliliste ja pikemaajaliste

koolidevaheliste Uritustega.

Projektitood valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavaparaseid t66tlemisviise ning teatud
teema sivitsi kdsitlemise huvi. Projektit66 valdkond moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata Gpilastelt

teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

Oppeosad sisaldavad ildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike iilesannete
lahendamiseks vdi toodete valmistamiseks. Oppetundides I8imib ainedpetaja dppesisu praktilise tegevusega
(puidut6s, metallitdd, elektroonika jms). Oppesisu ja/vdi jarjestust vdib kooliastmeti muuta v&i dpitut jargmises

kooliastmes sligavamalt kasitleda.

Tehnoloogiadpetuse réhk on teadvustada nitdisaegse tehnoloogia métteviise, ideaale ja vaartusi. Sdastvat arengut
arvestades omandavad &pilased oskused toime tulla tinap3eva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse
mdistma ning analiilisima tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa {ihiskonna arengus. Ope suunab siduma

mottetddd ja kaelist tegevust ning mdistma koolis dpitava seoseid elukeskkonnaga.

Oppeaine vahendusel omandavad &pilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse analiiiisida,
kohandada ning arendada praktilist ja m&ttetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil ning aidata Gpilasi edasisel
kutsevalikul. Oppes pddratakse olulist rdhku pilaste mdtestatud loovale uuendustegevusele, kus dpilane saab koos
avastamisrddmuga kogeda valitud toote loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku
laadi loomingulisi Glesandeid, sh tGlesande vdi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66 enesehindamist ja
esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud valjundid dppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii tekib dpilasel
terviklik m&istmine Glesandest vdi tootest. Oluline on, et dpilane mdistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise
osaleda Opilasepdrase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Gpilaste ealisest arengutasemest lahtuvalt ja neile
arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid véimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
dpimotivatsiooni. Oppeaines rdhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte tédalaseid
kaitumis- ja vaartushoiakuid. Taotluseks on keskkonnasaastlikkuse ja kohalike traditsioonide vdaartustamine ning

eetiliste tdekspidamiste omandamine.

LABIVAD TEEMAD JA AINETEVAHELINE LOIMING Il KOOLIASTMES

LABIVAD TEEMAD

Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi dppekava labivate teemadega.

Elukestev Gpe ja karjaari planeerimine, tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega to6protsessis

aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Opilastel oma ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste valimine, t66



kavandamine ning Uksi ja iheskoos t66tamine aitavad arendada ning analiilisida oma t66voimeid. Nii mGnelgi

noorel kujunevad vilja edasised elukutsemotted- ja soovid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng, oluline on to6eset/toodet valmistades kasutada saastlikult nii looduslikke kui ka
tehismaterjale. Tahelepanu poodratakse keskkonnaséaastlike tarbimisharjumuste kujundamisele. Energia ja

ressursside kokkuhoid aitavad kinnistada Opilaste teadmisi jatkusaastlikust arengust ja kokkuhoidlikust tarbimisest.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus, algatusvéime, ettevotlikkus ja koost6o on tihedalt seotud tehnoloogiaainete dppe
sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on Uiks valdkonna dppeainete pdhilisi eesmarke.
Ettevdtlikkust toetavad oskuslikult elluviidud Glesanded ja projektid, mis annavad dpilastele vdimaluse oma

vGimeid proovida.

Kultuuriline identiteet, tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega véimaldab ndha kultuuride
erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises globaalses maailmas. Opitakse
markama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel ning mdeldakse omaalgatuslikke ldhenemisi

toodetele.

Teabekeskkond, oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes Gpitakse kasutama erinevaid
teabeallikaid- ja kanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaarsust. Interneti kasutamine vGimaldab kursis olla

tehnoloogia uuendustega ning tutvuda inseneride ja disainerite loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon, kasutatakse uudseid materjale ja té6tlusviise. Oppida td&tama arvuti abil juhitavate
automaatsete seadmetega (CNC freespink) ja ning toode kavandamine ja esitlemine arvutiprogrammide Solid Edge,

SketchUp jt modelleerimisprogrammidega aitavad Opilastel tunnetada tanapaevaseid tehnoloogilisi vGimalusi.

Tervis ja ohutus, erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestadaohutusndudeid.
Materjalide to6tlemisel peetakse silmas 6pperuumide (Oppetodkoja) sisekorra eeskirju ja ohutustehnikat.
Tutvumine erinevate looduslike ja slinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises
keskkonnas inimese tervisest Iahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise p&hitddede omandamine ning tervislike

toitude praktiline valmistamine loovad aluse terviseteadlikule kditumisele.

Vaartused ja kdlblus, tehnoloogiaainetes kujuneb vaartustav suhtumine t60sse ning to0 tegijasse. Rihmas
toéotamine annab vaartuslikke kogemusi lksteisega arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning vdimalike
konfliktide lahendamisel. T66tamisel teostatakse méningaid tddviise Giheskoos, nt puurimisel hoiab lks dpilane

materjali ja teine puurib.

LOIMING ULDPADEVUSTEGA



Vaartuspadevus. Oppeprotsessis vaartustatakse tédalaseid sébralikke inimsuhteid ja tildkehtivaid eetilisi
moraalinorme ning kujundatakse seeldbi dpilaste té0alaseid positiivseid hoiakuid. Vaadrtustatakse dpilasloomingut

ja kujundatakse Opilaste ilumeelt. Igat Gpilast tunnustatakse tema tegutsemispiiidlustes.

Sotsiaalne padevus. Uhiselt to6tades dpitakse ennast teostama, teistega arvestama, jargima kaitumisreegleid, oma
arvamusi esitlema ja p&hjendama. Oluline on, et dpitakse teineteisega koost66s llesandeid lahendama,
aktsepteeritakse inimeste erinevusi. Toimitakse teadliku ja vastutustundliku kodanikuna, kes tunneb tehnoloogia

arengut ja edaspidiseid suundumusi.

Enesemadratluspadevus. Erinevate Sppeulesannete kaudu avanevad dpilaste mitmesugused oskused ja teadmised

ning vGimed, mis loob aluse mdista ja hinnata iseennast, lahendada inimsuhetes tekkivaid probleeme.

Opipadevus. Opilane planeerib oma t66d, kasutab &pitut, analiiiisib materjalide omadusi, valib vastavaid
tootlemisviise, lahendab probleemseid llesandeid, analiilisib saadud tulemusi. Labi tegevuse areneb ja kinnistub

arusaam toote loomisprotsessist ja oma vdimetest edasidppimiseks.

Suhtluspadevus. Opilased on suutelised ennast selgelt viljendama, oskavad lahendada mitmeid ainealaseid
Ulesandeid, arutleda, pdhjendada ja esitleda dpitut. Labi dppimise ja suhtlemise areneb dpilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasGnavara. Oma toid esitledes ja valikuid p&hjendades saadakse
esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus, argumenteeritakse omi valikuid ja kuulatakse ning m&eldakse teiste

valjadeldu dle.

Matemaatikapadevus. Opilane kasutab td6protsessis loogilist mdtlemist ja matemaatikale omast keelt,
matemaatilised siimbolid. Mitmesuguste rakenduslike {ilesannete lahendamisel kasutatakse erinevaid

lahendusteid, mis on suuresti seotud matemaatikaga.

EttevStlikkuspadevus. Opilane &pib eesmirke seadma ja probleeme lahendama (ndha probleeme ja neis peituvaid
vBimalusi). Oppetundides tuleb paljudel kordadel dpilastel endil m&elda vilja uusi ideid ja lahendusi mitmesuguste
ilesannete lahendamiseks, v&tta riske ja vastutada tulemuste eest. Opilaste omaalgatust ja leidlikkust jirjepidevalt

soositakse ja tunnustatakse.

AINETEVAHELINE LOIMING

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Gppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes voimalusi jduda
praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus.
Abstraktsele anallisile lisanduvad nagemise, kompimise ja katsetamise vdimalused ning silmaga nahtav tulemus.
Aineprojektid lubavad siduda aine eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste

Oppeainetega. Konkreetne 16iming Oppeainetega on detailselt esitatud iga klassi Opetaja téokavas.



HINDAMINE

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku 8ppekava lldosa satetest. Opilast hinnates on oluline nii

Opetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilase enesehinnang.

Opiiilesande taitmisel hinnatakse:

1)

2)

3)

4)
5)

planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise voimalust, materjali ja
toovahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, todjoonise tehnilist korrektsust jms);
valikute (idee, to6tlusviisi, materjali jms) tegemise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;
valmistamise kulgu (koostddoskust, iseseisvust t60d tehes, materjalide ja todovahendite ning kirjalike ja
infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust,
to6ohutuse jargimist jms);

Opilase arengut (edasiptitdlikkust, vaimset ja fuusilist arengut);

t60 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vaartust, to0 Gigeaegset valmimist, toote

kvaliteeti jm), sh Uksikute lGlesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja &pilase hoiakuid (puiiidlikkust, suhtumist

Oppetbosse, abivalmidust teiste Gpilaste suhtes, 6pperuumide kodukorra taditmist, todkust, jarjekindlust,

tahelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete,

voistlusmangude, projektitddde jms pohjal.

OPITULEMUSED Il KOOLIASTME LOPUS

6. klassi 6pilane:

1)

2)

3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

mdistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapaevaelus;

iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid tehnoloogilisi siisteeme ja
protsesse ning ressursse;

planeerib t66d ja lahendab sellega seotud (ilesandeid;

joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;

tunneb p&hilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t66s otstarbekalt;

teab pohilisi toévahendeid ja tootlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;

valmistab lihtsaid tooteid (nt manguasi, paat, liikuv auto jne);

esitleb ideed, joonist voi toodet;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

10) vaartustab ning jargib véljakujunenud to6alaseid vaartus- ja kditumishoiakuid;



11) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite

TEHNOLOOGIAOPETUS 5. KLASSILE

TEEMA: TEHNOLOOGIA IGAPAEVAELUS
OPPE SISU

Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.

OPPETULEMUSTE KIRJELDUS

Opilane:

e markab probleeme ja pakub neile omanaolisi lahendusi;
e selgitab joonte tahendust joonisel;

e oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda esitleda.

LOIMING

e matemaatika — m66tmine, mootiihikud, méotmisvahendid.

TEEMA: DISAIN JA JOONESTAMINE
OPPE SISU

Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. MG6tmed ja mddtkava.

Piltkujutis ja vaated. Lihtsa m&6tmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine.

Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.

OPPETULEMUSTE KIRJELDUS

Opilane:
e selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada
e joukohast tehnilist joonist ning seda esitleda;

e  koostab kolmvaate lihtsast detailist;

e teab ja kasutab dpillesannetes disaini elemente.

LOIMING

e  Kunst —joonestusvahendid, joonise paigutus.



TEEMA: MATERJALID JA NENDE TOOTLEMINE
OPPE SISU

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.

Materjalide to6tlemise viisid (méarkimine, saagimine jne) ning toovahendid (tooriistad ja masinad).

Levinumad kasi- ja elektrilised tddriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja todohutusnduded to6tlemises, ohutud to6ovotted.

OPPETULEMUSTE KIRJELDUS

Opilane:

e tunneb mdningaid materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;

e valib ja kasutab eesmaérgiparaselt erinevaid td6tlusviise ,t66vahendeid ja materjale;
e suudab valmistada joukohaseid liiteid;

e valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

o  kasutab Gppetdds puur- ja treipinki;

e analiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiljest;

e annab tehtud llesande vodi toote kvaliteedile oma hinnangu;

e mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6oskusi;

e teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

e  vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid tddviise;

e  kasutab materjale saastlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.
LOIMING

e Eesti keel — tooriistade korrektsed nimetused.

TEHNOLOOGIAOPETUS 6. KLASSILE

TEEMA: TEHNOLOOGIA IGAPAEVAELUS
OPPE SISU

Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid ja konstruktsioonid. Tehnoloogia ja teadused.

OPPETULEMUSTE KIRJELDUS

Opilane:



e seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega;

e kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mé&ju keskkonnale;

e valmistab té6tavaid mudeleid praktilise t66na;

e kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi;
e |oob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel.

LOIMING

Matemaatika — mootmine, mootiihikud, méotmisvahendid.

TEEMA: DISAIN JA JOONESTAMINE
OPPE SISU

Lihtsa mo6tmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine. Probleemide lahendamine. Toote

viimistlemine. Insenerid ja leiutamine.

OPPETULEMUSTE KIRJELDUS
Opilane:
e markab probleeme ja pakub neile omanaolisi lahendusi;
e osaleb Gpilaseparaselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide valiku ja
otstarbeka too6tlusviisi leidmisega;
e mdistab leiutiste osatdahtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse isedrasust ja leiutajate

olulisemaid saavutusi.

e selgitab joonte tahendust joonisel, oskab joonestada jéukohast tehnilist joonist.

LOIMING

Kunst — joonestusvahendid, joonisepaigutamine. Ajalugu — masinate ja seadmete ajalugu.

TEEMA: MATERJALID JA NENDE TOOTLEMINE
OPPE SISU

Materjalide liigid (puit, metall, plastid,elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.

Materjalide to6tlemise viisid(markimine, saagimine jne) ning té6vahendid (tooriistad ja masinad). Levinumad kasi-

ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja to6ohutusnduded t66tlemises, ohutud toovotted

OPPETULEMUSTE KIRJELDUS



Opilane:

e valib ja kasutab eesmargipdraselt erinevaid to6tlusviise, toévahendeid ja materjale;
e suudab valmistada joukohaseid liiteid;

e valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

e kasutab Gppetdds puur- ja treipinki;

e analiilisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiljest

e annab tehtud llesande vdi toote kvaliteedile oma hinnangu;

e teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja td6ohutusndudeid;

e  vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tddviise;

e  kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks.

e tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid tunnuseid ja omadusi rakenduslikust kiiljest;
e annab tehtud llesande vdi toote kvaliteedile oma hinnangu;

e mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6oskusi;

e teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja td6ohutusndudeid;

e vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tddviise;

e  kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks.

e tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid tunnuseid ja omadusi.

LOIMING

Eesti keel — tooriistade korrektsed nimetused. Loodusdpetus — loodushoid ja materjalide saastlik kasutamine.



